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zwischen jenen Kriften, die bereit sind, das Selbstver-
trauen zu stirken und jenen, die aus lauter Freude an
Demagogie die Dinge auf den Kopf stellen und aus blo-
Ber Kritiksucht auch dort alles herunterzureif3en sich be-
miihen, wo die Dinge durchaus in Ordnung sind. Mit der
Beschaffung neuer Waffen aber ist die Sache — trotz
dem teilweisen Versagen des Mg 51 — in Ordnung. Die
Auswahl derselben erfolgt mit Umsicht und Griind-
lichkeit.

Die Kritik machte sich in den letzten Wochen auch an
einige Ungeschicklichkeiten heran, die sich in Rekruten-
schulen ereigneten. In einem Fall sollen Motorfahrer-
rekruten in Mantel und Helm bei grofler Hitze dazu
verknurrt worden sein, ihre schweren Fahrzeuge kilo-

man ihnen beibringen, den richtigen Abstand von Fahr-
zeug zu Fahrzeug einzuhalten. Der Vorfall erwies sich bei
genauer Untersuchung als maBlos iibertrieben. Zum Ein-
schreiten bestand kein Grund.

In einer weiteren Rekrutenschule sollen Rekruten dazu
verhalten worden sein, in den nicht sauber geputzten
Unterkiinften kniend durch Wegblasen des Staubes nach-
zureinigen, wihrend andernorts die Kollektivstrafe des
«Maskenballes» — Tenuewechsel in wenigen Minuten —
immer noch in Schwung sein soll. Wenn diese lippischen
Dinge zutreffen, so beweisen sie nur, da} Leutnantskalbe-
reien, wie sie in allen Armeen und zu allen Zeiten vor-
kamen, eben auch bei uns noch nicht ausgestorben sind.
Ihretwegen steht weder die Landesverteidigung noch das

meterweit und zum Teil bergan zu stoBen. Damit wollte

Vaterland in Gefahr. M.

‘ Das SchieBen mit der PzWG

Wir geben heute das Wort einem jungen
Offizier, der an den SUT als Kampfrichter
amtete und dessen Beobachtungen fiir alle
Beteiligten von Interesse sind. Wir stellen
damit dieses Thema zur Diskussion und
hoffen auf ein vielstimmiges Echo.

Redaktion
Mit der PzWG wird allgemein

nicht gut getroffen. Dies festzustellen
gab mir u. a. auch meine Titigkeit
als Kampfricher beim PzWG-Schie-
Ben an den SUT Gelegenheit. Gleich-
wohl ist die PzWG eine hervorra-
gende Waffe, einmal weil die Hohl-
granate an sich jeden heute bekann-
ten Panzertyp gebrauchsunfihig ma-
chen oder vernichten kann und zu-
dem mit dieser Waffe auch getroffen
wird, wenn man

1. die Waffe richtig in Anschlag
nimmt (nicht so wie es im Regle-
ment angegeben ist), so daf} diese
fest ist und der Schiitze auch zie-
len kann,

2. die Distanz zum Ziel schitzen
kann oder besser ausgemessen
hat, richtig (mit beiden Augen)
zielt und auf den fahrenden Pz
den nétigen Vorhalt gibt,

3. die Schuf3abgabe beherrscht, d. h.
den Schuf} zielend abgibt.

Diese Grundsiitze werden von allen
Schiitzen beim Kar-Schiefen beach-
tet, nicht aber beim SchieBen mit der
PzWG, wo grundsitzlich das gleiche
gilt.

Der Grund zu all diesen Mingeln
liegt zum Teil darin, da3 das Techn.
Regl. T 36 d iiber die PzWG diese
instruiert und auch darin, daB3 von
den Schielenden oft mehr Gewicht
auf nicht verletzte Finger als auf das

Treffen gelegt wird. Wie die Waffe

richtigerweise zu halten, wie der

Schuf3 abzugeben ist und dies gezielt,
mochte ich nachfolgend darlegen.

1. Der Anschlag

Erst wenn dieser so ist, daf} die
Watffe fest mit dem Schiitzen verbun-
den ist, hat das Zielen einen Sinn
und kann auch sicher und ruhig ab-
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gedriickt werden. Die Waffe ist nicht
mit dem Schiitzen verbunden, der sie
nur mit der linken Hand fest umfaft
(Regl. Ziff. 26). Sie ist richtigerweise
nicht nur mit der linken Hand fest zu
umfassen (Daumen unten), sondern
zudem noch unter der rechten Arm-
hohle einzuklemmen und mit der
Handballe der rechten Hand fest an
den Korper zu pressen. So ist der
Schiitze mit der Waffe ein Ganzes.

Fig.1

Ku'@iﬁaﬁ’e dreifach fest.

PzWG-Schiitze, frei stehend, dem Pz nach
fahrend.

Der RiickstoBB erfat Waffe wund
Mann und verringert sich dement-
sprechend. Das Gewehr bewegt sich
keinen Zentimeter allein. Wie aus
dem Bild 1 ersichtlich sein sollte, ist
der Oberkorper nach vorne gebeugt,
eingerollt (Schultern nach vorne fal-
lend), ist der Kopf nach rechts ge-
legt (Nase Gewehrmitte), ist der
Blick in Zielrichtung. So ist nicht
nur die Waffe fest, sondern auch das
Zielen moglich, denn beide Augen
kénnen so symmetrisch iiber Stabili-
sierungsring-Distanzring zum  Ziel
blicken, d. h: zielen, und auch hat der
Kopf die richtige Lage zum Gewehr,
um auf Distanz 30—50 m zielen zu
kénnen, wie dies aus einem Vergleich
mit Fig. 26 des Techn. Regl: T 36 d
ersichtlich ist.

2. Das Zielen und Vorhalten

Wenn im Einzelfeuer auf bewegli-
che Ziele geschossen wird, ist diesen
«nachzufahren» (wenn mit Serien-
feuer geschossen wird, kann vor das

Fahrzeug ein GeschoBvorhang gelegt
werden, in welchen dieses dann hi-
neinzufahren hat, z. B. IFabK).
Auch der IK-Kanonier muf3 ler-
nen, dem Ziele ruhig zu folgen
(Ziff. 31 Inf.-Regl. Vb). Fiir
das SchieBen mit der PzZWG, bei wel-
cher das Nachfahren am einfachsten
ist, verlangt das Regl. Ziff. 30 aber,
daf3 «unmittelbar vor der SchuBab-
gabe ruckartig der notige Vorhalt in
Fahrtrichtung gegeben wird». Dies
ist falsch, weil dadurch alles Zielen
umsonst- ist. Richtigerweise hat der
Schiitze zielend dem Ziel zu folgen.
Wihrend er dies tut, kann er noch
seine Elevation kontrollieren und
sich iiber seinen Vorhalt vergewis-
sern...

Wihrend des Nachfahrens ist der
Abzug auf dem Druckpunkt, und
zwar so, dall der Zeigefinger der
rechten Hand (Bild 2) von vorne her
auf den Abzug driickt. Diese Stellung
ist dadurch méglich, daB3 der Kar.
unter den Arm geklemmt wird und
so weiter nach hinten kommt als bis-

Fig. 2 Hand presst Kar. fest

an den
?7}(61?61'

Ker. ! '%i;;ﬂ&bzug auf Druckpt.

her. Da die rechte Hand fest an den
Kar. gepreBt ist, kann der Schiitze
sicher und ruhig abdriicken. (Kein
Gitarrenspielen mehr.) Er hat den
Schuf3 auch bewuBt erst dann abzu-
geben, wenn er sich iiber Zielen und
Vorhalt vergewissert hat. Ein Riick-
schlag, der noch erfolgen kénnte, im
Falle der Schiitze im Eifer des
SchieBens seine Griffe lockerte, kann
den Finger und die Hand héchstens
nach rechts wegstoflen. Ebenso kann
das unter dem Arm eingeklemmte
Gewehr unmoglich den Oberarm ver-
letzen. Somit kann festgehalten wer-
den, daB die hier beschriebene Art
nicht nur zweckmiBiger, sondern fiir




den Schiitzen auch absolut ungefihr-
lich ist.

Zum Zielen ist es vorteilhaft, beide
Augen offenzuhalten, fordert das
Reglement. Ja, von der Distanz 30 m
an ist es unbedingt notwendig, mit
beiden Augen zu zielen, da sonst das
Ziel durch den Granatkorper ver-
deckt wird (Bild 3a). Auch hat, wer
mit beiden Augen zielt, allgemein ein
weiteres Blickfeld, weshalb auch die
RakR-Schiitzen zum Zielen beide Au-
gen offen halten. Deshalb hat jeder
Uebungsleiter sich zu vergewissern,
ob seine Schiitzen wirklich mit bei-
den Augen zielen.

Wichtig ist ebenfalls, da3 das zie-
lende Augenpaar mitten hinter der
PzWG liegt (Nase iiber Gewehr-
schaft). Ist das zielende Augenpaar
z. B. links seitwirts (Bild 3b), wird
dievermeintlich richtig gezielte PzZWG
links an dem Ziel vorbeigehen. Zur
Kontrolle dariiber wird vorteilhaft
eine Rippe des Stabilisierungsrings
(nur bei der scharfen PzWG) lot-
recht iiber das Korn des Kar. ge-
stellt; sieht man die Rippe als Fli-
che, ist man seitwiirts, sieht man
blo8 den Querschnitt, ist die Lage
des zielenden Augenpaares richtig.

Es ist bekannt, daf3 viele Leute auf
das ungezielte SchieBen «nach Ge-
fiihl» Wert legen. Man treffe ebenso-
gut. Was mir noch keiner bewiesen
hat. Wohl wird man so treffen kon-
nen, wenn man auf 30—40 m im gut-
])ekdnnlen angewohnten Stand
schieBt. M1L Gefiihl werden aber nur
Zufallstreffer geschossen. Wo es um
Menschenleben  geht, ist groBte
Griindlichkeit am Platze, der Zufal]
muf} ausgeschaltet sein.

Bei slehendem Panzer hat der
Schiitze Zielmitte zu zielen (vgl.
Bild 4).

Fig.4

Stehender Pt auf 4o m.

Bei fahrendem Panzer hat er Vor-
halt zu geben. Es wird verstindlich,
was damit gemeint ist, wenn der
Schiitze wei}, daB seine PzZWG in der
Sek. 40 m zuriicklegt und in dieser
Zeit der Panzer eben auch fihrt, so
daB3 seine Granate, wie beim Auto-
verkehr dem Fahrzeug von rechts,
dem Panzer den Vortritt lassen wiir-
de, wenn er nicht Vorhalt giibe, d. h.
seinen Zielpunkt so weit nach vorne
verlegte, dal der Treffpunkt auf
dem Panzer liegt. Als Faustregel fiir

das Vorhalten mag gelten: Fihrt der
Pz nicht schneller als 20 km/h und ist
nicht mehr als 40 m entfernt (Nor-
malfall), geniigt es in jedem Falle,
auf das vordere Antriebsrad zu zie-
len. Wenn er schneller fihrt, ist bis
Distanz 20 m eine halbe Panzerlinge
vorzuhalten, von Distanz 30 m an
aufwirts eine ganze Panzerlinge.
Zur Berechnung des Vorhalte-
mafles gilt die Formel:
km/h des Pz
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um welche der Treffpunkt auf
dem Pz hinter dem Zielpunkt liegt,
wenn dieser 40 m entfernt ist. Erkla-
rung: Pz, der mit 20 km/h fihrt, legt
in 1 Sek. 20 000 m : 3600 Sek.,also 5,44
m; vereinfacht: 20 km/h : 4 — 5m
fihrt der Pz in einer Sek., wiihrend
welcher sich die PzZWG 40 m bewegt.
Hat die PzZWG bis zum Pz z. B. 60 m
zuriickzulegen, so ist die Distanz zum
Ziel, die Flugzeit und auch die Strek-
ke, die der Pz wihrend der Flugzeit
des Geschosses zuriicklegt, um die
Hilfte ( bei 50 m Distanz z. B. um
einen Viertel, bei 70 m um drei Vier-
tel) verlingert, in unserem Beispiel
somit also 7,5 m. Der Vorhalt ist so
zu berechnen, daf3 der Pz in die Mitte
getroffen wird, weil ein moglicher-
weise zu hoher SchuB3 noch in den
Turm schligt und ein Einschlag dort
sicher am meisten Schaden anrichten
wird. Die durchschnittliche Linge
des Panzers betrigt 6 m. Damit das
Geschof} in der Mitte einschlidgt, muf}
der Zielpunkt um die mit der Formel
(km/h : 4) errechnete Anzahl Meter
von der Panzermitte entfernt sein,
was zutrifft, wenn man von diesen 3
m abzihlt und um soviel vor den
Panzer hilt.

= m,

Fig.5

Sichttoter Raum
30m wenn mit
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gezielt wird.

b

Beispiel: Pz fihrt 40 km/h, Distanz
50 m. 40 : 4 = 10 m (fahrt der Pz in
1 Sek.). Um 50 m zuriickzulegen,
braucht PzZWG 1% Sek., Pz fihrt in

dieser Zeit um ' weiter, also
10 10
M = 4 12,5 m,
4
wird der Treffpunkt hinter dem

Zielpunkt liegen. Damit der Pz in
der Mitte getroffen wird, ist (12,5
minus 3 m) 9,6 m vor den Pz zu
zielen.

Dieses Berechnen ist zu kompli-
ziert, um anwendbar zu sein. Wer die
Rechnung aber macht, wird ein fiir
allemal begriffen haben, warum er
vorhalten muf}. Fiir die Normal-
schiisse auf 40 m geniigen auch die
Faustregeln. Ist ein Panzer mit gro-
Berer Geschwindigkeit und Distanz
iiber 50 m zu treffen, muf3 man ent-
weder das VorhaltemaB wissen oder
es dann errechnen. Diese Rechnung
kann auf 3 m ungenau sein und
fiihrt dennoch dazu, den Pz auch
wirklich zu treffen. Man kann sich
Situationen vorstellen, in denen der
Schiitze Zeit finde, dies zu errechnen
und es gibt sicher auch viele Schiit-
zen, die fihig sind, dies zu tun.

3. SchuBBabgabe

Steht der Panzer still, wird der
Schiitze am besten in angelehnter
Stellung bei aufgelegter Waffe schie-
Ben. Beim Schieffen auf fahrende
Panzer hat er frei zu stehen, damit
er unbehindert mnachfahren kann
(Drehung in der Hiifte). Der ganze
Mann hat sich nurmehr auf das Zie-
len zu konzentrieren, das am meisten
Anforderungen stellt. Anschlag (der
Kar. mu3 wie in einem Schraubstock
sein, beide Oberarme an den Korper
angepref3t) und Durchdriicken des
Abzuges (wihrend des Zielens Abzug
auf dem Druckpunkt!) miissen auto-
matisch richtig erfolgen. Die SchuB-
abgabe hat withrend der Bewegung
des Nachfahrens zu geschehen, der
Kar. ist in Bewegung, wenn die Gra-
nate den SchieBbecher verlaft.

Der Schiitze muB8 dem Schufl
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«nachsehen». Falsch ist es, dann den
Kopf wegzuhalten und abzudriicken.
Denn so kann sich der Schiitze, der
nicht getroffen hat, nicht korrigie-
ren, weil er ja nicht weil3, mit wel-
cher Elevation (Distanzring) wund
mit welchem Vorhalt er geschossen

hat. Seine zweite und letzte Granate
wird vermutlich auch noch daneben
gehen.

Wer die Waffe wie dargelegt hilt,
zielen kann, die Distanz kennt (rings
um seinen Stellungsort hat der
PzWG-Schiitze die Distanzen abzu-

schreiten), die Geschwindigkeit des
zu beschieBenden Panzers schitzen
kann und zielend schieBt, der wird
den Panzer treffen; wer dies nicht
tut, vielleicht auch, aber nur wenn
ihm der Zufall hold ist.

Lt. Bohnert

Der militérische Fiinfkampf

Bei uns bestehen zahlreiche mili-
tarsportliche Wettkampfarten, die ei-
gentlich alle das gleiche Ziel anstre-
ben: den Wehrmann physisch und
teilweise auch militdr-technisch wei-
terzuschulen. An den Mannschafts-
wettkimpfen der Armee und der
Heereseinheiten (im Sommer und
Winter), den Waffenlaufen, den ver-
schiedenen Mehrkampfveranstaltun-
gen und an den vielgestaltigen Wett-
kdampfen der militirischen Vereine
und Verbiinde nehmen jihrlich Tau-
sende von Wehrmiinnern teil. Noch
wichtiger als die Teilnahme ist aber
die Vorbereitung auf diese Wett-
kiampfe, das Trainieren in den ein-
zelnen Disziplinen, das vom Wett-
kimpfer groBe Opfer und Hingabe-
freudigkeit verlangt.

Verschiedene Linder haben sich in
einem «Conseil International du
Sport Militaire» zusammengeschlos-
sen. Derselbe hat neben der Forde-
rung verschiedener anderer Sport-
arten den neuen militirischen Fiinf-
kampf geschaffen. Dieser darf daher
nicht verwechselt werden mit dem
bei uns schon seit 1936 bestehenden
Modernen Fiinfkampf. Der militiri-
sche Fiinfkampf diirfte auch bei uns
reges Interesse finden und wiirde ge-
gebenenfalls als eine der Wettkampf-
arten fiir die Unteroffizierssektionen
in Frage kommen. Deshalb sei es
dem Berichterstatter erlaubt, etwas
niher auf diese militirische Vielsei-

Die Disziplinen
1. SchieBBen

Geschossen wird in freiem An-
schlag auf eine Distanz von 200 m
auf 10er Scheibe 88 mal 88 cm grof3.
Nach 3 Probeschiissen zihlt das
Schnellfeuer: 10 Schuf3 in einer Mi-
nute. Als Waffe wird Ordonnanzka-
rabiner, der halbautomatisch wund
mit einem Zielfernrohr versehen sein
kann, verwendet. Fiir die Bewertung
ist die Punktzahl des Serienfeuers
maflgebend.

2. Hindernislauf

Der Hindernislauf geht iiber eine
sehr schwere Kampfbahn von 500 m,
wobei 18 Hindernisse zu bewiltigen
sind. Die technischen Daten fiir diese
Bahn sind folgende:

MaBgebend ist einzig die Laufzeit.
Wenn ein Wettkimpfer bei einem
Hindernis einen Fehler begeht, wird
er durch Kontrollposten so lange zu-
riickgehalten, bis er das Hindernis
richtig nimmt oder aufgibt.

3. Handgranatenwerfen

Es wird ein Wurfkérper von 550
bis 650 g Gewicht verwendet. Diese
Disziplin ist wie folgt aufgeteilt:

1. Teil: Schnelligkeit und Genauig-
keit
2. Teil: Weitwurf und Genauigkeit

Der Wurf kann mit gestrecktem

oder gekrimmtem Arm iiber die

Wurf untendurch ist verboten. Der
Werfende verfiigt iiber einen Anlauf-
platz von 3 m Linge, welcher durch
eine kleine Mauer von 125 ¢m Hohe
vorne begrenzt ist.

1. Teil: (Schnelligkeit und Genau-
igkeit)

Ziel: Vier Kreise von 2 m Durch-
messer, welche durch eine 5 cm hohe
Metallborde eingefaf3t sind.

Diese Kreise sind zerstreut in ei-
nem kleinen Winkel von maximal
90 Grad angeordnet, und zwar in ei-
nem Abstand von 20 m, 25 m, 30 m
und 35 m,

Anzahl der Wurfkérper: Der Wett-
kiampfer verfiigt iiber 25 Wurfkor-
per. Er muBl innert kiirzester Zeit
in jeden Kreis einen Wurfkorper
werfen. Der Wurf zihlt als «gut»,
wenn der Wurfkorper in direktem
Wurf den Boden des Kreises inner-
halb der Borde beriihrt, auch wenn
er nachhher herausspringt. Der Wurf
zihlt als «schlecht», wenn der Wurf-
korper aulerhalb der Borde eintrifft,
auch wenn er nachher innerhalb der
Borde rollt.

Zeitmessung: Die Zeit wird gemes-
sen vom Momente an, da das Zeichen
«Allez» gegeben wird bis zum Zeit-
punkt des Einschlages im Iletzten
Kreis (die Reihenfolge der Kreise
ist freigestellt).

Diese Uebung gilt fiir den Wett-
kimpfer als beendet, wenn er die

tigkeitspriifung einzutreten. Schulter ausgefiihrt werden; der vier Kreise getroffen oder seine 25

Anzahl geworfener HG: s 5|67 ’ 8| ol10 |11 |12 |13 [14 |15 [16 [17 [18 [19 |20 |21 \22 |23 24 | 25

Anzahl getroffene Kreise: 4 |25 |24 |23 |22 ,21 20 |19 |18 |17 |16 |15 [14 |13 [12 [11 [10 | 9| 8 ] 7 | 6| 5] 4| Punkte
3 3 | Punkte
2 2 | Punkte
1 1 | Punkte
0 0 | Punkte

Legenden zu nebenstehenden Bildern

1 Kampfbahn. Mauer, Hohe 180 cm 7 Kampfbahn. Zaun, Héhe 230 cm 11 Kampfbahn. Waagrechte Stange,

2 Kampfbahn. Graben, Tiefe 210 cm
3 Kamp/fbahn. Graben, Breite 2 m
4

Kampfbahn. Hindernismauer, Hiohe
4 m

5 Kampfbahn. Abgestufte Stangen, Ab-
stand 130 cm, Hohe: 90, 150, 230 cm

6 Kampfbahn. Irlindischer Tisch,
Hohe 2 m, Breite 45 cm
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8 Kamp fbahn. Kletternetz, 5 m hoch.
Der Schweizer Lindinger macht soeben
die Flanke, um hernach in die Tiefe zu
springen.

9 Kampfbahn, Furt, Abstand 130 cm
von Klotz zu Klotz

10 Kampfbahn. 3 gestaffelte Schiitzen-
griben, max. Breite 2 m, Tiefe 85/110 cm

Hohe 80 cm

12 Schwimmen. Das Brett, 1 m breit,
50 cm iiber dem Wasser, muBte iiber-
quert werden

13 Kampfbahn. Waagrechte Stangen,
Héhe 70120 cm
14 Kampfbahn. Gleichgewichtsstange,

Hohe 1 m
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