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waren und der Gegner nur langsam
vorwirtskam. Daneben fiihrten sie
standig Ueberfille durch auf mar-
schierende oder ruhende Truppen,
auf Transportziige, Depots, Muni-
tionslager, Fahrzeugparks, Flugplatze,
Kommandoposten usw.; ferner fiihr-
ten sie Sprengungen und Zerstérun-
gen aller Art aus, unterbrachen die
wichtigsten Verbindungen und be-
kidmpften einzelne oder in kleineren

Gruppen an die Front fahrende Pan-
zerwagen. Die fiir alle diese Aktio-
nen notwendigen Waffen und Muni-
tion usw. wurden ihnen hauptsich-
lich auf dem Luftwege zugefiihrt, so-
weit sie diese nicht aus vorher an-
gelegten Depots bezogen oder vom
Feinde beschafften; was die Ver-
pflegung anbelangt, holten sich die
sehr geniigsamen russischen Partisa-
nen diese aus den eigenen Dorfern

Waldkampf

(Verteidigung.)

oder plinderten die Vorratslager des
Feindes. Im iibrigen kennten die rus-
sischen Partisanen tagelang ohne
warme Verpflegung auskommen,
denn sie verstanden es sehr gut, sich
von allen moglichen Kriutern,
Pflanzen, Beeren und Friichten lin-
gere Zeit zu erndhren; iiberdies be-
saflen sie hierzu eine gedruckte An-
leitung, wie auch fiir ihr Verhalten
im Kampfe und anderes. (Schiut fogt)

Einleitung. Wilder schiitzen gegen Sicht. Artillerie
und Flieger konnen die angreifende Infanterie nur bis
zum Eindringen in den Wald unterstiitzen. Panzer sind
im Waldinnern nur beschrinkt verwendbar. Zur Haupt-
sache steht im Waldkampf Infanterie gegen Infanterie.

Der Wald erschwert die Fithrung und schrinkt die
Anwendung eigenen Feuers ein. Eine im Wald festge-
stellte Truppe kann durch Waldbrinde (hervorgerufen
durch Massenabwurf von Brandbomben) vernichtet wer-
den. Chemische Kampfstoffe haben im Walde nachhal-
haltige Wirkung.

Organisation der Waldverteidigung.

Vereinzelte kleine Waldparzellen sind zu meiden, da
sie ein eindeutiges, genau umrissenes Ziel bieten und
von gegnerischer Artillerie und Fliegern in vollem Um-
fange beschossen werden konnen.

— Eine Verteidigungsstellung im Innern eines ausge-
dehnten Waldes kannst du mit verhéltnismaRig schwa-
chen Kriften hartnickig verteidigen.

— Du muBt kleine, aber sturmfreie Stiitzpunkte errich-
ten, die sich lings Waldwegen und Schneisen gegen-
seitig mit dem Feuer automatischer Waffen unter-
stiitzen.

— Hinter diesen Wegen und Schneisen legst du Infan-
terichindernisse (Drahthindernisse, Astverhaue) so
an, daf} ein Angreifer linger dem in der Schneise
liegenden Feuer ausgesetzt ist.

— Panzergingige Stellen verminst du, oder sperrst sie
durch Baumverhaue.

— Nahe hinter den Stiitzpunkten lauern deine gut ge-
deckten Reserven, um den in die Verteidigungsstel--
lung eingedrungenen Gegner im Gegenstof3 zu werfen.

— Minenwerfer stehen in Lichtungen oder am riick-
wartigen Waldrand, und nehmen die feindwirts ge-
legenen Waldriander, Wegkreuzungen und Schneisen

<y /| Stitzpunkt n, sutomatischer]”
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unter Feuer, sobald der Gegner in den Wald einge-
drungen ist.

— Der feindwirts gelegene und dem gezielten Feuer
besonders ausgesetzte Waldrand dient dir lediglich
als Sicherungslinie und ist nur von einem Minimum
an Leuten besetzt.

Die Tarnung.

— Der Tarnwert des Waldes ist abhingig von der Baum-
art und der Jahreszeit.

— Vollkommene Tarnung gegen Erd- und Fliegersicht
bieten mit Unterholz durchsetzte Nadelholzer.

— Dichter Laubwaldbestand tarnt nur vom Frithsommer
bis Spatherbst.

— Du muBlt so weit vom Waldrand wegbleiben, daf
dich das Walddunkel der Feindsicht entzieht. Bei
lichtem Baumbestand kann diese Entfernung ohne
weiteres 100 m betragen.

— Fehlt das Unterholz, so muBt du die Tarnung er-
ginzen. Achte hierbei besonders auf die Stellung der
Blatter.

I falsch getarnter.Heln , Wandernde
Biische fallen auf . °

11 richtig getarnter Heln, Die Zweige
miissen auch an_den Enden unter die
Schlaufen des Tarnilberzuges gezogen
werden,

111 So weit von Waldrand wegbleiben,
dass das Walddunkel der Feindsicht
entzieht.

richtig

— Ungeschickte Tarnung verrat! Wandernde Biische
und wildbewegte Baumchen fallen auf.

— Im Angesicht des Gegners kannst du nicht tarnen.
Lege dich in den Schatten, ziehe die Zeltbahn iiber
dich und verhalte dich ruhig. Jede andere Tarn-
mafBnahme verschiebe auf die Nacht.

— Kahle Baumbestinde erméglichen Einsicht aus der
Luft. Hier hilft dir nur das Tarnnetz oder das Zelt-
tuch, das du dem Waldboden anpassen kannst.

Die Gelindeverstirkung.

— Der Wald mit seinem Wurzelwerk erschwert die
Grabarbeiten.

— Der Wald vervielfiltigt die feindliche GeschoBwir-
kung durch Holzsplitter, Querschldger, fallende
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Béume usw. Darum muflt du dich unbedingt ein-
graben. _

— Artillerie- und Minenwerfer-Geschosse krepieren an
Aesten und Biumen, so da} die Splitter steil von
oben in deine Stellungen schlagen. Du muBt diese
deshalb iiberdachen.

Hierfiir kommen in Frage:
— gedeckte Schiitzengriben
— Unterstdnde
— Blockhduser.

Zeitbedarf fiir Schanzarbeiten:
Schiitzenloch fiir stehenden
1% Std.

Schiitzenloch fiir 2 stehende Minner (Lmg-Nest),
1,10 m tief, 1% Std.
Pro Laufmeter einfacher Schiitzengraben 10 Std.
Unterstand fiir 16 Mann (Holzkonstruktion) 1000 Std.

Mann, 1,10 m tief,
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Im wurzelreichen Waldboden muf8 50 % Zuschlag
zu den obengenannten Zeiten gegeben werden.

Als Infanterichindernisse kommen in Frage:

— Baum- oder Astverhaue
— Stolperdrihte
— Stacheldrahthecken.

Willst du ein Baumverhau erstellen, so gehe wie
folgt vor: Sige die Stamme ca. 1 m iiber dem Boden
an und stiirze sie in Feindrichtung. Du muBt danach
streben, ein moglichst sperriges Durcheinander zu er-
zielen. Die Aeste werden so zugespitzt, daf} sie dem An-
greifer entgegenstehen. Das Ganze wird durch einge-
schlagene Pfihle verankert und mit Stacheldraht durch-
woben, so daB ein Durchkommen miihsam und zeit-
raubend wird. Es ist zwecklos, wenn du einzelne Biume
fillst. Damit ein Baum- oder Astverhau wirksam wird,
muf es eine Tiefe von 6—10 m aufweisen!

Drahthecken sind im Wald leicht zu erstellen, da
du keine Pfihle einschlagen muBt, sondern einfach die

Baume benutzest.
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Stolperdrahte muflt du «feldartig» verlegen, sollen
sie etwas niitzen. Die Mindesttiefe betragt 10 m. An die
vordersten Drihte kannst du Blechbiichsen hingen, so
daB} du bei Nacht vom Anmarsch des Gegners gewarnt
wirst.

Zeiterfordernis fiir Hindernisbau:

Drahtverhau (Doppelhecke): 1 Fiis.Kp. in 10 Stunden
800—1000 m =

Baumverhau, 6—10 m tief: 1 Fiis.Kp. in 10 Stunden
400—500 m, 1 Sap.Kp. mit Motorsige 600—800 m

Astverhau, 6 m tief: 1 Fiis.Kp. in 10 Stunden 300—400 m.

Als Pz-Sperren kommen in Frage:

— Rundholzsperre. Material: 15—20 Baumstimme
< 30—50 cm; Ketten oder Drahtseile 8—10 m lang
(alle 2 m anzubringen); Eisenklammern. — Zeit-
bedarf: 10 Mann 10 Stunden (ohne Holzriisten). —
Die Sperre wird vom Panzer iiberstiegen, dabei
zeigt er jedoch seine verletzliche Bauchseite. Zu-
dem kann es bei dem entstehenden Schlag beim
Ueberkippen zu Getriebebriichen kommen.

— V-Graben-Sperre. Breite 6 m, Tiefe 3 m, Sohlenbreite
0,5 m. Erdaushub pro Laufmeter ca. 10 m3. — Zeit-
bedarf: pro Laufmeter 4 Mann zu 20 Std.

— Baumsperre. Auf einer Lange von 50 m sind die rechts
und links der StraBe stehenden Biaume ca. 1 m iiber
Boden anzusigen, und dann quer iiber die StraBe zu
fallen. Damit die Sperre wirksam ist, miissen min-
destens 60—80 Baume von 30—40 cm & umgelegt
werden. Mit Drahtseilen und Klammern sind die
Stamme zu verbinden. Das Ganze muB3 mit versteck-
ten Ladungen verseucht werden. — Zeithedarf: 1 Zug
1 Tag (300 Std.).

Panzer meiden im allgemeinen den Wald, da sie
keine Uebersicht haben, auf engen Waldwegen nur
schlecht manovrieren kénnen und der Nahbekimpfung
stark ausgesetzt sind. Mit dem Auftreten einzelner
Kampfwagen als unmittelbarer Infanterieunterstiitzung
mufl aber jederzeit gerechnet werden.

Weit wichtiger als die Art des Hindernisses ist sein
Standort. Der Pz darf es erst im letzten Moment sehen,
sonst bleibt er auf einer fiir ihn sicheren Distanz stehen
und schieBt es mit seiner weittragenden Kanone zusam-
men. Am besten werden die Sperren hinter StraBenkeh-
ren placiert. Sperre und Abwehrfeuer miissen eins sein.

Verminen.

Mineneinsatz kommt im Waldkampf in Frage um:

— panzergingige Stellen (StraBen, Schneisen, Lichtun-
gen) zu sperren,

— tote Winkel vor den eigenen Stellungen fiir den Geg-
ner unbenutzbar zu machen,
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— aufgegebene Waldstiicke zu verseuchen,
— dem Gegner das Riumen von Sperren aller Art durch
Einbau von Sprengfallen zu erschweren.

Baumschiitzen.

— FEinzelne gut schieBende Leute setzest du als Baum-
schiitzen ein. Diese richten ihr Feuer vornehmlich auf
die Fiihrer der feindlichen Abteilungen. Meist wer-
den sie zu diesem Zwecke den Gegner an sich vor-
beilaufen lassen und das Feuer von hinten eréffnen.

— Der Baumschiitze steht oder fallt mit seiner Tarnung.

(Fortsetzung von Nr. 20)

Einmal erkannt, ist er verloren, da er keinen Stel-
lungswechsel mehr machen kann.
— Wenn moglich riiste die Baumschiitzen mit Zfk aus.
— Baumschiitzen nisten sich ein in Astgabeln, auf eigens
erstellten Baumplattformen oder in Sicken, die sie
aus ihrer Zeltbahn herstellen.

| Baumschitze auf Plattforn
Il Baumschitze in Astgabel

11 Bauaschitze in einem Sack sitzend,
den er sich aus seiner Zeltbahn er-
stellt hat,

Achtung, Panzer!

Anregungen zur auBerdienstlichen Ausbildung mit der Panzer-Wurfgranate in den Sektionen des SUOV.

6. Bewertung.

a) Bereitstellung: Fehlerlos 6 Punkte. Fiir jeden Feh-
ler, Vergessen einer Manipulation oder unrichtige
Handhabung wird 1 Punkt abgezogen.

b) SchieBen: 2 Treffer 20 Punkte, 1 Treffer 8 Pt.,
2 Nuller 4 Pt., 1 Nuller 2 Pt.

c) Beendigung des Wettkampfes: fehlerlos 4 Punkte.
Fiir jeden Fehler, Vergessen einer Manipulation
oder unrichtige Handhabung wird 1 Punkt abge-
zogen.

d) Verhalten wihrend des SchieBens:

UnterldBt es der Wettkdmpfer, nach Schuabgabe
in Deckung zu gehen, werden ihm je 4 Punkte
(Maximum 8 Punkte) abgezogen.

7. Rangierung.
Die hohere Punktzahl (Maximum 30 Punkte) be-
stimmt den besseren Rang. Bei Gleichheit entschei-
den:
1. die hohere Zeit der Bereitstellung;
2. die hohere Punktzahl im SchieBen;
3. die hohere Punktzahl in der Bereitstellung.
Angehorige des Landsturmes erhalten einen Zuschlag
von 4 Punkten bis zum Maximum. Bei Gleichheit
unter Wettkdmpfern verschiedener Heeresklassen
wird der Landwehrangehorige vor demjenigen des
Auszuges, und der Landsturmangehorige vor demje-
nigen der Landwehr rangiert.
Das Einzelresultat zdhlt auch fiir den Sektionswett-
kampf.

8. Auszeichnungen

zirka 3 %/ Plaketten,

zirka 5% silberne Medaillen

zirka 8% bronzene Medaillen.

Soweit das auf den Wettkampf zugeschnittene Regle-
ment, das in seinen groBen Ziigen durchfithrbar er-
scheint, obwohl die einzelnen Details noch einer Abkli-
rung in der Praxis bediirfen, sollen an den SUT in Biel
allen Wettkdmpfern gleiche Bedingungen gewihrleistet
werden. Im Interesse der Sache und aus der Erfahrung
in Kursen und Schulen schépfend, méchte ich dazu noch
einige Anregungen machen und damit vermehrt auf die

Notwendigkeit der kriegsnahen Ausbildung hinweisen,
die auch bei Wettkdmpfen nicht unbeachtet bleiben darf.

In der Praxis des Felddienstes ist jeder Pz-WG-Schiitze
mit zwei auf beiden Seiten mit Lederschlaufen am Cein-
turon befestigten Blechbiichsen ausgeriistet, in denen
die Pz-WG enthalten sind. Es ist nun nicht gleichgiiltig,
ob der Schiitze mit diesen beiden Biichsen in sein Dek-
kungsloch springt und sich schuB8bereit macht, oder ob
er den SchieBbecher und die beiden Pz-WG im Panzer-
deckungsloch vorfindet. Wir sollten in allen diesen Ue-
bungen und Wettkimpfen danach streben, der Wirk-
lichkeit des Krieges so nahe als méglich zu kommen und
nicht dazu beitragen, durch Vereinfachungen Illusionen
zu wecken und zu verbreiten, die spiter einmal mit Blut
bezahlt werden miiBten. Ich sehe organisatorisch keine
Schwierigkeiten, um in den Wettkampfbestimmungen
zu verlangen, dafl der Wettkampfer in voller Ausriistung
zu dieser wichtigen Disziplin antritt. Das heif3t, in Er-
ginzung von Punkt 4 des vorliegenden Reglements, daf
der Wettkidmpfer nebst dem Spezialmagazin mit zwei
Treibpatronen auch mit dem SchieBbecher im Leder-
etui und den beiden Biichsen ausgeriistet ist. Diese Be-
stimmung hat dann auch ihre Riickwirkungen auf die
Ausbildung innerhalb der Sektionen, auf die ich noch
niher eintreten werde.

Die Bewertung geht unter a) (Bereitstellung) darauf
aus, die manuelle Handhabung der Waffe zu priifen
und dadurch auch zu férdern. Der Unterzeichnete hat
aber Bedenken, ob sich diese Kontrolle und Zeitmessung
bei einer grofen Beteiligung, die wir alle fiir diese neue
Disziplin anstreben, ohne Friktionen fiir alle Wettkimp-
fer gleich durchfiihren 1i8t. Auch kier wiire im Interesse
der Sache eine kriegsnahe und einfachere Losung vor-
zuziehen. Diese Losung konnte z.B. so ausfallen, daB
der Wettkdampfer in voller Ausriistung auf den Ruf «Ach-
tung Panzer!» in das Panzerdeckungsloch springt und
sich schuBBbereit macht. Anstatt~die Zeit zu stoppen und
die Manipulationen zu kontrollieren, wiirde sich die
Arbeit des Kampfrichters darauf konzentrieren, daB
der Panzer 20 oder 25 Sekunden nach seinem Kommando
zu rollen beginnt. In dieser Durchschnittszeit sollte es
jedem Pz-WG-Schiitzen moglich sein, sich ohne Fehl-
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