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Anciens jeux de cartes

Sans conteste, le yass occupe aujourd’hui la premiére place parmi les jeux
de cartes pratiqués en Suisse. Les deux mobilisations de 1914-18 et de
1939—45 n’ont pas peu contribué a répandre ce jeu national dans tous nos
cantons romands. On peut regretter cette évolution vers 'uniformité, qui
condamne 2 la disparition les anciens jeux de cartes, en grande faveur encore
a la fin du XIXe siécle et qui avaient souvent un caractere local. Si de ces
jeux d’autrefois, on connait un certain nombre d’appellations régionales
(béte, seul, quadrette, spadille, tape, napolitaine, etc.), il est rare en revanche qu’on
soit suffisamment renseigné sur les régles particulieres qui les régissent.
Aujourd’hui il ne faut pas tarder i recueillir et & fixer ces détails aupres
des personnes qui ont encore pratiqué ces jeux ou qui s’en souviennent;
seules de telles données précises permettront un jour de se prononcer sur
leur histoire et sur leur appartenance 4 un typé déterminé de jeu de cartes.

Nous donnons ci-aprés le questionnaire que nous avons établi pour notre
enquéte et une premiere réponse que nous a fait parvenir un fideéle colla-
borateur du Folklore suisse. Réd.

La «petite béte» du Jura bernois
par Jules Surdeg

1° Nom local du jen de cartes. Localité pour laguelle vaut cette description.
Ce jeu est-il encore pratigué? Depuis quand est-il abandonné?

Nom patois du jeu: /2 p#ét bét, en francgais local: /a petite béte; djuar an lé ptét
bét, «jouer A la petite béte». La description ci-aprés vaut pour Epauvillers
(nous avons retrouvé ce jeu dans d’autres villages du Jura septentrional:
par exemple a Bonfol, aux Enfers, 2 Montavon sur Glovelier). Ce jeu est
encore trés pratiqué dans les familles, pour jouer des noisettes, des petits
sous, et clandestinement, pour jouer a argent. La «petite béte», comme les
autres jeux du pays (ramse, binocle, piquet, tarots, etc.), est quelque peu
délaissée depuis les deux guerres mondiales de 1914 et de 1939: depuis la
guerre de 1870/71, le yass les a insensiblement supplantés.

Les cartes

2° Les conlenrs et leurs noms locanx.
Les cartes (/¢ katch); les noires (/¢ noutr) comprennent les piques (/2 pity)
et les trefles (/€ krou, litt. les croix); les rouges (/ roudj) comprennent les
carreaux (/¢ kard) et les cceurs (/€ tyuna).

3° La valenr des cartes; énumérez-en la série compléte, de la plus faz&/e an jeu

ju.rqu a la plus forte; indiguez leur valenr en points.

4° Noms locaux de certaines cartes (par exemple dame — bonrgeoise).
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