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m) Wenn eine Leiche nicht fteif wird oder die Augen offen bebhilt,
wenn etn Grab einfdllt, wird bald wieder jemand im Hauje jterben.

n) Wenn wihrend ded Lautens die Stunde {dhligt, wenn ed
bei etnem Enbd- ovder Leihengeldute oder am Samjtagabend, wenn
e mit allen Glocten fiiv die avmen Seelen (Gutet, fo a’midtig, o
teet’alifch Iytet, wenn bet einer Leichenfeier wdbhrend bdesd Amted
unter der Wandlung die Stunbde jchlagt, oder wenn an allen Altdren
pie hl. Wandlung gleihzeitig ecintrifft, jtivbt bald wieder jemand
in der Gemetnde.

o) Wenn ein ,Mehlvogel” (e§ {deint der Totenfopj, ache-
rontia atropos zu fein) auf einen Menjchen hevabfallt oder fliegt,
jo 1t diejer Menjch) ober eined jeiner nacdhjten Angehdrigen inner-
halb eined Jahreg eine Leiche.

p) Wenn man auj dem Boden ujallig entjtandene Kreuzden,
etwa aug Holzjpriegen, Strohhalimen ujw. findet, jo ijt dad fein
guted Seichen, ed bedeutet Tod, BVerdruf, Unglitcf. Aucd) dad be-
peutet Tod, wenn einem ungewollt und unbeabfichtigt, zufallig,
etiwad jdwarzes, 3. B. jdhvarzes Tuch), in die Hande fallt.

q) Wenn einem zu Neujabhr am DMorgen Fuerjt ein Geijtlicher
begegnet, gibtd bald eine Leiche tm Hausd.  (B0j. Mann von Bauen.)

r) Wenn ploplich vhne erflavliche Mjache ein Glag, eine
Flajdhe gexfpringt, fo ift ein Belannter vder Freund oder Vevwandter
geftorben obder wird bald ftevben.

Totengewand.

pLotigwand Dricht a der Wand”, .. die hinterlafjenen
Stletder eined Verftorbenen gerfallen jo jdhnell wie die Leiche tm Grab.

Jrither haben die Schreiner oft erzalhlt, fie hatten es lange
bevor jemand geftorben jei, dem {ie nachher den Totenbmun zimmern
mupten, in dev Wertftatt Hobeln und jdhreinern gehort.

Jeux de «marbres» au Landeron
par Pavn Moxnerar (Landeron).

Je ne connais pas de jeux d’écoliers plus beaux et plus
intéressants que les jeux de marbres que l'on rencontre chez
nous dans chaque endroit sous plusieurs formes variées.

Ces jeux sont anciens puisque nos grand-peres jouaient
déja aux marbres, aussi serait-il curieux de savoir quand ils
prirent naissance, et qui donc a pu imaginer ces petits objets
ronds en pierre, les uns en terre, d’autres en verre, que l'in-
dustrie répand partout?



Quand je pense a ces jeux que j'ai connus au Landeron,
durant mon enfance, je les trouve pleins d’attraits non seule-
ment par leurs regles mais surtout par les mots rustiques qu’on
employait en s’y livrant et dont plusieurs sont encore prononcés
aujourd’hui; quelques-uns se sont perdus, parce que les jeux
de marbres ont aussi changé de mode.

De mon temps les maitresses d’école et les ecclésiastiques
défendaient séverement aux filles de jouer aux marbres, actu-
ellement celles-ci s’y passionnent aussi en se mélant aux
garcons. Pour ce qui est des jeux eux-mémes, les uns se sont
modifiés, les autres ne se pratiquent plus gueére.

Je citerai les jeux «du Carré» — «du Nayé» — «du
Pot» — «de la Piquette» — «de Main chaude, main froide» —
«de pair ou impairl> — auxquels j'ai participé maintes et

maintes fois.

Une question de coutume sans doute, les ramenait deux
fois par an: au commencement du printemps, puis vers la fin
de 'automne, pour durer quelques semaines.

(fenres de marbres.

A-t-on toujours employé dans ces jeux plusieurs sortes
d’objets ronds, les uns plus grands que d’autres — les pre-
miers, «les agates»,servant & «piquer» les seconds, «les marbres»?
Je ne puis donner aucun renseignement sur ce point. Des
agates, des raisins, des cornas, des blancs d’wil, des cassines,
des biques ou billons, telles sont les variétés que j’ai maniées.

Les agates, les plus communes, étaient en verre multi-
colore et de diverses grandeurs. Les raisins, par leur couleur
a demi transparente et leur grosseur, ressemblaient beaucoup
a de gros grains de raisins. — Les cornas — plus rares —
étaient, comme leur nom l'indique, en cornaline. Elles étaient
brunes et toutes d'une méme grandeur, pareille a celle
des raisins; rien ne pouvait les briser. Quelques-unes por-
taient une tache blanche, on les appelait pour cela: «des
blancs d’wil». Les cassines étaient faites de terre blanche tres
dure; les biques on billons, en terre lourde vernie, se distin-
guaient par leur grandeur.

Depuis lors, les agates et les biques n'ont pas changé,
mais je ne vois plus ni cornas, ni cassines.
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Les marbres paraissent encore les mémes et leur ancien
nom patois ne s’est pas perdu. Les Landeronnais les nomment
«des mies», (une mie), puis quelquefois «des meutzes». Dans
d’autres endroits, on les appelle: <«ballistres, billes, huches,
gouleltes».

Au Landeron, «les mies» préférées doivent étre en pierre
ou en terre lourde et dure. IL’industrie lanc¢a dans le com-
merce des marbres en terre légere, pour obtenir probablement
une économie sur les frais de port qui renchérissent de beau-
coup les premiers. Il y a quelques années, je vis une troupe
de joueurs venir manifester devant un magasin ol se trouvaient
exposées ces «mies» en terre. Croyant que c’était le vendeur
qui les fabriquait et qui cette année-la en avait vendu pres
de 2000 & des novices, ils en brisérent une quantité devant
la vitrine.

Jew du Carré.

Le plus intéressé a ce jeu s’empressait de tracer avec
son soulier un carré de 40 a DO centimétres de coté, puis
une raie assez longue, a trois grandes emjambées de celui-ci,
dans n’importe quelle direction.

Le nombre des participants pouvait étre de deux, trois,
quatre et méme cinq. Il suffisait & chacun de poser une mie
sur un coin vis-a-vis 'une de I'autre ou en obliquesil’'on n’était
que deux; un cinquiéme arrivant faisait une croix au milieu
du carré pour sa pose.

Généralement le poseur de la premiére mie commencait
par rouler son agate depuis le carré vers la ligne, et ainsi
de suite. En cas de chicane I'on procédait selon I'age. Toutes
les agates arrétées en deca de la raie se classaient avant celles
qui se trouvaient au dela, suivant I'ordre des plus en plus
proches. Deux venaient-elles & s’arréter de front? elles pla-
caient leurs joueurs «égaux». Ceux-ci les roulaient de nouveau
pour savoir qui des deux serait le premier, sans modifier le
rang des autres joueurs.

Si une agate touchait une rivale en roulant vers la raie,
elle classait son possesseur premier de tous, tandis que celui
des joueurs’dont l'agate avait été atteinte jouait le dernier.
On lui disait «fu es piquél»

Chacun en ramassant son agate criait son tour: c’est moi
le peur! moi le seugue! moi le lroisicme! moi Favant der!, moi



le der! Le premier qui ecriait: chasse courbe powr moi! chasse
droit pour wvous! imposait d’avance a tous une maniere de
jouer en ligne droite, se réservant pour lui de faire des
courbes. Un autre, par les mots: lout rile pour moil, rien
rote pour wous! vous empéchait de balayer les obstacles
devant votre agate, se permettant le contraire pour lui, ce qui
le favorisait. Obéissant a votre tour, vous vous placiez sur
la raie pour envoyer votre agate le plus pres possible du carré.
Si de ce premier coup déja vous déplaciez une mie, elle était
gagnée et votre tour continuait autant de fois que vous em-
pochiez une mie. Quand une mie s'arrétait dans le carré ou
sur I'une de ses lignes, vous deviez la remettre a sa place; puis
venait le tour du suivant, ainsi qu’apres chaque mie manquée.

Tout joueur, & 'endroit ot son agate faisait halte, placait
son pouce gauche pour étendre sa main dans la direction du
marbre le plus proche, c'é¢tait «la flipece». lLies uns pour
faire celle-ci préféraient poser d’abord l'auriculaire et porter
le pouce en avant. Au bout de cette main étendue, la seconde
prenait position pour lancer l'agate a l'aide du pouce et de
I'index, sans oser bouger le bras; au moindre mouvement, les
surveillants eriaient /i pousses ! d’autres: tout secousse ! et il fallait
recommencer. Les uns se eroyaient plus adroits en posant leur
agate sur 'ongle du pouce, d’autres sur la premicre phalange,
quelques-uns la pincant du bout des doigts s’attiraient la dérision.

Parfois la fipece pouvait étre mesurée en hauteur, quand
le joueur pensait pouvoir mieux atteindre un rival; on disait
alors «Je la plombe»!

Pour mieux réussir & attraper une mie ¢éloignée, le jeu
permettait de hausser celle-ci sur une petite pyramide de terre
humide, c'était «une goulevasse». Une mie chassée allait-
elle heurter I'agate d’'un joueur? elle revenait a celui-ei qui
criait: «<a mot lo mie!> mais elle le mettait hors du jeu, con-
tent déja d’avoir ainsi gagné sa pose.

Les agates pouvant étre piquées a la place des mies, les
joueurs se trouvaient par la éliminés. Aussi un joueur adroit
ne manquait pas ’occasion de viser une piqueuse; s’il réussissait
il disait: «ramasse (oi, tu es foulw!> si non, «je L'ai loupée!»
Par contre une tradition vous autorisait a ramasser votre
agate sitot qu’elle arrivait trop en vue d'une voisine; d’autres
fois, lorsqu’elle s’éloignait trop des mies on disait: «Je me
ramasse !»
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Ce droit vous permettait de vous placer ensuite dans n’im-
porte qu’elle position autour du carré, mais toujours a la méme
distance que la raie.

Parfois vous vous trouviez en face «d’une guille» ceci
quand une agate, assez prés d'un marbre, offrait un champ
de mire. Un bon joueur était un guillewr, une bonne agate
une guilleuse.

Je la touche! signifiait un arrét tout prés d'une mie; dans
ce cas vous osiez déplacer votre agate soit derriere celle-ci, soit
en face d'un guilleur, pour lui causer de I’embarras. Presque
toujours ce dernier évitait le marbre pour «plomber» l'agate.

Le mot stocque! permettait & un joueur de laisser son
agate a la place ou elle était arrétée par un obstacle, sinon
c'était houze!. Les perdants ne se génaient pas de ecrier
a tout instant au gagnant, locque ! locque! locque! (pour manque),
croyant pas la lui porter malchance., Enfin les gagnants
étaient des rimeeleurs, les perdants des rimceles.

Un rimeelé qui n’avait plus de mie pouvait poser son
agate pour un certain nombre de coups, c’est-a-dire pour
plusieurs tours de jeu, suivant sa valeur.

Une seconde partie recommencait toujours par les rim-
celeurs, les perdans criant: derdes mies! je n’ai rien eu.

Aujourd’hui le earré n’est guére plus grand qu'une en-
veloppe et les marbres sont posés en tas au milieu.

Jeuw dw Nayé.

Un rectangle de 40 sur 20 centimétres environ remplacait
le carré. Sur une ligne que l'on tracait au milieu dans toute
sa longueur, les joueurs, suivant leur nombre, posaient chacun
deux ou trois mies un peu espacées les unes des autres.

Les biques étaient préférés pour ce jeu, car les marbres
ne pouvaient étre piqués et sortis du rectangle que depuis
la raie. 1l était permis de les prendre de flanc.

Jew duw Pot,

Quelques tours de talon suffisent pour former un ereux
évasé de b & 6 centimetres de profondeur.

Une raie & la méme distance que pour le carré et le
nayé doit servir également pour établir 'ordre. Pour ce jeu
on n'emploie que des agates de m’importe quelle sorte; plus
il y a de joueurs, plus il devient captivant, bien que’il ne
rapporte..... que des points.
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Apres larrivée des agates autour du pot, la regle con-
siste a les envoyer au fond de celui-ci a l'aide de la tipce.
Si d'un seul coup vous ne réussissez pas, vient le tour du
voisin; si oui, vous faites encore la lipce depuis le bord, pour
essayer de piquer la plus proche des autres agates; en cas de
réussite vous vous replacez dans le pot et ainsi de suite sans
que vous soyez obligé de piquer toujours la méme agate.
Chaque entrée dans le creux compte pour 10 points et la
partie recommence quand le premier arrive & 200 ou a 500
suivant le chiffre fixé. Ce jeu, qui n'est pas des moins inté-
ressants, se pratique aujourd’hui comme autrefois.

A la Piquette.

Cet amusement ne demande que deux joueurs. Ceux-ci
ne font que lancer agate contre agate, depuis un point donné,
tout en cheminant, en allant ou en revenant de 1'école.

Main chaude, main froide.

Je place mes deux mains derriere le dos pour passer
une mie de l'une a l'autre, puis je les présente fermées au
gageur qui en les touchant dira tour & tour «main chaude,
main froide — si tu Las? donne me la?> Ici jJouvre la main,
si la mie s'y trouve je la perds, si non j'en gagne une, et je
recommence pour changer de role au coup perdant.

A pair! ow impair!

Je plonge une main dans une poche pour la présenter
bient6t fermée contenant deux, sinon trois marbres. Si le
mot pair, ou impair que prononce le partenaire tombe juste,
celui-ci gagne les mies, sinon il en perd autant.

Tels sont les jeux de marbres que j'ai pratiqués; leurs
régles traditionnelles m’ont semblé assez intéressantes pour
étre sauvées de 1'oubli.
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