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13° Noél obscur, recueille ta paille et la litiére.
14° Noél sur lundi, si tu as cinq beeufs, manges — en un.
15° Ce que le temps ne fait pas, la saison le fait.
16° Pluie du matin ne fait pas peur au pélerin.
b) Aulres proverbes.
17° Ce qui vient par rapine s’en retourne en ruine.
18> Quand les moineaux sont rassasiés, les cerises ne sont
plus bonnes.
19° Quand tous s’aident, nul n’empéche (n'est de trop).
20° Ce n'est pas toujours féte quand on sonne.
21° Marie le loup, il s’arrétera bien!

Gpiele Der Lotf{dhenfinder.

Sn unferem ,Lotjchen” (Bern 1917) fonnte i) bed Raumed Halber nux
fury bon diefer Seite ded Liticherlebend reden. Nun freutd mid), wennsd mic
pergdnnut ift, nod) ein paar Worte bariiber jagen zu Ldnnen.

Die regellofen, zufdlligen Spiele ahmen bad Leben der Erwachfenen
nadf), wie bei unjern Stadbifindbern auch; aber ba dad gefamte Leben anbders
ift, find3 natixlid) audy die Spiele. ,

Gefr felten fieht man die Rleinen ,Bater und Mutter” jpielen. Biel
dfter fieht man fie, bejonderd die fleinen Médden, in Progeffion einfergefen,
ein Tud) itber Kopf und Riiden, einen Rofentrang in den gefalteten Hanbddhen,
®ebete murmelnd, Buben fingen bein Pitten oft lange Teile der Mefje, unbd
bor Weihnachten bauen die Kleinen Kapellchen aud Sdhnee, vor benen fie
Betend mnieberfnien. Jn Den Wlpen veiben f{ie ,IMehl” aud roeichen Steinen
und formen mit Wafjer fleine Brote darvausd, die fie hernach auf einer Schindel
sgum ,Badofen” tragen, ben fie aud Steinen errvichleten. Knaben verbinbden
fich mit einer langen Sdhnur und flettern ald ,Fithrer” und ,Herr” an den
Feljen Herum; im Winter brechen fie mandymal fleine Lawinen (08, laflen
fidh verjchittten und graben einanber mit gropem Cifer wieber aus.

Bon den Regeljpielen tverden die einen in der Stube, die andern
im Freien gejpielt.

An den Winterabenben {pielen bdie Kinber, in Nadahmung der Grofen,
jehr ojt mit Gpielfarten. rofe Kinder wagen {ich etwa and Tavodipiel,
ba3 fier ,Troggen' Beift. Dasd liebjte Spiel erlauben bdie gerwdhnliden
Racrten — ba3 ,Behggidn’. €38 {pielt fich oie unjer ,Schwarzpeter”, mit dem
Unteridhied, dap ftatt ded ,Sdhwarzpeterd” drei ,Buben” porhanben find, die
man Bier mit bem umnappetitlichen Namen ,dSdhiiBigun” und ,>bSdhiikir”
nennt, Wer Den lepten Der Drei einfam in der Hand behilt, ,ift drin”, hat
aljo verloren. :

©piele, die fein Werkgerdt erjordern, find: Das , Milinun, basd ,Blinbdir-
muijun”, ,dn Chining verbriipn” und das ,Tfhurelin Murelin”.

Dag ,Milinun” ift mit dem bernifchen Handiverferlen verwandt. Der
RName bebeutet ,Miillexn”.

Alle Rinder figen um bent Ti|ch. Eined ift ,Milinmeijchtar”. €3 Lopft
mit beiden Beigfingern, wie mit 3wei Hammerden tattmaifig auf dben Tijch. Die



andern RKinder machen die Betwegung irgend einer Arbeit, eined 3. B. ald obd
ftricte, eined al8 pb3 nihte ober geigie, jebed twad ed will. Dann flopfen fie
mit den Fingern gleich ivie der Meifter, ihn aufmerfjam beobachtend; bdenn
ploglid), mitten aud feinem Klopfen, Hebt er die Hanbd, bielleicht um ,Ndhen”,
und wenn dad Kind, dad jubor gendht Hhat, ihm die Betvegung nicht jogleich
nadmadjt, muf ed ein Pland geben. Mandymal tut er aber HIos, ald ob er
ndfhen, geigert oder fonft ettvad tun twollte, und dann muf ein Pjanb geben,
oer ihm tm Ilbereifer zuvorfommt, fotvie auch bder, der eine anbere Be-
iwegung bermutete.

Die Pfander twerden auf die itberall fibliche Art ausgelft. Der ,Miihlen-
meifter” perbirgt fie und fragt: ,Wa3 foll dad Pfand tun, dad id) in der
Hand Habe?” ... €3 muf {fingen, oder auj einem Bein gehen oder dergl.
Pan nennt dasd: Plandausdldfen ober echter ,Plandbdrrun.

Da3d ,Blinddrmuijun’. Aud) eriwachfene Lebige lieben diejed Spiel,
melhr nod) al8 bdie Kinder.

Die ,blindbe Maud” beformmt ein Tud) um die Augen. Man fithrt fie
an bie Tir, jpredjend:

o3 fidrdn did) zur Gottun Annu Huis.
Rat, wad gitd dir da ?

& verbranntu Pfadjuihn [Pianntuchen]!
RKehr did) um und fudhn!” ober:

LSehr didh um und wehr bich!”

Die ,blinde Mausd” tappt Herum unbd tajtet, i3 fie einen Spieler er-
wijht. Den ergreift fie mit einem grungenden: 851", dbad mit 85! beant-
toortet twerben muB. Aus diefer Untwort und ausd taftenden Griffen muf bdie
o Maud” erraten, wen fie erwifdht Hat. Weffen Name ervaten ift, der mup
fich vom Gpiel fernBalten, bi3 alle Spieler erfannt find. Der zuerft Erfannte
wird nachfer ,blinde Maus”. :

Wer denft dba nidht jofort and , Blindefuhjpiel” ?

Sm ,ChintgberdridBn’ mup ein Kind ,Kbnig” fein und eined
Botentrdger”.

Der ,Konig” jept {ich abfeitd. Die iibrigen Kinder fliiftern ihm allexlei
Mifglinftiged iiber den Kinig zu. Nachdem alle ihre Anficht gedufert, tritt
ber ,Botentregl” vor den ,Konig”, oft mit einer Revereny:

LHer Chinig, id) bring Eiw einen Sruds,
bom Hoit Hi8 zu bim Fudd [vom Haupt bid Fu dem Fufl.
&8 tudt miv leid, bap i) Ciw berdridfn muas!”
Der , Konig” ertwidert ftolz:
,©0 jdgits etmmall” [jagtd immerhin!]

Run verfiindet bexr ,Botentregl”, wad er gehort Hhat, ntit dex Einleitung:
LCumi fdgdnd“ ... [mande jagen], oder: ,&3 ijhd midr gfaitd Ghon” [es
toutbe mir gefagt]: ,der €hinig wé nid leid”, oder: ,der €hinig wé gudt”,
Jwen dr nit d@jo & dleing we”, ober: ,wen dr nit &6 tetti Cherzn gidhn”,
obder: wen dr nit dj6 tetti tdfinun® [undeutlih redben] und dergleichen.

Wer ben ,Konig” am meiften ,berdrieft’, muf nachher ,Konig” fein.

Bei empfindligenn Kindern ift dad ,Tichurelin Murrlin® beliebter.

Alle fegent fich um bden Tijeh und Halten beidbe Hande in Becherform
por fih. Cin Rind darf dasd ,Tihurrlin Murrlin® fein. €3 ftect feinen
Beigfinger bon einem Handbecher in den anbern, jprechend :



S Zidurelin Murelin,

aidt dbad FTurrlin

ibdr Huid und $Hof,

und ibér alli giattluti Rof.

Da dgemd & Schuppu [Schar] @cfjtafarﬁuaﬁn

ot wellti gdri Vejdhpdr Han.

Da geit & Froitw ind Hennuhuis,

oi lift bi bejdhtd Hennun uis,

bi3 an einna [bi3 auf eine].

Bilz Bolz, faar ind Holz!

Chalbichin, zid di Ricktm uid [Ralbchen, zieh den Riemen aus]
und gang hinddr di Tivun gan didnun” (oder ,gan jhiifun’).

- Dad Rind, in deflen Hand ber Finger beim lehten Wort ftectt, mufp vor
die Tiir gehen. Jeded Rind fagt inbefjen dem Tihurrlin, wad e jein modyte;
3. 8. ,d8 golbid Gipin” — ein golbened JFidleinr, ,43 goldid Hennin” — ein
golbened Hithnchen, ,d3 goldid Refdhi” ein goldenesd Rojlein, u. bergl, tmmer
aber ein ,goldenes”. $Haben alle gewdhlt, jo ruft dad Tihurrlin:

- ,Sdmuphanad!” ,

Die Titr geht auf, dad Kind fommt Herein und ruff: ,Wer dal” —
Anttoort: ,Vatter und WMudtter {ind chon!” —,Was Heindjch gibrung ?” [vad
haben fie gebradht?] — Dad Tjchurrlin 3ahlt auf: a8 golbid Gigin”, 48 goldis
Lambijhin” ufjw. ,Hophop, uf weldm willt f)etmrttn?“ — Sdymuphanz”
wahlt eined: 3 B.: Uf am gulding Hanunl”

Run muf dber ,golbene @aljn“ bnrtreten unh ben ,,@cﬁmugﬁan@“ 5um
Tijch Hinitbertragen. '

Wirter ivie ,Schmuphans”, ,,S’gennuﬁm?:“ unb ,,%w“ ftatt ,,SBDrt“
lafjen mid) bermuten, daf aud) bdiejed Spiel bon aufen in3 Tal gebracht
torben ift.

Jm Freien find ble Buben bejonderd gern am ,Jilballun’, einem
Balljangjpiel, bei dem ein Biindel zujammengeichniicter Sumpen ald Ball dient.

Doer jie ,tidarrattun’ [Durnufjen] gleidh wie die Manner, nur
dafy nicht, twie bei Ddiefen, zum Sdhluf bie Sieger von den lnterlegenen
LRidla" befomuen.

Miadhen und Buben fpielen mit Cifer ,BVerfteciz”, was bei ifhnen
CLEhindftudlun” Heipt.

3 jpielt fich Hier tvie itberall, nur daf jene, die bor bem Sucher ans
Biel gelangen, babei rujen: ,EHhindftudl! @ljtnbftuaI"‘ Man nennt died : ,den
Chindftudl berbidtn®.

Cin Fangfpiel, wie mansd dahnlih auch) andertvirtd fennt, ift da3
Sdgafloifin”

€in Kind ift Wolf, die andern die Schafe. Cin Plap mtrb algd ,Ris"
beftimmt, innerhalb beflen dbie Jagb bor fich gehen mug.

Wen der Wolf erwifhen fann, ben padi er mit den Worten: ,Tjduip,
tichuip, du Hejehd &3 wiif Harlin; Hilf mic alli mini Wolflini faan ! [du fajt
blonded Haar, Hilf mir alle meine Woflein fangen].

Wer {o ergriffen ift, muf mitfangen Helfen, bis feine ,Schafe” meBhr find.

Rremerlid Waar” Peiit ein andered Spiel im Freien.

Cin Steden wird in ben Boden gefdhlagen und eine Schnur daran-
gebunbenn. Wihrend bem gangen Spiel darf dag ,Frdmerlein” jie nie aus
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per Hand laffen. Dicht um den Stecten legt febed Kind eine Ware nieder, tie
fie fih eben in feiner Tafche findet, 3. B. ein Mefler, eine Schnur, ein Tajdhen-
tuch pber dergl. e fleiner bie Dinge {ind, befto gitnftiger fiir den , Krdmer”. Denn
jebe3 Rind verjudht nun, jeine Ware zuriid zu befommen. Wen dad , Krdmer-
lein" babei pacden fann, der muf noch ein Pjand Hinlegen. Died bauert ge-
wihnlich bi8 bdie Rinder feine Pfindber mehr geben tonnen. Dann geht dasd
+Bfanbdrrun” an. '

Fite ein urjpriinglichered ©piel fehe i) dad ,Hidandlinijhroeifhn”
an, bad ,Hiihnleinjdhwenten”.

Cin Rind ift der ,®rofibogl” d. b. bexr Hiihnerweil), ein ztveited ,dbHianlin-
mudtter”, die iibrigen bie Hithnlein. Die ,Hithnlein” verbergen fich Hinter dex
(Dithnleinmutter”, eind Hinter dem anbdern, fich um dben Leib aneinanber feft-
haltend. Der ,Grofvogel” judht eind zu erwifdhen. Die ,Hithnleinmutter”
fhroentt fid) mit dber gangen Kette hinn und Her, rufend: ,Hidndlini, Hiandlini,
fhiveihdt fhich! Hidndlini, Hidndlini, {hoeihat jhich!” [[hwentet eudh!] Bei
diefem Schentfen toird ein RKind umsd anbere unertvartet weggejchlendert, und
ber ,®rofbogel” ergreiftd. Das geht, bi8 alle gefangen find.

Geltjamer nod) und flir bdie Geiftedart ded Taled begeichnender {ind
sivei anbdere Spiele: dad , Himmelfahren” und dad ,Fraurofenziehn’.

Bum ,Himmelfarn” braud)td ein Mefjer und fiir jeded Kind ein
freuglein, bad man ettva aud Riitdhen ufammenbindet odber ausd Holzipinen
jdhneidet.

Man gribt Locher in den Boben, vier grofe und wifchen ihnen je drei
fleine. Die vier Locher bedeuten:  die Hille”, ,dasd Fegfeuer”, ,dasd Parabdies”
und den ,Himmel”. Die Loher daztvijdhen nennt man ,Stufen”,

Die_RKinber beftimmten,” welthe Geite bed Mefjerd obenaufliegen miiffe,
pamit ,e3 gelte”. _ -

Nun wird bad Mefjer getvorfent. Liegt die ridhtige Seite oben, jo fommt
pad Kreuglein zum Beginn in die ,Holle” und fitr jeded iveitere richtige Fallen
um eine ,Stufe” hoher. Nach jedem ungiinftigen Wurf muf dasd Kreuglein um
eine ,Stufe” gurii€. Dad Werfen hort gewdhnlich exft auf, wenn dasd Kreuz-
lein im ,Himmel” ift. Mehrere Kinder vder eined allein fHnnen jo ,Himmel-
fahren«. Alte Leute betradhten dad Spiel ald Vorzeiden, daf bald jemand
{terben tverde. '

Und nun da3 feltjamite GSpiel bon allen, dad dltefte zugleid), da3
JFroiwroofungidn”. ’

LJroin’ hat hier den alten Ginn bon ,unjrer lieben Frau”, von Maria.
Unbd die ,Rofen”? Gie find {ymbolifd) gedbacht, wie im ,Rofenfranz”. ,Dex
Fraue Nojen ziehn” Peift dad Gpiel. So altertitmlich wie der Name ift
auch bad Gpiel.

- Gin Rind ift der ,Teufel”, eined ,die Mutter Gotted”, und bie andern
find ,bie Engel”. 7 ' '

Der ,ZLiffl" fommt und fragt: ,Mudtter Gottis, welld Fir mir eppa
&8 Gnglti laan, fir 3Mittecnadyt pidb midr gan ztanjun?” [M. &., wollt ifhr
mir ettoa ein Engeldjen laffen, um mit mit u tangen um Mittexnacht ?]

©Sie beutet auf eined ber ,Engeldjen”: ,Wenn Jdrd mir nid twelld pid
Schpact und Brot in tHell fiien, jo chenndd Jdr tadda [diefed da] Han!”
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Der ,Teufel” ftellt {ich vor dad ,Engelchen” Hin und ,priijtd”: Drei
Dummbeiten darf er ihm jagen, ums Fum Ladjen Zu reizen. Wennsd dem
JLeufel” nur gelingt, baf fich ded ,Engelchens” Lippen {oweit verfriimmen,
bie 3ahnchen ausd bem Rot herausihimmern zu laffen, jo gehdrt das,Engeldjen”
ihm. o ,prijt” dexr ,Teufel” einen ,Engel” nach dem andern. Dann nimmt
ev einen Stecen und Bilt ihn der ,Mutter Gotted” zum Wetttampfe Hin.
Gie mit ihren lepten ,Engeln” zieht auf der einen, der ,ZTeufel” mit den
feitent auf der anbern Seite. Wer ift ftérfer?

Nody jeht giltd bei manchen Lotjihern ald unpafjend, die Fihne jehen
su laflen, 3 B. auf PLhotographien. €in lepter Reft urzeitlichen Glaubens
hat {ih dbamit erhalten, ein Reft alter Furcht, den Mund vor dem Eintritt
bon Dimonen zu veriflicgen. Diefer Gebanfe ift nun aud) in einer Sage
enthalten: Ein eiftlicder, der viel ,Bozun” gebannt Habe, Hhabe bor feinem
Tode Hefohlen, feine Leiche gut zu Hitten. C€r Habe wahricheinlich gefiirdhtet,
bie ,bbfen Geifter wiixden thm den IMund aufjchlipen” (). ,Lotjhen” S. 270).

Dr. Hedtwig Anneler.

Gin Wort um Oebraud der Steinlampen im Lidt{dhental.

Sm awangigiten Jahrgang des Schweiz. Archivsd f. Bolfsfunbde, ber
prichtigen |, Feftichrift fiir Edbuard Hoffmann-Krayer”, berichtete Prof. Riiti-
meyer unter anderm ausfithrlich itber ,Wallifer Steinlampen’ S, 311—322,

Frither wurden ,Steinlampen” in jedem Gottedhaus ded Wallid und
alfo audy des Litjchentaled veriwendet. Mit Butter wurde bie Flamme unter-
halten. Nod)~ jept iird filr RKirdhen und RKapellen Butter geopfert. Da3
feierlichfte biejer Opfer ift am Rarfreitag ober am Karfamstagmorgen, fo:
langefal8 ,unfer Herrgott in feinem Beiligen Grad” ift, d. §. wahrend bie
Dojtie bon ihrem gewdhnlidhen Aufbetvahrungdort, dem Tabernafel, entfernt
toorben ift. €in grokes Kruszifiy liegt in Ddiefer Zeit bor einem ber ltdre
ouj bem Boden. Wiahrend bdie iibrigen Jeremonien bor fich gebhen, jchreitet
ein Haudpater nad) dem andern zu dbem Rrveuz Hhin, Iniet neben ihm nieber
und it betend bie fiinf Wunben. Dann legt er ein Butterbdllhen in ein
Tud) gewidelt por dem Altar nieder — ben ,Heilig-Grab-Aihen” [Anten]. IJn
unfern Tagen toird bieje Butter verfteigert. Der Erldg fallt an die RKirche.
Bevor bad eleftrijche Licht eingefiihrt twar, wurde ausd dem €r(H3 dbas Petroleum
fiix bad Cwige Licht gefauft. Und nod) frither, vor vierzig, fiinfzig IJahren,
wucrbe die Butter jelber zum ,Liddhtun” berbrannt.

Auch fitc die Kapellen find nach altent Braud) Tage feftgefest, an denen
filv fie, auger freimwilligen Spenden im Lauf ded Fafres, Butter geopfert tird.
Bertoalter diejed Opfers, fomie der Kapelle und thred BermDgensd iiberhaupt,
ift Der jetveilige ,Sapellenbogt”.

Die angejehenfte Kapelle ded Taled ift die im gcmaen Walliz befannte
Wallfahrtdtapelle bon Kilhmatt.

Cin ehemaliger Rapellenbogt von Kithmatt, ber bie Feiten fah, da neben
per Petroleum, ampel” bed Ewigen Lichted eine Steinlampe im Gebraud) war,
erzdflte mir_baritber jolgenbdesd:

S der Rapelle hat man frither in dber Samsdtagnad)t ziwei Lichter
gebrannt, eind in der Ampel, tvie nod) jept, aber dbamal8 nodh nicht mit
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