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mechanisch und spielerisch interessanten
Konstellationen aus ihren oft kriegerischen
Kontexten heraus in ein neues, adaquates
Umfeld zu versetzen. Unter diesen Umstan-
den kénnten Videospiele nicht nur Spass
machen; vielmehr liessen sich damit die
padagogischen Bedenken sehr schnell ausriu-
men.
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an Grossanzeige

los zu.

& Prazisionswaage mit Anzeige

Preis inkl. Verlangerungsarm zur Auftriebsmessung und Flachbandkabel zum direkten Anschluss

Gerne senden wir lhnen detaillierte Unterlagen tber unsere Prazisionswaage inkl. Zubehér kosten-

Steinegger & Co., Elektronische Apparate
Rosenbergstr.23 CH-8200 Schaffhausen Tel. 053 -5 58 90

in Newton und Gramm

Eine neuartige Waage, die den Bedirfnissen
des Unterrichts Rechnung tragt!

B Messbereichin Gramm: 0-2500,0g

in Newton: 0-24,500N
Direkter Anschluss an unsere Grossanzeigen
10 eingebaute Messwertspeicher
Auftriebmessung mit einfachem aufschraub-
baren Verlangerungsarm
Schnelltarierung tGiber den ganzen
Messbereich
Hohe Prézision, Robustheit und
Zuverlassigkeit

(inkl. wust) nur Fr. 2950.—
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