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Vorsicht —
Vokabeln greifen an!

Heinz Moser

Spielen und Lernen auf dem Computer zu
verbinden, das wird mit sog. «Lernsoftware»
zu realisieren versucht. Der Computer ist
dabei nicht nur der unbestechliche Lehrer,
welcher geduldig immer wieder die Aufgaben
wiederholt — bis sie sitzen. Durch seine
grafischen Fahigkeiten erlaubt er es, die
Konstruktionsprinzipien der Video- und
Computerspiele auf das Lernen zu Gbertragen.
Solche Programme gibt es gegenwirtig u.a.
zum Uben in der Mathematik, im Deutsch-
unterricht (Grammatik, Rechtschreibung) und
in den Fremdsprachen. Renommierte Verlage
wie Westermann, Klett, Ravensburger und
Langenscheidt engagieren sich in diesem
neuen Markt. Die Machart solcher Program-
me zeigt z.B. «Vorsicht — Vokabeln greifen
an!» vom Langenscheidt-Verlag:

Dies ist die Grundidee des Spieles: Ein Wort
«wandert» von links auf den Namen des

Computerspiele und die Air Force

«Ich habe kirzlich etwas Interessantes
tber Videospiele gehort. Viele junge
Leute haben eine unglaubliche Ge-
schicklichkeit in der Koordinierung von
Hand, Auge und Hirn bei diesen Spielen
entwickelt. Die Air Force glaubt, dass
diese Kinder aussergewohnlich gute
Piloten sein werden, wenn sie einmal
unsere Jets fliegen.»

Ronald Reagan, US-Prasident

Spielers zu, der am rechten Rand des Bild-
schirms steht. Der Name wird «vernichtet»,
wenn nicht rechtzeitig dem Wort die richtige
Ubersetzung zugeordnet wird. Dazu muss der
Spieler die Nummer der richtigen Uberset-
zung driicken. Sie ist eines von vier Wortern,
die am unteren Rand des Bildschirms erschei-

nen.

Was Lehrer meinen

Bei Lehrern sind solche Programme umstrit-
ten. Als Anreiz fir die weitere Diskussion nur
zwei Stimmen:

A.K., Sekundarlehrer: «Das bringt doch
Gberhaupt nichts Neues. Einfach eine etwas
versiisste Abfragerei. Uben kann ich auch
selbst als Spiel gestalten. Und weshalb muss
bei solchen Video-Spielen immer alles «ver-
nichtet» werden? Personlich glaube ich, dass
sich bei den Schiilern solche Spiele schnell
totlaufen werden.»

P.T., Primarlehrer: «Ilch mochte das gerne
einmal ausprobieren. Meine Schiler waren
sicher begeistert. Ich stelle mir das so vor, dass
im Klassenzimmer ein Computer steht, an
welchem Schiiler arbeiten, die z.B. mit einer
gemeinsamen Aufgabe vorzeitig fertig sind.
Oder ich lasse gezielt Schiler tGben, die
besondere Schwierigkeiten haben. Das ist
eine gute Moglichkeit zur Individualisierung
des Unterrichts. Dass solche Programme aber
einmal den Lehrer ganz ersetzen kénnen, das
glaube ich nicht.»
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