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Spielen in der Schule

Gestalt- und Spielfreude” — Ein Vorwort

Hansjorg Rogger

Das Spiel und die Spielfreude — sie unter-
scheiden sich, wie sich Arbeiten unterschei-
den, die geliebt oder gehasst werden. Genau-
SO wie die Arbeit umschliesst auch das Spiel
alle Abstufungen von blosser Verhitung der
Langeweile bis zur tiefsten Begluckung, je
nach der Natur und den Féhigkeiten des Spie-
lenden. Der Wert des Spieles steigt aber, wenn
es nichtin der zu Uuberwindenden Langeweile,
wohl aber im eigenen, iberzeugten und enga-
gierten Wollen grindet.

Das Spiel setzt Kréfte frei, die stdndig wach-
sen, sich verdndern, sich verbessern, andere
Moéglichkeiten freisetzen. Das Gefuhl, etwas
geleistet zu haben, etwas leisten zu kénnen
und dabei Freude zu erleben, istentscheidend
daflir verantwortlich, dass das Spiel Spiel sein
kann. Ohne diese Merkmale verliert das Spiel
die Grundlage.

Kindliches Spiel als Ausdruck
ungeahnter Moglichkeiten

Beim kindlichen Spiel sind Ernst und Spiel
keine Gegensdatze. Beides fliesst ineinander
uber, vermischt sich, regt sich gegenseitig an
und bildet somit eine Einheit. Das Spiel ist
nicht einfach das Unernste, das nur Spieleri-
sche. Im kindlichen Spiel ist im Gegenteil ge-
rade der ganze Lebensernst noch enthalten:
das vierjahrige Madchen, das die Rolle der
Mutter spielt und sich sehr wohl fuhit, wenn
ihm einzelne Rollenvarianten (Baby aufs
Topfchen setzen, Naseputzen, Windeln wech-

* Aus: Schule heute, Nr. 2 vom Februar 1984

seln) immer besser von der Hand gehen. Im
kindlichen Spiel haben wir etwas vor uns, in
dem einerseits das ganze Leben und Erleben
des Kindes sich spiegelt und aus dem heraus
es darum auch als Ganzes verstanden werden
kann mit all dem, was ihm mitgegeben ist. Das
kindliche Spiel griindet nie in der Langeweile,
es ist immer engagiert, voller Kraft und Dyna-
mik. Es weiss noch nichts von den lrrwegen
spdterer Auffassungen, spdterer Lebensge-
staltung. Im kindlichen Spiel ist noch nichts
verkummert, es enthalt die vollen Moglichkei-
ten in sich.

Das Spiel ermoglicht Erfolgserleben und die
Gelegenheit, den Ehrgeiz zu befriedigen. An-
ders als im spdteren Erwachsensein liegt das
Erfolgsstreben nicht im materiellen Vorteil,
sondern in dergeistigen Erfillung. Sie istaber
im spateren Leben noch durchaus moglich.
Jeder, der sich irgendein Konnen erworben
hat, findet Freude daran, es auszuuben: Ein
vierjahriges Kind, das die Langlauftechnik
spielerisch lernt, hort erst dann wieder auf,
wenn es mude geworden ist. Ein Junge, der
den Kopfstand fertigbringt, mochte am lieb-
sten gar nicht mehr auf seinen Flssen stehen.

Das Spiel verschafft die Maglichkeit,
etwas aufzubauen

Das Spiel schafft etwas, das nach dessen Voll-
endung als Ergebnis da ist. Beispiele dafiir
gibt es genug: Das Legowindrad, der Lego-
zug, Bild-, Zahlen-, Wortpuzzles, Zeichnun-
gen und Malereien, Rollenspiele. Nicht ge-
meint sind die derzeit gross in Mode kommen-
den elektronischen Spiele, die das kreative
Denken sicherlich nicht fordern, wohl aber die
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motorischen wie geistigen Prozesse auf ein
Mindestmass herabsetzen: Der Computer lei-
stet das Eigentliche, der Mensch reduziert
sich zum «Knépfchendrtcker». «Jenen wird
es leichter fallen, sich ein glickliches Dasein
zu schaffen, die sich allméahlich selbst die Ver-
héltnisse schaffen werden, aus denen sie Zu-
friedenheit und Selbstachtung schépfen,
wéhrend die anderen vom Wind des Zufalls
bald hierhin, bald dorthin geweht, nie in einem
Hafen landen.» (Bertrand Russel)

Das Spiel als das Streben nach einer
Verwirklichung.

Wenn sich ein Kind etwas wiinscht, so steht
zwar der Wunsch an erster Stelle, dieser darf
aber nicht stille stehen, sondern muss sich ins
Wollen verdndern und sich in stdndiger Bewe-
gung halten: Das Kind winscht sich ein Lego-
spiel, der Wunsch geht in Erfillung. Aus dem
Winschen wird jetzt ein Wollen, ein Gestal-
tenwollen. Der Wunsch transformiert sich und
hebt sich auf die ndchsthbhere Stufe des Wol-
lens, die Kreativitidt ermoglicht. Je mehr Még-
lichkeiten einer Verwendung gegeben sind,
desto dynamischer und anspruchsvoller ge-
staltet sich das Wollen (Lego, Matador, Puzz-
les, Holz und anderes Material). Je mehr das
Spiel die Ausntitzung aller zur Verfligung ste-
henden Kréfte erméglicht (Geist, Kérper), de-
sto intensiver und erfiillter wird das Wollen. Je

In der Schule spielen?
Tricks aus der didaktischen «Zauberkiste»

Rudolf Majonica

Zur Hauptaufgabe des Lehrers gehért es nach
wie vor, Kindern Wissen zu vermitteln. Wie
aber steht es mit dem Wissen oder der Wis-
sensaneignung gerade von Kindernim Primar-
schulbereich? Zwei Fakten erschweren dem
Lehrer die Durchfihrung seiner Hauptaufgabe:
1. Mit dem Eintritt in die Primarschule verfligt

das Kind bereits Uber eine Unmenge von

wenigerim Menschen Kréfte geweckt werden,
desto drmer wird sein Wollen, bis es kaum
mehr uber die Stufe des Winschens hinaus-
kommt. Das Computerspiel wurde schon vor-
hin erwédhnt. Es gibt ein mattes, energieloses
Begehren, das die Kraft nicht aufbringt, sich
auf das Begehrte hin in Bewegung zu setzen,
und das, statt gegen die Hindernisse anzuren-
nen, sich an ein trdumendes Vorwegnehmen
des Zieles verliert. Ein Beispiel: Ich winsche
mir einen Videorecorder. Der Traum, ihn ein-
mal zu besitzen, nimmt alle Formen an. Die er-
wartete Freude ist riesengross. Der Wunsch
wurde Wirklichkeit, aber die urspriingliche
Freude verlor an Stirke, weil es kein Ziel mehr
gab, etwa das des kreativen Arbeitenwollens
mit dem Gerét. Viele Menschen winschen
sich etwas, weil sie sich selber nicht anstren-
gen mogen oder weil es nicht in ihrer Macht
liegt, es zu erreichen, und weil sie doch nicht
darauf zu verzichten imstande sind: Ein
Videospiel nur besitzen wollen, weil es mo-
dern ist, ist der Ruin jeglicher Beweglichkeit.
Alles, was sich Menschen wiinschen, muss
aus dem inneren Gefihl des «Arbeitenwol-
lens» und nicht des «nur» Besitzens kommen.
Neben dem eben beschriebenen energielosen
Begehren gibt es das ebenso verwerfliche Be-
gehren aus einer Langeweile heraus. Man
winscht sich ein Ziel, um der Leere zu entge-
hen, und merkt nicht, dass Ziele nur lenken
oder ablenken, aber nicht erfullen.

Wissen, das ihm durch die Massenmedien
zugetragen wird. Die Aufgabe des Lehrers
verdoppelt sich nun: Er soll Wissen vermit-
teln und gleichzeitig vorhandenes Wissen
derKinderin eine Ordnung bringen. Bei die-
sen Aufgaben iberwiegt oft die letztere. Der
Lehrer wird mehr zum Wissensordner als
zum Wissensvermittler.
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