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Animation im Fremdsprachenunterricht

Franz Kaufmann

1. Was ist Animation?

In den letzten zehn Jahren ist der Fremd-
sprachenlehrer durch Publikationen in Zeit-
schriften und Blichern immer h&ufiger auf
Maoglichkeiten aufmerksam gemacht worden,
den Fremdsprachenunterricht (FSU) vor allem
durch Lern- und Sprachspiele lebhaft zu ge-
stalten. Indessen ist, soweit wir sehen, bisher
kaum ein Versuch gemachtworden, dasInsge-
samt dieser Bemihungen begrifflich zu fassen
und angemessen zu definieren. Es hat sich da-
far tiberhaupt noch kein Begriff durchgesetzt.
Wir setzen dafir den Begriff der Animation.!’
Damit bezeichnen wir die Gesamtheit der me-
thodischen Vorkehrungen, welche darauf ab-
zielen, den Schiler ein Lernziel in einer Weise
erreichen zu lassen, die er als anregend,
abwechslungsreich empfindet; insbesondere
méchte Animation die Kianstlichkeit schuli-
scher Interaktion méglichst vergessen lassen
und im Schiler haufige und vielfaltige Horver-
stehens- und Redeabsichten herbeiflhren.
Somit haben wir die Animation gegeniiber dem
Lernspiel abgegrenzt: Animation ist dem Lern-
spiel Ubergeordnet, auch wenn Lern- und
Sprachspiele als Mittel der Animation eine be-
deutende Rolle spielen. Die Gestaltung des
Klassenzimmers beispielsweise ist ein Mittel
der Animation, hat aber nicht spielerischen
Charakter.

2. Animation und Lernziele

Wie alle andern methodischen Entscheidun-
gen hat sich die Animation den Lernzielen un-
terzuordnen. Animation insgesamt, besonders
aber das Lernspiel, geréat leicht in Gefahr, in
einen Gegensatz lustvoll - ernst, Spielhaltung
- Arbeitshaltung geriickt zu werden. Demge-
genulber ist am Primat der Lernziele festzuhal-
ten, d. h. Animation verliert ihre Berechtigung
dort, wo sie nicht mehr der Erreichung der
Lernziele dient.

Wir meinen allerdings, dass wir dabei den Be-
griff des Lernziels im FSU nicht allzu eng fas-
sen durfen. Wie in allen andern Fachern haben
sich auch im FSU die fachspezifischen Lern-
ziele den allgemein-menschlichen unterzu-

ordnen. Anders ausgedriickt, gilt es zu ver-
suchen, fachspezifische Lernziele (z. B. die
Fahigkeit, in einer bestimmten Situation eine
Redeabsichtin einer Fremdsprache angemes-
sen verwirklichen zu kénnen) in einer Weise zu
erreichen, welche erst dieses Lernziel mit-
rechtfertigt. Je fraglicher bei fachspezifischen
Lernzielen die Notwendigkeit ihres spéateren
Gebrauchs nadmlich erscheint, umso wichtiger
ist es, sie in einer Weise anzustreben, welche
sich fur die Entfaltung der Gesamtpersonlich-
keit voraussichtlich als fruchtbar erweist, auch
wenn der konkrete Bedarf, das Gelernte anzu-
wenden, sich im Leben des Schiilers nie stel-
len sollte.

Wir legen aus deutschschweizerischer Sicht
auf diese Feststellung soviel Wert, weil hieraus
staatspolitischen Griinden Franzosisch als er-
ste Fremdsprache gelehrt werden muss, ob-
wohl - so wagen wir zu behaupten - minde-
stens die Halfte unserer Primarschiler und ein
noch sehr erheblicher Teil der Sekundarschi-
ler der erworbenen Franzdsischkenntnisse in
ihrem Leben nie ernstlich bedurfen.

Welches ist nun der konkrete Beitrag der
Animation zur allgemein-menschlichen Entfal-
tung? Wir wissen zwar aus einer Untersu-
chung?’, dass Unterricht mit Spielelementen
starker anspricht, nicht nur die muandliche,
sondern auch die schriftliche Leistung steigert
und die Einstellung der Schiler zum Fach po-
sitiv beeinflusst, und dies alles ist ja schon
recht viel, aber es bleibt eben noch im Bereich
der eigentlichen Fachlernziele. Uber das, was
daruber hinaus durch Animation erreicht wer-
den kann, lasst sich wenig Abgesichertes sa-
gen. Es darf aber als begriindet angenommen
werden, dass Animation dazu beitragt, dass
— der Schuler ermutigt wird, sich in der
Fremdsprache auszudriicken; dass er ins-
besondere es wagt, Fehler zu machen und
Techniken entwickelt, fehlende Sprachfer-
tigkeit durch Mimik, Gestik, Einsatz von
Oberbegriffen usw. zu ersetzen (linguistisch
gesprochen: dass er zu seiner provisori-
schen Kompetenz, seiner Interlanguage
steht);
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- das Kind am Spielerisch-Formalen der
Sprache Freude bekommt und es als Még-
lichkeit erlebt, S&atze zu formen, die es noch
nie gesagt hat;

- Spontaneitat und geistige Beweglichkeit in
lebhafter Interaktion getibt werden;

- angesichts unseres Arbeits- und Leistungs-
kultes im Kind der Sinn fur Leistung in
Heiterkeit nicht verkimmert;

- Kooperation im Gruppenspiel, Gewinnen-
und Verlierenkbnnen gelibt werden.

Nun meinen wir allerdings auch, dass fiir den

eigentlichen Fremdspracherwerb Animation

Gewinn verspricht:

- dadurch, dass das Kind maéglichst haufig
zuhoért und spricht,

- dass maoglichst viel Gesprochenes aus ei-
ner wirklichen Redeabsicht heraus gesagt
wird, und

- dass sich der Schiler dank dem hohen
Transfer-Wert vieler Animationselemente
bewusst wird, wieviel er wirklich kann.

«Unsere Schiller erwerben Sprachmaterial,
eine Menge Sprachmaterial sogar. Was ihnen
fehlt, ist die Fahigkeit, Gber dieses gespeicher-
te Material in nicht unmittelbar vorbereiteten
Kommunikationssituationen spontan und frei
zu verfigen.»?

Dieser Klage pflichtet wohl jeder erfahrene
Fremdsprachenlehrer bei. Dass nicht einfach
das Gesprochene, sondern das wirklich aus
Redeabsichten heraus Gesagte flr die Kom-
munikationsfahigkeit zahlt, ist seit 10 Jahren
bis zum Uberdruss wiederholt worden. Wir
Lehrer haben es zurKenntnis genommen, aber
wir arbeiteten notgedrungen in der gleichen
Zeit mit spat-audiovisuellen Lehrwerken (wie
Cours de base), eigentlich audio-visuellen
Lehrgdngen (wie Bonjour Line) oder mit noch
alteren, konventionellen Biichern (wie MAU-
GER), weil — wie bei der Flugzeugbeschaffung
- die Schaffung entsprechender Lehrwerke
dem theoretischen Forschungsstand mit gros-
ser Verspatung folgt. Alle erwahnten Lehrmittel
aberlassen den Lehrerin der entscheidenden
Aufgabe, echte Aussagesituationen zu schaf-
fen, weitgehend allein. Aber auch die blosse
Haufigkeit des Gesprochenen ist eine nicht zu
vernachlassigende Grésse. Ein Kind von drei
bis vier Jahren spricht im Durchschnitt taglich
etwa 15000 Worter, oder 5,5 Mio. Wérter im

Jahr;¥ unsere Schiler kommen bei einer
Stundendotation von 4 Wochenlektionen je
nach Klassengrosse auf 1,5 bis 2 Stunden
Sprechzeit pro Schuljahr.

Zwei Einschrankungen sind anzubringen:
Animation ist kein Heilmittel fir alle Schwa-
chen des FSU. Deshalb gingen wir von der
Forderung aus, alle diesbeziglichen Bemi-
hungen seien den Lernzielen unterzuordnen,
d. h. der Lehrer wird sich in jedem Fall darum
bemihen missen, Animation didaktisch ein-
zuordnen.

Obwohl wir aufgefordert sind, die Schuler zu
echtem Sprechen zu bringen (sie etwas mit-
teilen zu lassen, was sie wirklich sagen méch-
ten), schliessen wir bei unsern spielerischen
Ubungsvorschlagen rein formale Sprachspie-
le nicht aus, bezeichnen sie allerdings als
solche. Dabei handelt es sich um Sprachspie-
le, zu deren Ldésung es genigt, wenn man ein
fremdsprachliches Element als der Fremd-
sprache zugehorig erkennt, seine Bedeutung
aber nicht zu kennen braucht. Formale
Sprachspiele lassen das Kind den phone-
tisch-sinnlichen Aspekt der Sprache erpro-
ben. Manche versprechen sich davon eine
distanzierende und damit emanzipatorische
Wirkung®’. Wer solchen Verheissungen miss-
traut, wird solche Ubung trotzdem dann recht-
fertigen, wenn sie, in angeregter Atmosphére
«durchgespielt», zumindest als Auflockerung
zu neuem, echterem Sprechen einladt.

3. Wie wirkt Animation?

Animation wirkt als eine Art Ersatz fr primére
Motivation. Solche primére oder direkte Moti-
vation liegt vor, wenn der Schiler Lust bekun-
det, sich in der Fremdsprache auszudriicken
und mit Fremdsprachigen zu unterhalten. Die-
se Einstellung ist im Anfangsunterricht haufig
gegeben.®). Ihr Weiterbestehen hangt von per-
sonlichen Faktoren wie Kontaktfreudigkeit,
Spontaneitat, von Bedingungen des kindli-
chen Milieus (etwa xenophile oder xenophobe
Einstellung”’) und vielleicht auch von Lehrer
und Unterricht ab.

Indirekte Motivation lasst arbeiten aus Pflicht-
gefuhl, Wettbewerb, beruflichen Absichten
USW.
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Ob durch animierten Unterricht die Lust an der
fremdsprachlichen Kommunikation eigentlich
geschaffen werden kann, ist nicht erwiesen,
lasst sich aber nicht ganz von der Hand wei-
sen. Ausser Frage steht jedenfalls, dass das
Atmosphérische, Spielerische, Spannende
voribergehend so tun lasst, als ob der Schiiler
primar motiviert wéare. Animation hilft, die
Kunstlichkeit des FSU in der Vergessenheit
des Spiels aufzuheben. Diese Kinstlichkeit
ist zwar die Last allen schulischen Lehrens:
die jeweilige Aufgabe steht nicht in einem
direkt einsehbaren Zusammenhang mit eige-
nem oder fremdem Bedurfnis; dementspre-
chend bleiben Leistungsaus- oder -abfall oh-
ne «Realkonsequenz». Diese Konsequenz wird
durch Surrogate wie Noten, Missfallenskund-
gebungenen usw. vertreten. Je jinger zwar der
Schiuler ist, desto weniger spurt er diesen
Unterschied: Schule ist «aufgegeben» wie das
Verhalten daheim. Im FSU allerdings bleibt die
Kinstlichkeit besonders spiirbar: Wenig von
dem, was zu sagen ist, ist wirklich zu sagen;
und soweit es zu sagen wére, gewiss nicht
in der dem Lehrer wie dem Schiler fremden
Sprache. Beim Lernspiel nun fallt die Regel
des Franzdsischsprechen-Missens (bei-
spielsweise) mit andern Regeln zusammen,
und vielfach ist —wenn es sich um Sprachspie-
le handelt - die Fremdsprache selbst zugleich
der im Wettstreit zu bewaltigende Widerstand.
Die Kinstlichkeit wird demnach leichter ak-
zeptiert oder vergessen und die Fremdsprach-
schwierigkeit als Reizelement wie jede Regel
anerkannt. Im Bewusstsein der Schiler tritt
dann auch das Lernziel als zu weit wegliegend
zurick, da Spielen «das reine in der Gegen-
wart-Sein, die absolute Negation der Zukunft»
ist8). Der Lehrer als Spielleiter (ludi-magister)
aber behélt das Lernziel im Auge. Zugleich ist
Spiel fur das Kind nicht nur lustvoll, sondern
von grossem Ernst, und wenn das Gesagte
auch nur im Spiel Gesagtes bleibt, so steht
wirkliche Aussage- und Verstehensintention
dahinter. Wer die Not eines sprachlich schwa-
chen Schilers im Gruppenwettkampf eines
Sprachspieles erlebt hat, wird nicht mehr
leichtfertig Spielhaltung gegen Arbeitshaltung
ausspielen, vielmehr besorgt sich fragen, wie
er Lernspiele im Fremdsprachenunterricht
durchfthnt, ohne einzelnen Schiilern Leid zu-
zufugen.

4. Elemente der Animation

Wir haben eingangs erwéahnt, dass Lernspiele
ein wesentliches Element der Animation sind.
Wenn es nun aber bisher nicht gelungen ist,
das Spiel eindeutig zu definieren und fur die
verschiedenen Spielarten allgemein akzep-
tierte Einteilungen zu finden, so darf es nicht
erstaunen, wenn &hnliche Schwierigkeiten
sich fir den Begriff der Animation ergeben. Wir
haben deshalb unsere Definition bewusst auf
hohem Abstraktionsniveau gehalten. Im fol-
genden soll nun doch versucht werden, die
einzelnen Elemente der Animation zu formulie-
ren und die Einteilung, an die wir uns im zwei-
ten, praktischen Teil halten, zu begriinden.
Unterricht, der durch Animation gepragt ist,
wird sich durch mehrere der folgenden Ele-
mente auszeichnen:

- Geltste Atmosphére

- Anregungen zum Sich-daheim-Fithlen im
Kulturkreis der Fremdsprache

- Anregung zu weiterfihrendem Lernen

- Abwechslung im Unterrichtsverlauf

a) in den Arbeitsformen (Frontalunterricht/
Einzelarbeit/Partner-/Gruppenarbeit)

b) in der Pflege der Fertigkeiten (HOrverste-
hen, Sprechen, Lesen, Schreiben)

c) in der Gestaltung der einzelnen Lern-
schritte

d) im Einsatz verschiedener Medien

e) durch das Einschalten kurzer, unterhalt-
samer Spiel-Einlagen
- Differenzieren nach Begabungstyp, Lern-
typ, Begabungsqualitat (z. B. durch Bereit-
stellen von anregendem Zusatzmaterial fir
begabte Schiiler)
- Formen der Einfilhrung in die sprachliche
Bewadltigung eines Lebensbereichs, des
Grammatik-Drills und integrierten Ubens,
welche
a) durch ihren spielerischen Charakter die
Zweckvergessenheit férdern

b) den Einbezug moglichst aller Schuler be-
gunstigen

c) die Spontaneitat und Intensitit des Aus-
druckswillens fordern und auswerten

d) das Hauptgewichtauf TRANSFER-Ubung
legen und dementsprechend daraufhin
angelegt sind, die immanente Repetition
und das Sprechen in unvorbereiteten
Situationen einzutiben.
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Gewiss ist diese Liste nicht vollstdndig. Sie

lasst auch erahnen, dass wirim zweiten, prak-

tischen Teil eine rigorose Auswahl der sich
anbietenden Vorschldge zu treffen hatten.

Bei der Auswahl haben wir folgende, zuge-

gebenermassen sehr subjektiven, Kriterien

angelegt:

a) Die Einfachheit der Durchfihrung; wenig
Materialaufwand und bescheidene Vorbe-
reitungszeit.

b) Die Massnahmen, insbesondere die spiele-
rischen Ubungen, sollen auch in grésseren
Klassen und vorwiegend ohne allzu grossen
Zeitaufwand durchgefiuhrt werden kénnen.

c) Die Anregungsintensitat: Spannung, Spiel-
eifer, Abwechslungsqualitat.

d) Angesichts der Vielzahl von Spielvorschla-
gen fur den Anfangsunterricht haben wir
bewusst darauf geachtet, auch Spiele fir
die Mittelstufe (ab 4. Lernjahr) zu berlck-
sichtigen.

e) Die Ubungen sollten wenn méglich nichtan
eine bestimmte Fremdsprache gebunden
sein.

f) Ubungen, die gruppendynamische Prozes-
se auslésen koénnten, deren Bewaltigung
die Kompetenz des Lehrers leicht lber-
schreitet, haben wir bewusst eliminiert.®’

Die Anordnung der Animation-Vorschléage ha-

ben wir ganz pragmatisch so getroffen, dass

der Lehrer sofort weiss, wo er die Ubungen
einsetzen kann:

. Allgemeines (Nicht-Ubungsteil)

IIl. Spielerische Ubungsformen
1. Wortschatz, nach bloss formalen Ge-

sichtspunkten
2. Wortschatz und Idiomatik bestimmter
Sachbereiche

. Bestimmte Grammatik-Strukturen

. Leseverstehen

. Schreiben

. Transferiibungen, vorwiegend zur Pflege
des mundlichen Ausdrucks, ohne Ein-
schrankung auf einen bestimmten Sach-
bereich.

(206 ) I~ o5 )

5. Die didaktische Einordnung der spieleri-
schen Ubungen

1. Der Stoffbereich ist durch unsere Einteilung
weitgehend abgesteckt.
Die Lernphase ergibt sich aus dem erwé&hnten

Charakter der Ubungen: sie sind zumeist
entweder als Zwischenphasen (zur Abwechs-
lung) oder als Transferiibungen gedacht.

Der Einsatz von Medien ergibt sich aus den
Ubungsbeschreibungen.

Die hauptséchlich geforderten Fertigkeiten
kennzeichnen wir mit

H (Hérverstehen)

S (Sprechen)

L (Leseverstehen)

Sr (Schreiben)

Die Lernstufeist jeweils wie folgt gekennzeich-

net:

A (Anfanger, 9-13jahrig)

G (Grundkurs, 1.-3. Lernjahr, 11-15jahrig)

W (Weiterfuhrende Schulen, 4.-5.Lernjahr,
14-17jahrig)

O Abschlussklassen des Gymnasiums

Mit besonderen Abklirzungen werden zusétz-

lich vermerkt:

V (Die Ubung bedarf besonderer Vorberei-
tungszeit seitens des Lehrers.)

M (Die Ubung ist mit besonderem Material-
aufwand verbunden.)

HA (Kann flr Heimarbeit verwendet oder teil-
weise mit solcher verbunden werden.)

P (Eignet sich auch als Prifungsform.).

Wir wollen ausdriicklich anmerken, dass die

Bewertung der Lernstufe weitgehend subjek-

tiv ist.

Selbstverstandlich wird auch sein, dass dort,

wo eine Ubung als Prufungsform eingesetzt

werden soll, die Ubung nicht véllig unbekannt

sein darf, dass jeweils ein Beispiel gegeben

werden soll und die erste Aufgabe moglichst

leicht losbar sein miisste.

2. Ein besonderes Problem der didaktischen
Einordnung stellt der haufige Anfall neuen,
zumeist lexikalisch-idiomatischen Sprachma-
terials im Verlauf einer Ubungsform. Wer haufig
Animation betreibt, gerat leicht in einen gewis-
sen Konflikt mit dem offiziellen Lehrwerk. Wie-
viel des zusatzlichen Materials sollen die
Schiler behalten? Findet sich der beschla-
gene Sachbereich im Buch, so ergadnzen sich
die beiden. Wenn nicht, so féllt das neu er-
worbene Wissen aus der immanenten Repeti-
tion heraus und wird vergessen. Ohne eine
Losung dieses Konflikts anbieten zu kénnen,
meinen wir doch, dass man sich auf folgende
Grundsétze einigen sollte:
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a) Manche sprachlichen Wendungen sind vie-
len Animationsspielen gemeinsam. Wer héufig
Animation betreibt, wird deshalb deren Erwerb
durch Repetition sichern.

b) Prioritat haben die Redeabsichten resp. die
entsprechenden Versprachlichungsmittel des
Lehrwerks. Nur so ist die Kontinuitat im Aufbau
eines mehrjadhrigen Fremdsprachenkursus
gewdhrleistet und der Lehrer gegen Vorwiirfe
abgesichert. Wir gehen hier nicht einig mit L.
Schiffler, der in seinem neuen, lesenswerten
Buch dber interaktiven Sprachunterricht!® im
Zusammenhang mit dem Rollenspiel meint:
«Es ist zu hoffen, dass der Lehrer den hohen
Gewinn eines solchen Unterrichts erkenntund
keine Angst- oder Minderwertigkeitskomplexe
gegenuber seinen Kollegen bekommt, wenner
am Ende des Schuljahres nicht das ganze
‘Lehrbuchpensum’ geschafft hat.» (S.121).

c) Der Schiler soll genau wissen, ob und wie-
weit zusatzlich zum Lehrwerk erarbeitete Ver-
sprachlichungsmittel von ihm verlangt wer-
den.

d) Zuséatzliches Sprachmaterial ist ein hervor-
ragendes Differenzierungsmittel. Vorausset-
zungist, dass esregelméssig (z. B. auf grossen
Papierbogen, Papierrollen oder an der Wand-
tafel vor der ganzen Klasse festgehalten wird,
und die Schiler die Mdglichkeit erhalten, es
sich zu notieren. Schiller, die leichterarbeiten,
sollen sich aufgemuntert fihlen, dieses Zu-
satzpensum freiwillig zu bewaltigen. Wo Fér-
derkurse stattfinden, kann man es systema-
tisch in den Forderkurs einbeziehen, sofern
nur Schuler derselben Klasse zusammenkom-
men.

6. Kleine Liste empfehlenswerter Biicher

Wir verzichten bei den einzelnen Anregungen
und Spielvorschlagen auf die Angabe von
Quellen. Viele haben eine lange Tradition.
Sehr viele Anregungen verdanken wir den
unten erwahnten Schriften. An dieser Stelle
haben wir Herrn Paul Noirjean, Luzern, far die
zahlreichen Hinweise zu danken.

Zur gelegentlichen Lektire empfehlen wir,
ohne Anspruch auf Vollstandigkeit, insbeson-
dere die folgenden Werke:

Caré, J.-M. und Debyser, F., Jeu, langage et
créativité. Les jeux dans la classe de frangais,
Hachette et Larousse (empfehlenswert, be-

sonders auch wegen derkurzen theoretischen
Erorterungen zu einzelnen Spielformen und
der Mitgabe einer Spiel-ldiomatik).

Malineau, J.H., Des Jeux pour dire, des Mots
pour jouer, L’Ecole, Paris 1975.

Mundschau, H., Lernspiele flirden neusprach-
lichen Unterricht. Eine Ubersichtliche Samm-
lung von Lernspielen. Manz padagogische
Texte 21976.

Schiffler, L., Interaktiver Fremdsprachenunter-
richt, Klett 1980.

Wetzel, E., It's Fun to Play, It's Fun to Guess,
Diesterweg 1969.

Laissez-les rire! Sondernummer von Le Fran-
cais dans le monde, Nr.151/1980.

Vorschlage zur Animation
A. Allgemeines

1. Die Einrichtung des Klassenzimmers

(French Corner): Frankreichkarte, Stadtplan

von Paris, Franzdsischer Wandkalender, Bild-

berichte aus Paris-Match, Franzdsischer

Stundenplan etc.

Poster gratis erhéltlich bei

- FranzésischesVerkehrsbiro,Bahnhofstr. 16,
8022 Zirich

- Verkehrsbiro der S.N. C.F., Effingerstr. 31,
3001 Bern

- Ambassade de France, Service Culturel,
Schlosshaldenstr. 46, 3000 Bern

Poster und anderes Dukumentationsmaterial

ist — gegen Bezahlung - ebenfalls erhéltlich

bei

Documentation francais

31, Quai Voltaire

75340 Paris

Verlangen Sie dort den Prospekt: La France

atravers les publications de la documentation

francaise. Preis der grossen Poster ca. Sfr. 5.-.

2. Die Ambassade de Francein Bern (Adresse
oben) verleiht gratis:

Filme (zu Geographie, Geschichte, Literatur,
Kunst, Architektur, Wissenschaft und Technik,
Sport, Filmkunde usw.)

Sprechplatten zu sehr vielen Werken der franz.
Literatur.

Musikplatten, Kinderplatten, Fotoserien, Dia-
positive.
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Verlangen Sie beim Service Culturel den
Gesamtkatalog! Einzig die jeweiligen Rick-
porti gehen zu Lasten der Schule.

3. Vermittlung von Briefwechseln zwischen
einzelnen Schiilern oder ganzen Klassen:
Centre national de documentation pédago-
gique (C.N.D.P),

29, rue d’Ulm, 75055 Paris.

4. Klassen- und Schileraustausch in der
Schweiz:

Den Einzelaustausch organisiert:

AFS Interkulturelle Programme, Rennweg 15,

8001 Zdrich (01721160 41)

Fir Klassenaustausche:
Jugendaustausch der Schweiz

Dr. Peter A. Erhard, Hauptgasse 70,
4500 Solothurn (065722 56 21)

5. Chansons

Chansons kénnen zur Auflockerung innerhalb
oder zwischen Arbeitsphasen dienen; gele-
gentlich sind sie aber auch zur Erarbeitung
oder Repetition eines bestimmten Sachbe-
reich-Vokabulars dienlich.

Empfehlenswert: Mon premier livre de chan-
sons, mit 3 Platten, Larousse, Vents du Nord
(de Francine Cockenpot), Editions du Seuil.

6. Fur Schiler, die begabter oder aus irdend-
einem Grund mit ihrer Arbeit friher fertig
sind, halte man stets anregende Zusatzaufga-
ben bereit, vor allem Ratsel, Denksport usw.

Vorschléage fiir den Grundkurs: Ratselsamm-
lung in: Eltz, H., und Ritschard, C., Aux Jeux,
les Gars!, Troxler-Verlag, Bern, S. 48-51.

Fur Fortgeschrittenere:

Berloquin, P, 100 Jeux alphabétiques, Livre
de poche; ders.: 100 Jeux logiques, Livre de
poche (vorsichtig auswéahlen, da gelegentlich
schwierig!); La Ferté, R.,und Diwo, F.,100
Nouveaux Jeux, Livre de poche.

7. Die Schiiler freuen sich méchtig, wenn ein-
oder zweimal im Jahr eine ganze Franzdsisch-
stunde fir etwas Besonderes reserviert wird.
Erfolg haben Sie bestimmt mit
- einer Jass-Stunde auf Franzdsisch (sofern
Sie damit rechnen kdnnen, dass fast alle
Schiler Karten spielen).
Mit deutschen oder franzdésischen Karten.
Dabei ist die Vorgabe einiger Idiomatik-Ele-
mente notig: Valet, dame, roi, as; Carreau,

trefle, Pique, Coeur; I'atout; donner, (fausse
donnel), brasser, couper, annoncer (3 car-
tes, 50, 100); tricher, etc.

- einer Stunde Pétanque (Regeln und Idio-
matik in: Caré und Debyser (s.0.) S. 16-17.

8. Die vorbereitete Prufung:

Der Lehrer sagt eine Prifung an. Diese darf
nicht zu umfangreich sein. Zum festgelegten
Zeitpunkt die Prifung machen lassen. Statt
Hefte oder Blatter einzusammeln, diarfen nun
die Schuler untereinander korrigieren. Zu-
gleich werden sie informiert, dass nachher die
gleiche Prifung nochmals durchgefuhrt wird.
Ein sehr guter Schiiler (oder der Lehrer) hat
die Loésungen auf der Klappwandtafel festge-
halten, so dass die Schiler vor Beginn der
zweiten, wirklichen Prifung die richtige L6-
sung vor sich sehen. Nach der Kontrolle findet
die zweite Prifung statt, die nun gewiss etwas
strenger bewertet werden darf.

9. Der Hangemann:

Ein Schiler oder eine Klasse hat eine schwere
Frage zu beantworten oder ein schwieriges
Problem zu l6sen. Das Interesse an der richti-
gen Losung steigt, wenn Sie an der Wandtafel
pro falsche Antwort einen Strich in der folgen-
den Reihenfolge zeichnen:

RENENREEE

I 2

10. Sprachferien

Wo der Lehrer als Verlangerung der schuli-
schen Sprachausbildung Sprachferien, Fe-
rienaufenthalte im fremdsprachigen Gebiet,
Austausche beginstigen und organisieren
helfen kann, tut er flr seinen Unterricht sehr
viel. Nach unsern Erfahrungen ist es relativ
leicht, fir Madchen Ferienstellen zu finden; bei
Jungen ist dies schwieriger. Meist ist man hier
auf Ferienkurse angewiesen. Diese sind sozial
problematisch, weil sie meist teuer und damit
nureiner bestimmten Schicht zugénglich sind,
wodurch das Bildungsgefélle noch verstérkt
werden kann.

Ferienkurse werden von vielen franzésischen
Universitdten angeboten: Aix-en-Provence,
Angers, Bordeaux lll, Besancon, Caen, Dijon,
Grenoble, Poitiers, Lille, Nice, Montpellier, Al-
liance Francaise de Paris, Institut Catholique
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de Paris, Sorbonne Nouvelle, Reims, Baute-
Bretagne, Royan, Strasbourg, Toulouse, Tours,
Université internationale d’Eté de Versailles,
Institut Culturel International de Vichy usw.
In der Schweiz: Genf, Lausanne, Ecole de
Commerce, Neuchéatel usw. In der Schweiz
vermitteln speziell Ferienkurse:

Eurocentre, Seestrasse 247, 8038 Ziirich.

EF Ferienschule AG, Stadelhoferstrasse 10,
8001 Zarich.

Fur Ferienreisen fur Jugendliche in Frankreich
wende man sich an:

Comité d’Accueil - Enseignement public, 7,
rue Quenten-Bauchart, Paris VIII®.

Beim Centre d’'Information et de Documenta-
tion Jeunesse, 101, Quai Branly, 75740 Paris,
ist eine Liste von Unterkinften fiir Klassen
oder Gruppen verfligbar. Verlangen Sie die
Liste «Centres d’'Hébergement temporaire
Paris et Région Parisienne».

B. Spielerische Ubungsformen

1. Ubungen zum Wortschatz, nach rein forma-
len Gesichtspunkten

1.1. Wort-Rommeé, Letra-Mix usw.

Die Aufgabe besteht darin, aus einer Anzahl
gewdrfelter oder durch Karten gezogener
Buchstaben Wérter zu bilden und dabei még-
lichst alle Buchstaben zu verwenden.
Systeme (u.a.):

Wort-Rommé: Kartenspiel fir 2-6 Spieler,
Klett 99222 Fr. 5.80
Letra-Mix: Warfelspiel mit Becher und Sand-

uhr, Schmidt-Spiele Nr. 6111150 Fr. 16.80
(1 Set fuir 4-6 Spieler)
Carlit Worterwirfeln Fr. 14.80

Variante: Der Lehrer gibt an der Tafel x Buch-
staben vor; wer bildet a) das langste Wort?,
b) die beste Kombination?

A, G, W, O/L, Sr, (S)/M/P

1.2. Worter suchen unter einer gegebenen

Bedingung.

Als Einzelaufgabe oder, bei schwereren Auf-

gaben, in Gruppen, im Wettkampf.

Gesucht sind innert festgelegter Zeit x Worter,

wobei -

a) ein Buchstabe nicht vorkommen darf

b) ein oder zwei Laute vorkommen missen

c) der Anfangsbuchstabe gegeben ist (evtl.
mit Einschrankung der Wortart)

d) DerEndlaut des einen identisch ist mit dem
Anfangslaut des nachsten

e) je zwei Wérter sich reimen missen

f) zwei Anfangsbuchstaben eine Alliteration
bilden (grand, gros, gris)

A, G, W, O/, Sr, (S), HA/P

1.3. Gesucht ist die erste Silbe zweisilbiger
Woérter. Einige zweite Silben sind gegeben,
und auf alle muss die eine Vorsilbe passen.
Beispiel: -cher, -leur, -ler, -per, -teau (COU)
G, W, O/L, Sr, (S)/V/HA/P

1.4. Aus den Buchstaben eines gegebenen
Wortes moglichst viele Worter bilden.
Beispiel: TERMINER = mine, ne, nier, te, me,
en, trier etc.

A, G, W, O/S, Sr, (S)/V/HA/P

1.5. Wortleiter

a) Vorubung: Gegeben ist ein Wort. Gesucht
sind andere, wobei jeweils nur 1 Buchstabe
abgeandert werden darf.
Beispiel: SORT = SOIT = SONT = MORT
(A), G, W/L, Sr, (S)/HA/P

b) 2. Vorubung: Gegeben ist ein Wort, gesucht
eine Wortreihe, wobei je ein Buchstabe des
vorangehenden Wortes geadndert werden
soll:

Beispiel: SONT= SORT=SORS=S0US =
SOIS
(A), G, W, O/L, Sr, (S)/HA/P

c) Wortleiter: Gegeben sind das erste und das
letzte Wort einer Wortkolonne sowie die
Anzahl Stufen. Pro Stufe darf nur ein Buch-
stabe verdndert werden.

Beispiel: BON
(SON)
(SOU)
... (FOU)

FEU

G, W, O/L, Sr, (S)/V/HA/P

1.6. Wortstiege

In die Wortstiege sind Worter einzusetzen, die
je mit dem gleichen Buchstaben beginnen
(dieser Buchstabe ist vorgegeben) sowie
einem ebenfalls gegebenen Buchstaben en-
den. Die Wortldnge nimmt um je einen Buch-
staben zu.
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Beispiel: SE
SUE

SCIE

SOBRE

SORTIE

SILENCE

SOURDINE

SIGNATURE
SALAMANDRE
SEPARATISME

(G), W, O/L, Sr, (S)/V/HA/P

1.7. Wortspielereien

In Eltz und Ritschard finden Sie gute Beispiele

far

a) Calembours (Wortspiele aufgrund von Laut-
dhnlichkeiten (S. 39), z. B. la boucherie - la
bouche rit

b) Palindromes (Séatze, die in beiden Rich-
tungen gelesen werden k&énnen) (S.40),
z. B. NOEL A TROP PAR ARPPORT A LEON

¢) Zungenbrecher (S. 41)

A, G, W),/H, S, (L)/V

1.8. Gegeben ist ein Code-Wort. Bilde einen
Satz, wobei die Anfangsbuchstaben der ein-
zelnen Worter eben dieses Codewort ergeben
mussen.

Beispiel: JOUE! = JEAN OUVRE UN ETUI.

G, W, O/Sr, (S)/V/HA/P

2. Ubungen zu Wortschatz und Idiomatik eines
bestimmten Sachgebietes
2.1. Tiere

In der nachfolgenden Zeichnung lassen sich
Buchstaben den gestrichelten Linien nach

Staatl. Pestalozzistiftung ¥
Olsberg

Sonderschule und Heim fiir normalbegabte, erziehungs-
schwierige Kinder und Jugendliche

Wir suchen auf Frihjahr 1981
Lehrer oder Lehrerin

Heilpadagogische Ausbildung notwendig. Sie kann aber
auch berufsbegleitend erworben werden. Wenn Sie an
einer anspruchsvollen Erziehungsarbeit Freude haben und
bereit sind, einen Uberdurchschnittlichen personlichen
Einsatz zu leisten, dann wenden Sie sich bitte schriftlich
und mit Angabe von Referenzen an:

Staatl. Pestalozzistiftung, 4305 Olsberg AG,
z. Hd. F. Réllin, Tel. 061 - 86 15 95

derart verbinden, dass 12 verschiedene Tiere
benannt werden. Wer findet am meisten Lo-
sungen?

(COQ, CHAT, CHIEN, LOUP, LION, RAT, OURS,
CHEVAL, PORC, COCHON, POU, OIE)

A G, (W)/V/M/H/P(?)
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2.2 Haus/Pflanzen und Tiere/Landschaft/
Stadt

Sprachpuzzle, 4 Puzzles, zu je einem geson-
derten Sachbereich. Eskdnnenje 2-3 Schiler
gemeinsam daran arbeiten, so dass die
Anschaffung eines Satzes fir 8-12 Schiler
genugt.

Sprachpuzzle 1-4, Verlag Visaphon, Freiburg
i. Br., erhaltlich bei Ex Libris Fr. 9.80
Jedem Satz liegt ein Textheft mit einsprachi-
gen Worterklarungen bei.

A, G, W/S, L/M

2.3. Zahlen

a) Hopsen: Die Schiler zdhlen der Reihe
nach von 1-100. Eine Zahl wird als verboten
erklan, z. B. 4. Beim Z&hlen dirfen die Schuler
die Zahl 4, das Mehrfache davon und alle Zah-
len, indenen eine 4 auftritt, (14, 41) nicht sagen,
sondern diese sind durch ein Passwort (Hops
0.4.) zu ersetzen, Wer sich irrt oder zu lange
zogert, scheidet aus.

A, G/S, H

b) Grundrechnungsarten Gben: Schiler ste-
hen. Der Lehrer ruft laut eine Rechnungsauf-
gabe. Wer als erster das richtige Resultat ruft,
darf sich setzen.

A, G/H, S
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c) Hoérverstehen von Zahlen: Die Schuler bil-
den zwei Gruppen zum Wettkampf. An der Tafel
stehen durcheinander Zahlen von 1-100. Jede
Gruppe hat eine Kreide mit einer bestimmten
Farbe. Je ein Gruppenvertreter steht an der
Tafel. Der Lehrer ruft eine Zahl. Es gewinnt jene
Gruppe einen Punkt, deren Vertreter die Zahl
zuerst eingekreist hat. Nach 1-3 Zahlen den
Gruppenvertreter an der Tafel wechseln.

A, G/H/V!

d) Hoérverstehen von Zahlen: Jeder Schiiler
erhalt (oder schreibt) eine Klassenliste. (Fran-
zOsische Vornamen!). Jeder Schiler sagt laut
seine Telefonnummer. Er wiederholt sie nur
einmal. Ein guter Schiler schreibt an der
Klapptafel, so dass nachher jeder kontrollie-
ren kann.

A, G/H, Sr/(V?)

e) Lotto: Die Schiuler ziehen Karten oder
schreiben 6 Zahlen von1-100. Der Lehrer lasst
einzelne Schiler Nummern ziehen. Diese
missen sie laut lesen, damit die andern kon-
trollieren kdnnen. Wer alle Nummern aufgeru-
fen erhalt, gewinnt und muss zur Kontrolle alle
seine Zahlen lesen.

A, G/H, S

2.4. Daten

Anlage wie bei 2.3.d); jeder Schiler sagt sein
Geburtsdatum, die Kameraden schreiben.

A, G/H, Sr,/P(?)

2.5. Uhrzeit
a) Wer kann die Stundenplanzeiten eines Ta-
ges am schnellsten hersagen? «La premiére

lecon du matincommence a... h.etfinita... h
usw.

A, G/S

b) Jeder Schiler sucht (als Hausaufgabe) von
einem Ort zum andern eine Zugsverbindung
heraus (hin und zurick); einige Schuler diktie-
ren ihre Stationen (inkl. Umsteigebahnhdfe),
die Gbrigen schreiben sie (in die Mitte der
Seite, daneben die Pfeile fur Hin- und Rick-
fahrtszeiten). Nun schreiben sie auf Diktat die
Zeiten.

A, G/H, S, Sr/HA

2.6. Korperteile

Der Lehrer (oder ein Schuler) ruft einen Kor-
perteil: «Touche.......» Die Schuler mussen
sofort beriihren. Wer falsch ausfiihrt, scheidet

aus. Als Konzentrationstibung kann der Lehrer
auch zwischendurch Worter aus einem andern
Sachbereich nennen.

A, G/H, (S)

2.7. Personalien

Der Lehrer stellt Fragen zur Person. Jeder
Schiler schreibt die zutreffenden Antworten
auf ein Blatt. Nun werden die Blatter eingesam-
melt. Ein Schiler zieht eines der Blatter, liest
die Antworten und lasst die andern raten, wer
es ist. Achtung: Fragen gut vorbereiten! z. B.
Age, taille, couleur des yeux, cheveux (cou-
leur, coiffure), sexe, état civil, originaire de ....,
signes particuliers etc.

Wer falsch réat, scheidet aus.

A, G/H, Sr, S/V

2.8. Verwandtschaft

An die Tafel den Stammbaum der Familie eines
Schilers (bis Grosseltern) zeichnen. Fur jede
Person der Familie wird ein Schiiler bestimmt,
der deren Rolle ibernimmt. Jeder bezeichnet
nun die Gbrigen Rollentrager mit dem Ver-
wandtschaftsgrad aus seiner Sicht.

Variante: Wer sagt alle seine Bezeichnungen
am schnellsten her?

A, G/L, S/(V)/HA/(P)

2.9. Berufe

a) Jeder Schiler wahlt einen Beruf und be-
schreibt die einschlagigen Tatigkeiten. Die
andern mussen den Beruf erraten.

b) Jeder Schiiler schreibt auf einen Zettel
einen Beruf. Zettel einsammeln. Ein Schiuler
zieht einen Zettel und spielt pantomimisch
typische Berufstatigkeiten. Die andern ver-
suchen zu erraten.

Achtung: Der Lehrer muss dafiir sorgen, dass
moglichst vielerlei Berufe aufnotiert werden.
Am sichersten ist es, wenn er die Zettel selbst
vorbereitet,

A, G/H, S/(V)

210. Einrichtungsgegenstande

Jeder Schuler denkt sich einen Einrichtungs-
gegenstand aus. Schuler 1 ruft Schiler 2 auf
und sagt: «Ou va ....»; oder: «OU se trouve ....?»
Schiler 2 antwortet und ruft seinerseits einen
andern Schiler auf.

Far Mobel ist das entsprechende Zimmer, far
anderes das passende Mdbelstiick zu nennen.
A, G/H, S
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3.11. Auf mehrere Bereiche anwendbar

a) Schiler 1 sagt ein Verb (z. B. miauler), ruft
Schiiler 2 auf, der sagen muss «C’est le chat
qui miaule.» Nun richtet Schiiler 2 seine Frage
an Schiuler 3 usw.

A, G/H, S/HA/P

b) Lehrer oder Schiler schreiben an die Tafel
eine Serie von Tatigkeiten (z. B. Tatigkeiten der
Mutter morgens oder abends vor einem Be-
such); die Kameraden versuchen (einzeln
oder in Partnerarbeit), die Tatigkeiten logisch
zu ordnen.

A. G. (W)/L. Sr/V/HA/P

c) Jeder Schiler abernimmt innerhalb eines
vereinbarten Sachbereichs die Rolle eines
Dings. Er tritt vor die Klasse. Die Schiler
mussen erraten, was er «ist». Dabei diirfen sie
Fragen stellen, die jedoch nur mit oui oder non
zu beantworten sind.

A G, W/H, S

3. Ubungen zu bestimmten Grammatik-Struk-
turen

3.1. Buchstabieren

(Zwar spielt im Franzésischen das Buchsta-
bieren nicht jene wichtige Rolle, die es im Eng-
lischunterricht innehalt. Man bedenke aber,
dass in dem Masse, als mundliche Kommuni-
kationsfahigkeit auf der Sekundarstufe | Vor-
rang hat, das Buchstabieren-Kénnen wach-
sende Bedeutung erhélt, da der Schiler far
den schriftlichen Ausdruck spéter vermehrt
auf die Mithilfe Schreibkundiger angewiesen
sein wird.)

a) DerSchilerhat einen kleinen Text vor sich.
Wer kann fehlerfrei buchstabieren? (Fehler
z&hlen oder beim ersten Fehlerabbrechenlas-
sen. Wer kommt am weitesten?)

b) Wer kann den Text in der klrzesten Zeit
richtig buchstabieren? (Zeitabzug fir jeden
Fehler!)

a) und b): A, G/L/V

c) Diktat: Der Lehrer diktiert eine Anzahl
schwierigerer Worter, die Schiler haben diese
(als Ubung oder Prifung) zu schreiben.

A, G, W/H, Sr/V/P

3.2. Hervorhebung mit «est-ce que/ce n'est
pas
Der Lehrer dussert einem Schuler gegeniber

eine unwahre Behauptung. (Pierre, c’est toi qui
as casse le carreau.) Der angesprochene
Schiler verneint (Non, ce n’est pas moi qui
ai...; c’est... qui a cassé le carreau) usw.

Die Schiler kdbnnen dieselbe Behauptung wei-
tergeben oder eine neue, aufden betreffenden
Schiiler zutreffende Behauptung aufstellen.
A G/H, S

3.3. Verbformen (vor allem unregelméssiger
Verben)

Es soll die Kenntnis einer bestimmten Verb-
form (Zeit, Modus) geprift werden. Die Klasse
wird in zwei Gruppen aufgeteilt. An der Tafel
liegt fur jede Gruppe ein Stapel Karten mit Infi-
nitivformen (1 Karte pro Schiler). Jede Gruppe
hat einen Wandtafelteil zu ihrer Verfligung.
Der erste Schuler jeder Gruppe geht auf das
Startkommando (Partez!) zur Tafel und
schreibt far das von ihm gezogene Verb die
verlangte Form (z. B. 3. Pers. Plural des Futurl),
eilt zurick und Ubergibt die Kreide dem zwei-
ten.

Gewonnen hat die Gruppe, die in kiirzester
Zeit alle Formen geschrieben hat. Zeitabzug
pro Fehler! Der Lehrer GUberwacht, dass ge-
machte Fehler nicht von nachfolgenden Schu-
lern der Gruppe verbessert werden, sofern
diese Moéglichkeit nicht vorher eingerdumt
wurde.

G, W/L, Sr/V/IM

3.4. Imperativ

a) Schiler A darf Schiiler B einen Befehl ge-
ben. Dieser fihrt ihn aus und gibt seinerseits
an Schuler C einen Befehl usw.

b) Variante mit «devoir»: Schiler B sagt zuerst:
«X m'a dit que je dois ...» Dann erst fuhrt er die
Handlung aus.

c¢) EinSchilerdarfderganzenKlasse Befehle
erteilen, welche diese auszufiihren hat.

a), b) und c): A, G, (W?)/H, S

3.5. Zeitformen

Ausgehend von Bildergeschichten kdnnen
Handlungen im Présens, Imparfait/Passé com-
posé, Futur proche usw. erzahlt werden.

A G, W, O/S, Sr/V/M/P

3.6. Inversion complexe und Kausalsatz

a) Die Schiler erstellen an der Tafel (oder in
Gruppen) eine dreiteilige Substitutionstabelle
mit je 9 Einheiten. Dieser Teil kann auch als
Hausaufgabe gegeben werden:
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Pourquoi a-t-il (elle) dans son (sa),
le/la mis un(e) (un, une, le, la)

0 0 0

1 1 1

2 2 2

3 3 3

9 9 9

In der ersten Reihe werden Persdnlichkeiten,
Berufe usw. eingesetzt (z. B. le général, latan-
te, le recteur, le roi Baudouin), in die zweite
Gegenstiande oder Tiere, in die dritte Substan-
tive, die ein Adverbiale des Ortes ergeben.
Die Substitutionstabelle ergibt 1000 mégliche
Fragen.

Die Aufgabe kann darin bestehen, die origi-
nellsten Fragen herauszufinden; die Schuler
Zahlen von 1-999 rufen und die entsprechen-
de Kombination lesen zu lassen; auf Fragen,
die sich aus der Tabelle ergeben, moglichst
originelle Antworten finden zu lassen (allein
oder in Partner- oder Gruppenarbeit).

G, W/L, S, (Sn/HA/P?

b) Faltzettelspiel:

Jeder Schiuler hélt einen Zettel bereit. Darauf
schreibt er zuoberst eine Frage, faltet den Zet-
tel so, dass die Frage nicht lesbar ist, und gibt
ihn dem Banknachbar weiter. Dieser schreibt
eine Antwort «Parce que...»

Nun werden alle Zettel eingesammelt, entfaltet
und gelesen. Sobald die Schiiler die Technik
einmal kennen, werden die Antworten natir-
lich origineller.

G, W/Sr, L

c) Der Lehrer stellt eine einfache Frage mit
«Pourquoi». Nun gilt es, allein oder in Gruppen-
arbeit (evtl. auch in der Klasse gemeinsam) ei-
ne Vielzahl moglicher Grinde auszudenken
und vorzubringen.

A, G, W/H, S (Sr)/P?

d) Je 7 Schiler fullen einen Faltzettel aus,

d. h. die vorhergehenden Angaben sind dem

Schreibenden nicht bekannt.

Artikel + Adjektiv

Personenname, Beruf 0. 4.

a voulu donner + Gegenstand

au (a la) + Adjektiv

Personenname, Beruf o. &.

pour + Infinitivsatz

: mais il (elle) n’a pas voulu parce que
(Begrtindung der Weigerung)

GMMoO oo

Lesen und Spiel gelegentlich wiederholen las-
sen.
G, W/Sr, L

3.7. Relativsatz

a) Seriengeschichte.

Der Lehrer gibt (mndlich oder schriftlich) fol-
gende Seriengeschichte vor:

Voici la maison que Pierre a batie.

Voici la farine qui est dans le grenier de la mai-
son que Pierre a batie.

Voici le rat qui a mangé la farine qui estdansle
grenier de la maison que Pierre a bétie.

usw. bis:

Voici Pierre qui a semé le grain qui a nourri le
coq qui a réveillé le bon Monsieur qui a arrété
le méchant brigand qui a battu la servante qui a
traitla vache quiacorné le chien qui a étranglé
le chat qui a attrapé le rat qui amangé lafarine
qui est dans le grenier de la maison que Pierre
a batie."

Ausgehend von dieser Reihengeschichte, die
man jingere Schuler leicht auch auswendig
lernen lassen kann, gilt es nun, die Schuler
(allein oder in Gruppen) eine dhnliche Reihen-
geschichte ausdenken zu lassen. Vielleichtist
es gut, sie im voraus darauf hinzuweisen, dass
das Relativpronomen jeweils im Nominativ ste-
hen muss (ausser im Schlussatz der ganzen
Geschichte, also fur die Schiler am Anfang).
A, W, O/S, Sr, (L)/HA

b) Der Lehrer fuhrt eine einfache Handlung
mit einem Gegenstand aus (er 6ffnet z. B. sein
Portemonnaie). Ein Schuler sagt: Donnez-moi
(ou: montrez-moi) le porte-monnaie que vous
venez d’ouvrir.

G/S/P

3.8. Konditionalsétze mit «si»

a) Schiler A wendet sich an einen Kamera-
den und sagt: X, si tu avais (ou: étais) ..., que
ferais-tu?

B antwortet und stellt seinerseits eine Fragean
C usw.

G, W/H, S/P

b) Faltzettelspiel

Jeder Schiler schreibt auf seinem Zettel zu-
oberst einen Bedingungssatz mit «si» (z. B. Si
le professeur était plus gentil).

Er gibt den Zettel gefaltet an seinen Nachbarn,
der den Satz im Conditionnel beendet.
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Originelle Ergebnisse laut lesen lassen.
G, W/Sr, L

4. Ubungen zum Leseverstehen

4.1. Tests de compréhension

Bei Klett ist eine Serie von 7 Hér- und Lesever-
stdndnistests erschienen. Je ein Text ist ge-
folgt von mehreren Ubungsteilen. Von diesen
ist allerdings nur der erste als eigentlicher Le-
severstandnistest anzusprechen. Die Gbrigen
Aufgaben sind vorwiegend Tests flir gramma-
tikalische Kenntnisse und schriftiche Aus-
drucksfahigkeit.

Firges, J., u. a., Tests de compréhension.
7 Hor- und Leseverstandnistests far den Ab-
schluss der Sekundarstufe |, Klett 5218, Leh-
rerheft 52183 (gratis). Preis Fr. 5.40.

G, W/L, Sr/M/HA/P

4.2. Der Lehrer schneidet aus einer Ge-
schichte (mit nicht allzu kleinen Druckbuch-
staben) jedes Wort heraus. Die Waérter jedes
Satzes werden vermischt und in einen Um-
schlag gelegt. Je zwei Schiler erhalten einen
Umschlag mit dem Auftrag, den Satz zu re-
konstruieren. Nach etwa 2 Minuten gibt die
Gruppe den Umschlag an die ndchste Gruppe,
nachdem die Woérter wieder vermischt wurden.
Bei 30 Schilern hat nach ca. 15 Minuten jede
Gruppe jeden Satz gebildet. Wer kann die gan-
ze Geschichte im Zusammenhang erzahlen?

Variante: Am Schluss schreibt jede Partner-
gruppe den Satz des ihr verbliebenen Um-
schlages an die Wandtafel. Nun versucht je-
der einzelne Schiiler, den Text im richtigen
Zusammenhang zu schreiben.

G, W, (O?)/L, S, Sr/VI/M

4.3. DerLehrergibt jedem Schiler (Partnerar-
beit auch mdglich) den Text einer Geschichte,
in welcher die Reihenfolge der S&tze nicht
stimmt. Die Aufgabe besteht in der Rekon-
struktion eines logisch kohérenten Textes.
(Interessant ist es, bei Meinungsverschieden-
heiten Begrindungen zu erortern.)

A, G, W, O/L, Sr, (S)/V/M/HA/P

4.4. Die Schuler erhalten die einzelnen Bilder
einer Bildergeschichte. Einzeln oder in Grup-
pen rekonstruieren sie die Geschichte und
erzéhlen sie. Bei auftretenden Varianten Be-
grindungen geben lassen und erortern.

A, G, W/S, (Sr)/V/M/HA/P

4.5, Luckentexte vervolistandigen

a) Der Schiler erhalt einen Text mit Licken.
Ist die Ergadnzung schwer, so kénnen zur Er-
leichterung die einzusetzenden Elemente
vorgegeben werden. Die Anzahl der einzuset-
zenden Worter soll innerhalb des Textes
ersichtlich sein. Die Losung kann muindlich
oder schriftlich, in Einzelarbeit oder in Grup-
pen erfolgen.

A, G, W, O/L, Sr, (S)/V/M/HA/P

b) An der Tafel steht ein vollstandiger Text. Er
wird einmal gelesen. Daraufhin wird eine An-
zahl Worter, z. B. jedes vierte, ausgeldéschtund
der Text erneut gelesen. Beim nachstenmal
wird jedes dritte verbleibende Wort geldscht
usw.

Wer kann noch den ganzen Text lesen (oder
schreiben)?

A, G, W/L, S, (Sn/V/P?

4.6. Fragen mit multiple-choice-Antworten
Der Schiler erhilt eine Anzahl Aussagen oder
Fragen (z. B. zur Kulturkunde) vorgelegt. Vor-
gegeben sind je 3-4 Antworten. Der Schiler
kreuzt die ihm richtig erscheinende an.

A G, W, O/L/Sr/VI/M/HA/P

(Als Variante kénnen anstelle der Fragen nur
Behauptungen vorgegeben werden, wobeider
Schiler entscheiden muss, ob er diese fur
zutreffend halt oder nicht. Er muss also am
Rande jeweils «vrai» oder «faux» unterstrei-
chen.)

A, G, W, O/L/VI/M/HA/P

4.7. Die zerrissene Seite
Der Lehrer zerreisst eine Seite Text langs und
vervielfaltigt nur die eine Halfte. Wer errat den
Ablauf der Geschichte und ergénzt sinnvoll?
G, W, O/L, (S)/V, M/HA/P

4.8. Von M.R. Pearce und D.L. Ellis ist im
Verlag Harrap, London 1975, ein Bandchen
«French sign language» erschienen (Preis
Fr. 8.40). Darin finden sich auf ca. 60 Seiten
Photographien éffentlicher Hinweise, Plakate,
Inschriften, deren Verstandnis fir den zuk(nf-
tigen Reisenden wichtig ist und die sich als
stimulierend erweisen.

Da sich die Anschaffung fiir jeden Schiiler als
zu aufwendig erweist, mag es sich empfehlen,
die Bilder zu kopieren und ausschneiden zu
lassen. Anschliessend kdnnen sie — nach
Sachgruppen geordnet - auf Karton oder
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festem weissem Papier zu Wandbildern zu-
sammengeklebt werden. (Sehr anregend far
den erwd&hnten French-Corner.) Da die Schrif-
ten teilweise klein sind, sollten diese Wand-
bilder nicht zu gross sein und Gruppenarbeit
ermoglichen. Eine Schwierigkeit ergibt sich
u. U. dadurch, dass die Verstandnisfragen zu
den Bildern auf Englisch gegeben sind.

Mit Erfolg lassen sich die Schiiler anschlies-
send dazu animieren, Hinweistafeln nach
eigenen ldeen fir die Schule zu entwerfen, zu
schreiben und anzubringen.

G, W, O/S, (S), (Sr)/V/M/(HA)

5. Ubungen zum schriftlichen Ausdruck

Manche der tibrigen Ugungsformen enthalten
auch schon Elemente, die fur den schriftlichen
Ausdruck eingesetzt werden kénnen. Flr die
eigentliche Ubung der Schreibfertigkeit emp-
fehlen wir folgende Ubungen besonders:

5.1. Kreuzwortratsel

Selbstverstéandlich impliziert das Lésen von
Kreuzwortratseln in den meisten Fallen auch
das Leseverstandnis sowie Kenntnisse allge-
meinbildender oder kulturkundlicher Ar, es
sei denn, man gebe fur ein engbegrenztes
Sachgebiet (z. B. Zahlen von 1-10, Wochen-
tage usw.) speziell angeordnete Buchstaben-
felder.

Sehr empfehlenswert:

Fiot, J.,Le Francais par les mots croises, in
der Serie Textes en francais facile, Hachette

(Preis Fr. 2.80). Das Bichlein ist spatestens
ab 2. Franzésischjahr sehr gut einsetzbar;
die Ratsel sind abwechslungsreich und nach
Schwierigkeitsgrad geordnet. Wortschatz-
umfang insgesamt 1300 Worter.

Fir etwas hohere Anspriiche (Oberstufe Gym-
nasium):

Prologue, Plaisir des mots croisés, Editions
Keesing. Erhéltlich an Kiosken, in Buchhand-
lungen oder direkt bei Editions Keesing,
B 2100 Eurne-Anvers (Belgique).

Variante:

a) Zu einem gegebenen Kreuzwortratsel die
Definitionen erstellen lassen. (Anspruchsvoll!)
b) Zu einem Sachbereich eigene Kreuzwort-
ratsel erstellen lassen.

A, G, W, O/L, Sr/M/P?

5.2. Texte nach vorgegebener Gliederung

a) In Anlehnung an Vladimir Propps Untersu-
chung der Marchengliederung schlagen Caré
und Debyser'2) vor, die Schiiler zu kreativen
Formen des Geschichten-Erzdhlens zu er-
muntern.

Die Gliederung enthalt 14 Schritte:

1. Wahl eines Helden (Furst, Soldat, Prinz,
Bettelknabe usw.)

2. Diesem Helden fehlt etwas zum Glick.
(Reichtum, Liebe, Heilmittel gegen ein
Leiden usw.).

3. Jemand beréat den Helden.

4. DerHeld bricht zur Suche nach dem Gluck
auf.

Dieses Inserat erscheint nur einmal - bitte ausschneiden!

Bienenwachs

Zum Kerzenziehen in der Schule oder in der Gemeinde zugunsten einer so-

zialen Einrichtung oder fiir die Lagerkasse

3 kg 10 Kg 25 kg 50 Kg
per kg 14.10 13.90 13.50 11.70
Verkaufspreis bei Kerzenziehaktionen: Fr. 2.80 per 100 g
Dochte: Fr. —.30 per Meter, Grésse 1, 2, 3, 4
Farbpulver: Fr. 6.50 per 200 g
Stearin/Paraffin
Kerzenqualitat, geeignet zum Kerzengiessen und -ziehen
3 kg 10 kg 30 kg 60 kg
per kg 5.35 4.85 4.60 3.28 2.90

Wachsbehilter 10,5 cm Durchmesser, 40 c¢cm hoch Fr.
Fr. 14.50

Bestellungen an:

H. Roggwiler, Schulbedarf und Lehrmittel,
Postfach, 8908 Hedingen,

Telefon 01 - 761 77 88

Anleitung wird auf Wunsch mitgeliefert

100 kg
11.10

90 kg

9.50, 49 cm hoch

510 kg
2.75
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5. Auf dem Weg trifft er einen Weggefahrten
oder Freund.

6. Er stosst (evtl. zusammen mit Weggeféahr-
ten) auf ein oder mehrere (3) Hindernisse
und Uberwindet sie.

7. Er gelangt ans Ziel seiner Reise und findet
das Gesuchte.

8. Ein machtiger Feind (Menschenfresser,
Drache, Zauberer o. &.) stellt sich ihm
entgegen.

9. Erster Kampf und teilweise Niederlage des
Helden. (Verwundet, vergiftet, verzaubert).

10. Der Freund des Helden eilt zu Hilfe.
11. Zweiter Kampf und Sieg, in dem er das
Gewilinschte erringt.

12. Auf dem Heimweg wird er von Anhangern
des Feindes verfolgt.
13. Er Uberwindet alle letzten Hindernisse.
14. Heimkehr und gluckliches Ende.
Da auch nach Vorgabe dieser Grundstruktur
noch manche Uberfordert wéaren, empfiehlit
sich u. U. eine Aufteilung in Kleingruppen.
Jede Kleingruppe denkt sich punktweise eine
Variante aus; nach kurzem unterbricht der
Lehrer, und die Ideen werden an die Tafel
geschrieben. Ebenso mit den nachfolgenden
Punkten.
DieKinder, oft befangenin der Sicht sehr weni-
ger Moéglichkeiten, erleben eine betrachtliche
Variationsbreite verschiedenster Ideen und
lassen sich zum Erfinden von Neuem ermuti-
gen. Die Arbeit kann sich tiber 2 bis 3 Stunden
hinwegziehen, und man wird den Gruppen
schliesslich den Auftrag geben, ein (evtl. illu-
striertes) Marchen fertigzustellen.
G, W, O/L/Sr, S/V/HA/P

b) Die Aufgliederung schriftlicher Arbeiten in
Teilschritte empfiehlt sich auch fir andere
Textsorten, z. B. fur Briefe an Brieffreunde,
Dankesbriefe, fremdsprachliche Mitteilungen
usw.

G, W, O/L, S, Sr/V/HA/P

5.3. Wie in 4.7. zerreisst der Lehrer einen Er-
zahltext von oben nach unten. Der Schiler
(oder die Gruppe) erhélt nur eine Texthélfte
und muss versuchen, sinnvoll zu erganzen.
G, W, O/L, Sr (Sr)/NV/M/P

5.4. Handlungsablaufe nach Bildergeschich-
ten

Zu diesem Zweck eignen sich besonders die
Bildergeschichten in:

Parler et écrire avec la bande dessinée von G.
Rollet, Classiques Hachette. (Preis Fr. 7.30.)
Jede der zwolf Geschichten umfasst 8 Bilder.
DasBichleinist als Block fiir 5 Schiiler erhalt-
lich, d. h. jede Bildergeschichte ist in funf-
facher Ausfiihrung vorhanden. Vorgegeben ist
darin eine lesenswerte Einfihrung in die Ver-
wendungsmdglichkeiten fir den schriftlichen
und mindlichen Gebrauch.

A, G, W,/Sr/M/P

5.5. Faltzettel-Geschichte

Jeder Schuler (evtl. Gruppe) hélt ein Blatt be-
reit und schreibt einen Satz einer Geschichte.
Dann gibt er das Blatt weiter. Um eine mini-
male Kohérenz des Textes zu sichern, darf er
den jeweils vorhergehenden Satz (aber nur
diesen!) lesen. Am Schluss liest man die Er-
gebnisse vor.

G, W/L, Sr

6. Ubungen vorwiegend zur Pflege des miind-
lichen Ausdrucks in der Transfer-Phase, ohne
Bindung an einen bestimmten Sachbereich.

6.1. Bildergeschichten

Bildergeschichten sind vor allem in der Trans-
fer-Phase wertvoll, wenn es namlich gilt, viele
erworbene Sprachelemente in neuem Zusam-
menhang zu aktivieren. Der Schiler kommt
dabei weg von dem vor allem seit dem audio-
visuellen Unterricht leider so stark Uberwie-
genden Dialog-Sprechen in ganz wenigen
Satzen. Dabei sind Handlungsablaufberichte
h&ufige Kommunikations-Elemente'?®) inner-
halb einer umfassenderen Dialog-Situation.
Bildergeschichten, die nicht im Lehrmittel
integriert sind, bedurfen oft vorgangig einiger
Hilfen seitens der Lehrer. Die Schwierigkeiten
dirfen sich ndmlich nicht in entmutigender
Weise haufen. Andererseits ist es gut, wenn
die Schiler vorerst, im Angehen der Schwie-
rigkeit, idiomatische und grammatikalische
Licken erleben sowie Techniken der Um-
schreibung oder nichtverbaler Kommunika-
tion entwickeln.

Man achte darauf, dass das Verstidndnis der
Bildergeschichten als einigermassen gesi-
chert vorausgesetzt werden darf (was z. B. bei
den Bildergeschichten von Plauen nicht im-
mer der Fallist). Die Arbeitsméglichkeiten sind
sehrvielféltig, und es missen einige Hinweise
genligen:
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a) «Objektive», distanzierte Beschreibung

b) Erzéhlung des Vorgangs aus der Sicht der
einzelnen in die Geschichte einbezogenen
Personen.

c) Mischung von Dialog und Beschreibung
(Dramatisierung).

d) Kommentare der Schler zu einer Ge-
schichte.

e) Variation in der Zeitwahl.

f) Besondere Betonung eines Elementes, z. B.
der Zeitanschllisse (et puis, ensuite, peu
aprés usw.), der Modalitat (vouloir, pouvaoir,
devoir), der Kausalitat.

g) Ausgehend von der Anfangssituation Va-
rianten erfinden.

Zur Anschaffung empfohlene Serien:

Rollet (s. 5.4.)

Plauen, E., C., Vater und Sohn. Ravensburger

Taschenbicher Nr. 20, Preis Fr. 31.80. (Diese

Bilderserien sind auf Transparentfolien erhalt-

lich bei Philips AG, Zlrich. Preis der ganzen

Serie ca. Fr. 180.-).

Raconte. 55 histoires en images, Edition Eco-

le, 11, rue de Sévres, Paris.

Gilsi, N., Bildergeschichten, Serie B3 (mit Leh-

rerheft), Verlag Argus, Speerstr. 9,9030 Abtwil.

Serien von Sempé, Collection Folio: Sauve qui

peut Nr. 81, La grandiose panique Nr. 82, Saint-

Tropez Nr. 706, Tout se complique Nr. 867,

Rien n’est simple Nr. 873. (Nicht immer leicht

verstdndlich, aber kdstlich und flar Aaltere

Schiler, wenn gut ausgewdéhlt, héchst ver-

gnuglich.)

A, G, W, O/S, Sr/V/IM/HA/P

6.2. Gerausche identifizieren und interpretie-
ren. Was Bildergeschichten non-verbal visua-
lisieren, das kénnen Tondokumente ausser-
sprachlich akustisch wiedergeben.

Sehr empfehlenswert:

Maley, A.,und Duff, A, Sounds Interesting,
mit Anleitungsbroschire (in Englisch) sowie,
von denselben Autoren, jedoch etwas schwie-
riger: Sounds Intriguing. Cambridge University
Press. Preis pro Gerduschkassette ca. Fr. 36.—.
Zu beziehen bei Buchhandlung Staheli, Bahn-
hofstrasse 70, 8021 Zurich.

A, G, W, O/S, (Sn/V/P

6.3. Horoskop

Die Schuler beschaffen sich franzdsische lllu-
strierte und lesen darin Horoskope. Anschlies-
send l&sst sich ein Schulhoroskop fur eine

Woche erstellen. Ergebnis schriftlich festhal-
ten und am Wandbrett aufhdngen.
G, W/L, S, Sr/HA

6.4. La tante part pour '’Amérique avec...
Der erste Schiiler erganzt den Satz mit einem
Substantiv (eventuell zuséatzlich mit einem
Adjektiv), der zweite figt an den ganzen ersten
Satz ein zweites Wort an, so dass die Reihe im-
mer langer und die Wiederholung des Satzes
immer schwieriger wird.

Bei grosseren Klassen empfiehlt es sich, nach
jeweils etwa 10 Schilern den ganzen Satz von
allen wiederholen (evtl. schreiben) zu lassen.
Das Spiel kann variiert werden, indem die
Schiiler Verben, Umstandsbestimmungen an-
hadngen missen (z. B. le matin, la mére + Téatig-
keiten).

A, G, (W?)/H/S/

6.5. Jeder Schiiler bringt etwas zum Pult. Wer
kann der Reihe nach aufzahlen, wer was ge-
bracht hat?

Variante: Einige Schuler bringen der Reihe
nach einen Gegenstand innerhalb des Klas-
senzimmers irgendwohin. Die Aufgabe be-
steht darin, zu sagen, wer was wohin gelegt
hat.

Variante: An der Tafel stehen ca. 10 Worter oder
Bilder. Die Klasse darf einige Sekunden lang
hinsehen. Dann wird die Tafel umgeklappt, und
die Schuler mussen versuchen, eine mog-
lichst grosse Anzahl Gegenstdnde zu sagen
(oder zu schreiben).

A, G, (W)/H, (L), S/V (zweite Variante!)/P?

6.6. Kettengeschichte

Ein Schiler beginnt eine Geschichte zu erzéh-
len. Nach einem Satz erhalt der nachste Schi-
ler das Wort und fiigt einen Satz bei, nachdem
er den ersten wiederholt hat. Es ist darauf zu
achten, dass die Handlung mit jedem Satz vor-
ankommt. Der jeweils ndchste Schiler muss
also die ganze bisherige Handlung wértlich er-
zahlen und darauf einen Satz anfagen.

A G, WH,S

6.7. Grafissimo

Die Klasse wird in zwei Gruppen eingeteilt.
Jede Gruppe wahlt einen Zeichner. Der Lehrer
zeigt dem Zeichner der Gruppe A ein Wort.
Wihrend der Zeichner den Begriff visuell zu
verdeutlichen sucht, haben seine Kameraden
moglichst schnell zu erraten, um welchen Ge-
genstand es sich handelt. Ein Schiler stoppt
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die Zeit. Jetzt kommt die zweite Gruppe an die
Reihe. Nach ca. 8 Wértern vergleicht man die
Zeiten der beiden Gruppen.

Achtung: Die Schwierigkeit der Wérter ist vor-
sichtig abzuwagen. Erst bei fortgeschrittene-
ren Schilern versuche man, allméhlich von
konkreten zu abstrakten Begriffen tiberzuge-
hen.

A, G, W, (O)/S/V

6.8. Als Variante zu 6.6. geht es hier darum,
aus Wortern Satze zu bilden. Die Klasse wird in
Gruppen von héchstens 10-12 Schilern ein-
geteilt. Jede Gruppe erhélt an der Tafel einen
Platz zugewiesen. Der erste Schiler jeder
Gruppe schreibt ein Wort an die Tafel, geht an
seinen Platz und reicht die Kreide dem zwei-
ten, der seinerseits ein Wort anfagt. Mit dem
letzten Wort der Gruppe muss ein Satz be-
endet sein. Es gewinnt die Gruppe, die in der
kirzesten Zeit einen vollstdndigen Satz zu-
standebringt. Die Reihenfolge der Schiler ist
festgelegt. Selbstverstandlich muss die Zahl
der Gruppenmitglieder bei allen Gruppen
gleich gross sein.

A, G, W/L, Sr

6.9. Die Klasse wird in zwei Gruppen aufge-
teilt. Auf einem Stapel finden sich fur jede
Gruppe vorbereitete Zettel mit je einem Wort
(oder einem Satz, der eine Handlung aus-
drickt). Jeder Schuler jeder Gruppe zieht
einen Zettel, liest leise und versucht, durch
Mimik und Gesten seine Gruppe das Wort fin-
den zu lassen. Die Gruppenmitglieder rufen
ihre Vermutungen. Die aufgewendete Zeit wird
gestoppt. Fur jedes Wort gibt es eine Zeitlimite.
Gewonnen hat die Gruppe, die in der kirze-
sten Zeit alle Worter gefunden hat.

Wie bei 6.7. ist auch hier der Wahl der Worter
oder Satze Beachtung zu schenken.

G, W/S/V

6.10. Wettspiele zum Vokabular unter Einbe-
zug der Wortbedeutungen:

a) Die Schuler bilden zwei Gruppen. Der Leh-
rer ruft ein Adjektiv, ein Verb, ein Substantiv
etc. Die Gruppe, deren Vertreter zuerst das Ge-
genteil ruft, gewinnt einen Punkt.

A, G, W/H, S/V/P

b) Die Schuler bilden zwei Gruppen. Der Leh-
rer ruft einen Oberbegriff. Es gewinnt jene
Gruppe einen Punkt, die als erste einen pas-
senden Unterbegriff zuordnen kann.

Als Variante zu b) kann ein Oberbegriff gefor-
dert werden, was fur die Kommunikationsfa-
higkeit noch bedeutsamer ist.

A, G, W/H, S/NV/P

c) Der Lehrer hat eine Liste von Wortern vor
sich. An der Tafel steht zu jedem Wort der Liste
ein anderes, das ihm zugeordnet werden kann
(cheval - hennir/couleur - bleu/santé - mala-
die etc.). Jede der beiden Gruppen erhélt eine
Kreide von verschiedener Farbe. Die Reihen-
folge, in der die Schiler zur Tafel gehen, ist
festgelegt. Sobald derLehrer das Wort gerufen
hat, darf der Schiler beider Gruppen, welcher
an der Reihe ist, zur Tafel eilen, wo es gilt, mit
derKreide als ersterdas richtige Wort zu unter-
streichen. Falsch unterstrichene Worter ge-
ben einen Abzug. Gewonnen hat die Gruppe,
die am meisten richtige Lésungen aufzuwei-
sen hat.

A, G/L, H/V/P

6.11. Ein Schiuler einer Gruppe wahlt ab-
wechslungsweise eine Karte mit einem Wort
oder einem Bild. Er beschreibt den Gegen-
stand, ohne ihn nennen zu diurfen. Seine Grup-
penkameraden versuchen, ihn zu erraten.

A, G/S/V

6.12. Jede der zwei Schilergruppen wahlt
einige Schileraus, die sich einen Gegenstand
ausdenken missen. Die gegnerische Gruppe
darf Fragen stellen, die jedoch nur mit ja oder
nein beantwortet werden. Jeder Schuler der
Gruppe hat insgesamt das Recht auf zwei Fra-
gen. Pro falsch geratenes Wort gibt es einen
Punkt, ebenso pro gestellte Frage. Gewonnen
hat die Gruppe, welche die Wérter, die ihrvon
den Schiilern der gegnerischen Gruppe vor-
gelegt wurden, mit weniger Punkten erraten
hat. Als Variante kann man der Gruppe erlau-
ben, sich in der Fremdsprache zu beraten.
A G, (W?)/S

6.13. Ein Schiuler verlasst das Zimmer. Die
Klasse vereinbart einen Gegenstand, den erzu
suchen hat. Sie hilft ihm bei der Suche durch
Hinweise wie «tu chauffes», «tu brales», «tu re-
froidis», «tu géles»; je nach Vereinbarung darf
man den Suchenden auch leiten durch Aus-
driicke wie «out droit, avance, recule, a gau-
che, plus loin» etc.

A, G/S

6.14. Variante zu 6.13.: Der eintretende Schi-
ler muss versuchen, durch Fragen den Gegen-
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stand zu erraten. Die Antworten lauten nur ja
oder nein.
G/S

6.15. Denkmalbau

Gruppen von 3-4 Schilern erarbeiten Anwei-
sungen flir ein «<Denkmal», gebildet von drei
Schilern in bestimmter Stellung. Sie missen
also eine lIdee entwickeln und sich dazu die
Anweisungen ausdenken, denn die Aufgabe
besteht darin, den Mitgliedern einer andern
Gruppe ohne Mimik oder Gestik Anweisungen
farden Aufbau des geplanten Denkmals zu ge-
ben. Evil. kann man die errichteten Denkmaéler
fotografieren und von einer Klassenjury be-
werten lassen. In diesem Falle gehéren zu je-
der Gruppe drei Planer und drei Ausftihrende.
G, W/S, H

6.16. Qui suis-je?

Jedem Schiler wird der Name einer berithm-
ten Persdnlichkeit aus Geschichte oder Ge-
genwart auf dem Ricken befestigt. Seine
Aufgabe besteht darin, durch Fragen heraus-
zufinden, wer er sei.

G, (W)/H, S/V

Variante fur Gruppenarbeit: Kleingruppen eini-
gen sich auf eine Personlichkeit und geben,
ohne sie zu nennen, Informationen Uber sie an
die Klasse. Gewonnen hat, wer als erster errat,
um wen es sich handelt.

G, W/H, S, (Sr)/HA?

6.17. Jeder Schiler erhélt ein Blatt mit einigen
wenigen Strichen, die zu einer Zeichnung er-
ganzt werden mussen. Die Auswertung kann
aufverschiedene Arten erfolgen: Austauschen
der Zeichnungen mit der Aufgabe, die Zeich-
nung des Kameraden mit einem Kommentar zu
versehen.

A, G, W/S, Sr/V

6.18. Der Lehrer zeichnet eine einfache Figur

an die Tafel.

a) Die Schilerraten, was alles diese Figur dar-
stellen kdnnte.

b) Die Schiiler erganzen die Figur zu Gegen-
stdnden, und zwar jeweils mit maglichst
wenig Strichen, wahrend die andern zu erra-
ten suchen.

A, G/S, (Sr)/HA?

6.19. Jeder Schuler hat ein Blatt und schreibt

zuoberst den Namen eines Kameraden. Dann

faltet er den Zettel und reicht ihn weiter. Der
zweite schreibt eine Tatigkeit, faltet wieder

und gibt ihn dem dritten, der ein Adverbiale der
Art und Weise (Adverb, Gérondif etc.) anfigt.
Der vierte fugt bei, wann die Handlung ge-
schah, der funfte bestimmt den Ort. Alle Schi-
ler arbeiten gleichzeitig. Nach den fanf Ein-
tragungen werden die Zettel entfaltet und die
lustigsten Ergebnisse gelesen.

(Das Spiel ist mit Mass anzuwenden, und esist
darauf zu achten, dass allzu Boshaftes oder
Lappisches vermieden wird.)

A, G/Sr, L

6.20. Auf einer kleinen Substitutionstafel mit
zwei Kolonnen zu 9 Einheiten sind zwei LUk-
ken auszufullen:

Qu'est-ce gqu'un(e) ............ (0) peut faire d'un(e)............7 (0)
Qu’est-ce qu'un(e) ........... (1) peut faire d'un(e)............ (1)
usw. bis (9) (9)

Die beiden Reihen sind natirlich unabhéangig
voneinander auszuflllen, am besten an der
Klapp-Wandtafel. Eventuell wird der Lehrer,
um Zeit zu sparen, eine fertige Liste vorgeben.
Nun suchen die Schiler originelle Kombina-
tionen herauszufinden Die Kombinationen
koénnen auch durch freigewéahlte Zahlen von 1
bis 99 bestimmt werden. Anschliessend sind
gruppenweise moglichst originelle Antworten
zu erarbeiten.

G/L, S, (Sn/HA

6.21. Jeder Schiler hat die Aufgabe, einen
Witz auf franzésisch zu erzahlen. Der Wert der
Ubung liegt vor allem in der Einsicht, dass
manche Witze auf Bedeutungsverschiebun-
gen beruhen und deshalb nicht tbersetzbar
sind.

G, W/S

6.22. Verse

Jungere Schiler haben einerseits grosse
Freude an Gereimtem, sind aber noch kaum
fahig, selbsténdig fremdsprachliche Verse zu
bilden. Malineau'*’ macht auf folgende Mdg-
lichkeiten aufmerksam:

Gegeben ist ein Strophe, innerhalb derer die
Schiler gruppenweise nur drei Verse variieren
missen:
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Beispiele fir Varianten:
Ah, jai vu j'ai vu
Compeér'qu’as-tu vu
Compér’j'ai bien vu
J'ai vu une mouche
qui s’ringait la bouche J'ai vu un cochon
Avec un pave. Ecrire une chanson
Comper'vous mentez! Sur un gros péate
G, W, O/L, S, Sr/THA/P?

6.23. Entscheidungsspiele

Der Lehrer denkt sich eine Situation aus, die
den Charakter eines Dilemmas hat, z. B.:
3 Menschen sind von einer tédlichen Krank-
heit befallen. Es sind nur Medikamente fiir die
Rettung eines einzigen Menschen vorhanden.
Patient A ist das einzige Kind einer Familie,
B die Mutter dreier Kleinkinder, C der Direktor
eines Grossunternehmens, das sich eben in
einer kritischen Phase befindet und bei des-
sen Tod die Gefahr der Arbeitslosigkeit flr
2000 Arbeiter und Angestellte besteht.

Wem soll das Medikament verabreicht wer-
den?

Achtung: Die Situation ist sorgfaltig dem Alter
der Schiler anzupassen, damit sie nicht tiber-
fordert und frustriert sind. Wichtig ist es, das
Hauptgewicht auf die Begrindung der getrof-
fenen Entscheidung zu legen.

w, O/L, S, (Sn/V/P?

J'ai vu une mouche
qui prenait sa douche
Sur un poéle glacé

C. Schlussbemerkungen

1. Animation ist Teil des Unterrichts, nicht
Flucht aus ihm. Nur im Notfall greife man auf
den Gebrauch der Muttersprache zuriick oder
toleriere deren Einsatz beim Schiler.

2. Bei erstmaligem Einsatz einer Ubung kann
derLehrerin Verlegenheit geraten, weil ihmdie
Kenntnis idiomatischer Ausdriicke abgeht.
Sorgfaltige Vorbereitung, gerade im Lexikali-
schen, istangezeigt. Im Gbrigen ziere man sich
nicht, vor den Schilern bei Unkenntnis zum
Worterbuch zu greifen.

3. Obwohl der Sieg im Wettstreit meist Anreiz
genug ist, zogere der Lehrer nicht, gelegent-
lich kleine Verglunstigungen einzusetzen: We-
niger (Haus)aufgaben, eine gute Note, eine
langere Pause, ein kleines Geschenk usw.

4. Animation darf nicht Leid zufigen, sondern
muss erfreulich sein. Wo Verlieren zum Bloss-
stellen wird, haben Lernspiele ungute Wir-

kung. Beleidigendes ist rigoros zu meiden
oder zu unterbinden.

5. Wer Schwierigkeiten mit der Disziplin hat,
moge nicht vorschnell Mittel der Animation
einsetzen, um «die Klasse zu gewinnen». Diszi-
plin ist vielmehr die Voraussetzung fur die
rasche, korrekte und ricksichtsvolle Durch-
fuhrung des Lernspiels.
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