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Impulse fiir Ihren Unterricht

Rollenspiele (1. Teil)
Max Feigenwinter

Oft rigen wir Kinder far ihr Verhalten, ohne
dass wir uns fragen, wo und wann die Kin-
der gelernt haben, wie sie sich verhalten
sollen. Wir fordern oft Verhaltensweisen, die
vorher gar noch nie geférdert worden sind.
Im Rollenspiel werden verschiedene Rollen
und Verhaltensweisen spontan dargestelit,
um in einem sozialen Ubungsfeld solche ein-
zulben, die in bestimmten Situationen még-
lich oder erforderlich sind.

Ich beziehe mich in den folgenden Ausfuh-
rungen auf das sehr empfehlenswerte Buch
«Rollenspiel als soziales Entscheidungs-
training» von Shaftel/Shaftel, erschienen als
Uni-Taschenbuch 279. Einige Zitate aus die-
sem Buch vermoégen sehr gut zu zeigen,
worum es beim Rollenspiel geht, und wie
wir es im Unterricht einsetzen kdnnen.

Warum Rollenspiel?

Das Rollenspiel ... ist eine Methode des
Problemlésens innerhalb einer Gruppe, die
es jungen Menschen ermdglicht, in spon-
tanen Spielen und gelenkten Diskussionen
zu erforschen, wie solche Probleme Ubli-
cherweise geldst werden, welche Alternati-
ven zur Verfigung stehen und welche per-
sOnlichen und sozialen Folgen bestimmte
Losungsvorschlage nach sich ziehen. Dies
geschieht unter Zuhilfenahme kritischer Re-
flexion und der Mdéglichkeit, Probleme wirk-
lich auszudiskutieren.

Wenn das Rollenspiel richtig und mit Ge-
schick angewandt wird, eignet es sich in
einzigartiger Weise zur Untersuchung des
Gruppenverhaltens und der Zwangslagen
des einzelnen Kindes, in die es bei dem
Versuch gerdt, seinen Platz in den vielen
und sich dauernd mehrenden Gruppen in
seinem Leben zu finden und sich zugleich
zu bemihen, seine personliche ldentitat und
Integritat zu wahren. Rollenspiel ermdglicht
die Art des entdeckenden Lernens, die ent-
steht, wenn sich Individuen innerhalb einer
Gruppe nicht mit den Methoden abfinden,

die man normalerweise anwendet, um Pro-
bleme zwischenmenschlicher Beziehungen
zu lésen. Dieses Lernen wird dadurch er-
moglicht, dass sich junge Menschen unter
geschickter Leitung ihrer persdnlichen
Wertsysteme bewusst werden. So hilft man
ihnen, Sensibilitat fur ihre Gefiihle und das
Befinden anderer zu entwickeln und die ei-
genen Wertmassstabe zu klaren (Seite 15).

Rollenspiel als Entscheidungsprozess

Es gibt unzahlige padagogische Verwen-
dungsarten des Rollenspiels oder Soziodra-
mas ... Von besonderer Wichtigkeit ist das
Rollenspiel als Ubungsfeld fiir das Treffen
von Entscheidungen. Durch das Ausspielen
typischer Konfliktsituationen kann man Kin-
dern und jungen Menschen helfen, ihr Pro-
blemldseverhalten zu artikulieren. In den
Spielen werden personliche und soziale Fol-
gen ihrer Wahl deutlicher. Analysen dieser
Wahl kdnnen die Wertmassstabe aufdecken,
die jedem Handeln zugrundeliegen. So kon-
nen junge Menschen erkennen, dass sie auf-
grund von Wertmassstaben, die sie flr rich-
tig halten, handeln und Entscheidungen
treffen. Diese Wertmassstdbe konnen be-
wusst sein, werden aber ofter unbewusst
bleiben. Wenn Kinder sich erst einmal der
eigenen Wertmassstabe bewusst sind, ver-
mogen sie diese auch zu modifizieren (Sei-
te 18).

Rollenspiel — elementarer Bestandteil des
sozialen Lernens

In unserer Zeit der Umwalzungen und der
personlichen Unsicherheit missen wir un-
sern Kindern und Jugendlichen helfen, ihre
Rollen als Individuen in sich stetig vergros-
sernden stadtischen Gemeinden intensiv
und anhaltend zu hinterfragen. Kindern
muss geholfen werden, mit den Realitaten
ihres eigenen Lebensraumes fertig zu wer-
den — wie sie Freunde finden und zu ihnen



stehen, wie sie sich in Gruppen verhalten,
wie sie personliche Wunsche mit dem so-
zial Angemessenen vereinbaren, wie sie In-
dividuen, die anders sind als sie selbst, be-
handeln. Im Rahmen dieser Zusammenhan-
ge wird sich ihre eigene Identitat und ihr
Charakter formen und sich ein positives,
konstruktives staatsbirgerliches Bewusst-
sein herausbilden (Benne).

Diese Fragen sind Inhalt der Social Studies
und beanspruchen eine zentrale Stellung im
Curriculum.

Das Rollenspiel ist ein exploratives Verhal-
ten; es ist eine Ubung im Treffen von Ent-
scheidungen . ..

Als padagogisches Mittel in den Handen von
erfahrenen Lehrern vermag das Rollenspiel
Kindern bei der Konfrontation mit Proble-
men zu helfen, Wertkonzepte abzuklaren
und Sensibilitat fur die sozialen Fragen von
bestimmten Entscheidungen, das heisst so-
ziales Verantwortungsgefihl zu entwickeln
(Seite 20).

Untersuchungen zum Gruppenklima (emo-
tionaler Stress bzw. Harmonie unter Grup-
penmitgliedern) legen nahe, dass Erzieher
spezifische Erfahrungen planen mussen, da-
mit ein Gruppenklima entsteht, in dem die
Mitglieder einander achten, sich sympa-
thisch sind und sich gegenseitig unterstit-
zen. Kinder missen zur Erforschung wirk-
samer Mittel und Techniken der Problem-
I6sung angeleitet werden. Sie werden nicht
ohne erzieherische Hilfe sensibel fir die
Wirkung ihrer Entscheidungen auf Mitglie-
der der Gruppe und andere Menschen. Sie
muissen dazu ermutigt werden, Individuen,
die anders sind, zu unterstitzen. Dies ist
eine wesentliche Voraussetzung fur eine
positive Staatsblirgerschaft. Rollenspiele
eignen sich zur Erreichung dieses Ziels in
hervorragender Weise (Seite 26).

Zwecke des Rollenspiels
1. Jedes Verhalten hat eine Ursache

Die Kinder geraten immer wieder in heikle
Situationen, in denen sie Entscheidungen
treffen mussen. Oft kdnnen wir erleben, dass
Kinder haufig in ahnliche Problemsituatio-
nen geraten. Dies geschieht unter anderem
auch deshalb, weil sie die Kausalzusam-
menhange von Verhaltensweisen zuwenig
sehen und abschatzen kdénnen. Wir sollten
solche Erfahrungen zum Anlass nehmen, ge-

naue Analysen durchzufiihren: Warum ist es
soweit gekommen? Wer war daran betei-
ligt? Wer hat was getan? Dies fordert von
den Kindern, dass sie wahrnehmen, was ist
und sich nicht mit allgemeinen und nichts-
sagenden Ausserungen zufrieden geben.
Ausgangspunkt fur solche Analysen kann
ein wirklich geschehenes Ereignis, ein be-
schriebenes Ereignis in einer Geschichte,
eine Bildergeschichte oder ein einzelnes
Bild sein. Durch solche Analysen kann
man Kindern helfen, die problematischen
Beziehungen in einer Gruppe zu sehen und
zunehmend sensibler fir die Ursachen in-
dividueller Reaktionsweisen zu werden. ..
Man kann Kindern helfen zu erkennen, dass
Verhalten verursacht wird, dass es sich im
Rahmen einer bestimmten Situation ereig-
net, dass es meistens mehrere Ursachen fir
ein Verhalten gibt, und dass Verhalten fast
nie absolut ¢«gut» oder ¢schlecht> fiir Ein-
zelpersonen oder fir die Gesellschaft ist
(Seite 27).

Ich habe gute Erfahrungen gemacht, wenn
ich an der Wandtafel eine kleine Darstel-
lung ausfiihrte:

Was hat dazu gefilhrt?

Wer kdnnte beteiligt gewesen sein?

Wie konnte es soweit kommen?

f?

Was ist jetzt?

VVVYY

2. Sensibilitat fir die Gefiihie anderer

Schon ganz kleine Kinder machen von sich
aus oft stundenlange Rollenspiele. Unsere
Tochter Rahel identifiziert sich mit den ver-
schiedensten Personen, ahmt ihre Stimmen,
ihren Ausdruck nach oder versucht, ver-
schiedenen Personen eine der Situation ent-
sprechende Stimme, einen der Situation ent-
sprechenden Ausdruck zu geben. Oft hore
ich mich selbst, wenn Rahel mit ihren Pup-
pen spricht, sie fur etwas rigt oder sie lobt.
Im Rollenspiel kann man nicht nur die ei-
genen Gefuhle in einer schwierigen Situa-
tion ausspielen, sondern auch andere Rol-
len annehmen, um nachzuempfinden, wie
der andere denkt. ... Die Sensibilitat fir die
Gefiihle anderer bildet die Entwicklungs-
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grundlage fir Ricksichtnahme und verant-
wortungsbewusstes Verhalten in personli-
chen und gruppendynamischen Belangen
(Seite 28).

Sich identifizieren mit einer andern Person
kann nicht zu oft gelbt werden. Wir sollten
jede Situation nutzen, sei es

- bei einem Konflikt in der Klasse mit je-
nem der Streit angefangen hat, mit jenem
der unterlegen ist, mit jenem der zuge-
schaut hat usw.;

— beim Lesen einer Geschichte mit dem
Held, dem Verlierer, dem Verantwortli-
chen usw., oder

— mit einem Vorgesetzten.

Anfanglich kann dies den Schiulern Schwie-
rigkeiten machen. Es ist deshalb notwendig,
dass der Lehrer die Schuler hinfuhrt, ihnen
ermoglicht, sich langsam in die andere Per-
son zu «verwandeln» und dann als die an-
dere Person mit «ich» zu sprechen.

Viele Schiller sind Uberfordert, wenn sie
sich als Einzelperson vor den Kameraden
in eine andere Person versetzen sollen, sie
fuhlen sich zu sehr exponiert. Die Hemmun-
gen verunmoglichen eine Identifizierung.
Dem kann abgeholfen werden, wenn die
ganze Klasse im Kreis sitzt und sich alle
gleichzeitig mit der besagten Person identi-
fizieren. Der einzelne Schiler ist so nicht
mehr «ausgesetzt»; er gehort zur Gruppe,
die Ausserungen anderer ermoglichen ihm
eine starkere ldentifizierung.

Ob es gelingt, hangt sehr von der Hinfih-
rung durch den Lehrer ab. Oft habe ich

Das ist Cornelia. Ein Aussenseiter in unserm Spiel. Sie
mochte in die Gruppe aufgenommen werden. Wird sie wohl
Glick haben?

gute Erfahrungen gemacht, wenn wir nach

folgendem Modell vorgingen:

— Alle Schiuler schliessen die Augen.

— In ruhigen Worten lasse ich die Welt die-
ser Person erstehen.

— Wir warten einige Zeit.

— Die Schiuler aussern sich, der Lehrer be-
teiligt sich auch, je nach dem zurlckhal-
tend, mit andern Impulsen, verstéarkend
USW.

3. Spannungsabfuhr

Stellen wir uns die Schuler in einer Klasse
vor: Sie sind hier beisammen, weil sie un-
gefahr gleich alt, aus dem gleichen Quar-
tier, gleich gescheit sind. Sie haben sich
aber nicht gewahlt, sie wurden eingeteilt
und flihlen sich vielleicht manchmal auch
so. Dass es in einem solchen Zwangsaggre-
gat (Weiss) oft zu Spannungen kommt, ist
selbstverstandlich. Weniger selbstverstand-
lich ist im Schulalltag, dass diese Spannun-
gen vom Lehrer gesehen und akzeptiert
werden.

Das Rollenspiel kann eine Mdglichkeit bie-
ten, aufgestaute Spannungen abzubauen.
Ist es nicht sinnvoll, wenn Arger und Hass-
gefuhle in einem Rollenspiel dargestellt und
ausgelebt werden kdnnen, als wenn es aus-
serhalb des Klassenzimmers auf dem Pau-
senplatz oder auf dem Schulweg geschieht?
Geschieht es im Klassenzimmer, erfahrt der
Lehrer, was ist, und er kann einerseits die
Schiler besser verstehen und andererseits
Hilfen suchen lassen oder anbieten, mit die-
ser Situation fertig zu werden.

Sie spricht bei der Gruppe vor. Die andern sind nicht sehr
interessiert. Einige schauen sie nur abschatzig an. Andere
héhnen: «Brillenschlangen brauchen wir nicht.»



4. Diagnose der kindlichen Bediirfnisse

Die Wahl der Rolle, das Darlegen von L6-
sungsversuchen, die Art der Lésungsange-
bote, die Art des Spiels lassen viele Riick-
schllisse auf die momentane Verfassung des
Schiilers und seine Umwelt zu. Sicher ist
mit Urteilen sorgfaltig umzugehen. Wenn je-
doch dem Lehrer etwas aufféallt, wird er den
Schiler in den betreffenden Stunden ge-
nauer beobachten kénnen oder mit ihm ein-
mal ein Gesprach fihren, in dem die Be-
obachtungen des Lehrers dem Schuler in
subtiler Weise vorgestellt werden.

§. Stérkung und Verbesserung des
kindlichen Selbstkonzepts

Jedes menschliche Wesen ist erst- und ein-
malig. Wir sind als Padagogen dafir mit-
verantwortlich, dass es eigenartig bleibt,
seine eigene Art findet und sie lebt. Nach
und nach baut das Kind ein Bild von sich
selbst auf, das Selbstkonzept. Dieses
Selbstkonzept ist einerseits abhangig von
angeborenen Fahigkeiten. Anderseits spie-
len aber die Erfahrungen in den verschie-
denen Sozietdaten eine wesentliche Rolle.
Wenn sie das Kind als Mensch akzeptie-
ren und seine Lernversuche unterstutzen -
ob auf dem Spielplatz, auf der Strasse oder
im Klassenzimmer -, helfen sie ihm, sich
selbst als einen vollwertigen Menschen
wahrzunehmen. Dann akzeptiert sich das
Kind; dies wiederum bewahrt es vor zu
grosser Beschaftigung mit sich selbst und
ermdglicht ihm, sich leichter mit andern zu
identifizieren. Ein solches Kind kann es sich

Stefan spricht sehr selbstbewusst: «Geh doch zu den an-
dern, wir sind genug. Du passest nicht zu uns.» Adrian im
Hintergrund sieht dem Geschehen skeptisch zu: «Ist das
recht, was meine Kameraden hier machen? Cornelia kann
doch nichts daflir, dass sie eine Brille tragen muss.»

leisten, neuen Erfahrungen gegenuber «of-
fen» zu sein; seine Umgebung bedeutet ihm
keine Bedrohung (Seite 29). Ein Kind das
kein gesundes Selbstkonzept hat, wird leicht
zum Anpasser, da es sich selbst ja nicht
viel oder gar nichts zutraut. Eine andere
Mdoglichkeit besteht darin, dass es nichts
wagt und zur Passivitat verurteilt ist. Es
firchtet immer negative Kritiker, die viel-
leicht nur in seiner Fantasie bestehen. Oft
spielt dann der Mechanismus, der als «sich
selbst erflllende Prophezeiung» bekannt ist:
«Weil ich mir nichts zutraue, kann ich auch
nichts.» Wenn das Kind oft nichts kann,
wird es sich dann auch immer weniger zu-
trauen. Es besteht durchaus die Méglich-
keit, solche Mechanismen in Rollenspielen
erfahrbar zu machen und das Kind Mdéglich-
keiten finden zu lassen, die ihm helfen, aus
einem solchen Teufelskreis auszubrechen.

6. Experimentieren mit Rollen

Jedes Kind lebt in verschiedenen Gruppen.
In den verschiedenen Gruppen werden ihm
verschiedene Rollen zugeteilt. Mit der Uber-
nahme von Rollen (bernimmt das Kind oft
Aufgaben. Eine Rolle im sozialpsychologi-
schen Sinn «bezeichnet die charakteristi-
sche Art und Weise, in der der Inhaber einer
definierten Gruppenposition die ihm zuge-
wiesene Aktivitat ausibt, wobei die Art der
Ausubung den Erwartungen der andern ent-
sprechen muss» (Heigl 1973, Seite 40). Es ist
nun wichtig, dass das Kind lernt, verschie-
dene Rollen vorwegnehmend in einem so-
zialen Ubungsfeld — der Klasse — zu (iben.

Adrian denkt weiter nach.
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Oft erlebt ein Kind Ablehnung, oder es
versagt in einer sozialen Situation, weil es
einfach nicht differenzieren kann zwischen

“den Rollenerwartungen, die in unterschied-

lichen Situationen gestellt werden (Seite
33).

7. Kennenlernen verschiedener Wert-
massstébe

Die Kinder erfahren schon frih, dass ein
und dasselbe Verhalten nicht von allen Per-
sonen und auch nicht von allen Vorgesetz-
ten gleich beurteilt wird. Zudem hangt die
Beurteilung einer Situation oft auch von der
momentanen Gestimmtheit der betreffenden
Person ab. In Rollenspielen kann das Kind
verschiedene madgliche Reaktionen kennen
lernen, es kann sich mit ihnen in spieleri-
scher Art und Weise auseinandersetzen und
Reaktionsmodglichkeiten suchen, die ihm
selbst entsprechen.

Wichtig ist in diesem Zusammenhang auch,
dass das Kind nach und nach erkennt, wel-
ches seine eigenen Wertmassstabe sind, wo
und durch wen sie begriindet worden sind
und wie es selbst dazu steht. Das Akzeptie-
ren, dass es verschiedene Wertmassstiabe
gibt, ist hilfreich beim Ldsen sozialer Kon-
flikte. Das Kind sieht und erfdahrt, dass es
selbst eine Ansicht hat, dass sein Gegen-
part eine andere Ansicht hat, und dass es
nun darum geht, sich im Gesprach zu fin-
den.

8. Erlernen sozialer Verhaltensweisen

Wie oft erfahren unsere Schuler: «Das

Stefan ist noch immer sehr distanziert. Er scheint in dieser
Gruppe eine wichtige Rolle zu spielen. Sein Platz auf dem
Stein ist Symbol fir seine héhere Position.

macht man nicht.» «Das sollte man nicht
tun.» usw. Wenn sich Kinder stérend, nicht
angepasst, nicht der Situation entspre-
chend, unfair oder gar gemein verhalten, ist
dies nicht immer bdser Wille und Absicht.
Oft verhalten sich Kinder so, weil sie gar
kein anderes Verhalten kennen. Es ware
deshalb wichtig, Situationen, in denen sich
Kinder in irgendeiner Hinsicht «falsch» ver-
halten, darzustellen und gruppenweise Al-
ternativen zu suchen. Die Schiler wiirden
so zu einem Angebot von Madglichkeiten
kommen, und sie wlarden immer mehr fahig,
selbstandig zu entscheiden, wie sie sich in
einer bestimmten Situation verhalten sollen.

9. Eine Handlung hat Folgen

Wie wird sich das aus-
wirken?

Wer ist betroffen?
Wer wird sich daran
storen?

Wie reagieren die ver-
schiedenen betroffenen

Personen?

Das ist geschehen.

Das ist jetzt.

|

\AAAA

Sowie jedes Verhalten eine Ursache hat,
hat auch jedes Verhalten eine Folge. Ich
kann nicht nicht-wirken. Es ist deshalb rich-
tig, wenn dargestellte Situationen Uberprift
werden.

«So sag mir doch ganz genau, warum Du mich nicht willst,
Was habe ich Euch zuleide getan?» Doch Maria wirdigt
ihre Kameradin keines Blickes.



Die spielerische, antizipatorische Auseinan-
dersetzung mit solchen Situationen erspart
dem Kind immer mehr unangenehme Uber-
raschungen. Es lernt an Modellen, muss
aber auch gleichzeitig sehen lernen, dass
jede Situation eine besondere Situation ist.

10. Einschleifen der Sequenz:
Fiihlen — Denken — Handeln

Oft geraten wir in eine Situation, die in uns
bestimmte Gefihle ausldst. Dann und wann
sind diese Gefiihle so gross, dass wir hand-
lungsunfdhig werden, andrerseits gibt es
Situationen, in denen wir sofort handeln,
besser gesagt «es handelt aus uns». Kaum
haben wir gehandelt, bedauern wir dann
unsere Aktion, und wir sagen: «Wenn ich
nochmals zurlickkodénnte, wirde ich es an-
ders machen.»

In Rollenspielen sollen Kinder die Moéglich-
keiten haben, anstelle dieses Verhaltens ein
anderes Modell einzuliben Wir erleben eine
Aktion, wir haben verschiedenartige Gefuhle
und nehmen diese wahr. Wir versuchen, ru-
hig zu werden und die Situation optimal so
zu sehen, wie sie wirklich ist (wahr-neh-
men), uberlegen (denken), was wir tun
konnten, vergleichen und wagen die ver-
schiedenen Madoglichkeiten ab, entscheiden
uns schliesslich flr eine Verhaltensweise
und handeln erst dann.

Auf diese Weise ersparen wir den Kindern
viele unliebsame Situationen, die sich auf-
grund voreiligen Handelns ergeben haben.

|

Es kommt zum Streit, zwei Madchen geraten sich in die
Haare. Christoph im Hintergrund feuert sie zlUnftig an:
«Hopp, Béatrice, gib ihrl»

Didaktischer Ort und Hilfsmittel

Es gibt im Unterricht unbegrenzt viele Mog-
lichkeiten fiir Rollenspiele. Zum Teil ist dies
bereits bei der Darstellung der Zwecke her-
vorgegangen. Hier seien einige dieser Mog-
lichkeiten nochmals aufgefuhrt:

1. Rollenspiele, wenn Probleme in der Klas-
se auftreten

Fast taglich gibt es in jeder Klasse kleinere
oder grossere Konfliktsituationen, die mehr
oder weniger gut gelést werden. Es kann
sich nicht darum handeln, jeden Konflikt
aufzunehmen und ihn ausfihrlich mittels
Rollenspielen zu I6sen. Wichtig aber scheint
mir, dass typische Konfliktsituationen (je-
mand wird ausgestossen, einer verklagt ei-
nen andern, etwas wird gestohlen, einer
wird immer wieder zu Unrecht verdachtigt)
aufgenommen und exemplarisch behandelt
werden. Die Ergebnisse solcher Arbeiten
kdonnen maoglicherweise schriftlich festge-
halten werden, damit sich die Schiler ver-
mehrt an diese Modelle erinnern. Der Leh-
rer wird selbst immer wieder darauf hinwei-
sen, wenn ahnliche Probleme auftreten, da-
mit die Schiler das damals im Rollenspiel
Erlebte reaktivieren und transferieren. Auf
diese Weise lernen die Schiuler auch, ver-
schiedene Konfliktsituationen voneinander
zu unterscheiden. Dies verlangt sehr viel,
scheint mir aber fur ein zukinftiges, be-
wusstes Sozialverhalten notwendig zu sein.

Die Kameraden feuern immer mehr an. Adrian allerdings
versucht, die beiden Streithdhne auseinander zu bringen.
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2. Rollenspiel, wenn ein Schiiler ein Problem
erwéhnt

Sobald die Schiler erlebt haben, dass sie
in Rollenspielen und den anschliessenden
Gesprachen fur ihr Sozialverhalten profitie-
ren konnen, wird es vorkommen, dass sie
von Konflikten erzahlen, die sie ausserhalb
de Unterrichts gehabt haben, die sie viel-
leicht nicht zu ihrer Zufriedenheit ldsen
konnten.

Wahrscheinlich ist es nétig, dass der Leh-
rer zuvor einmal auf diese Mdglichkeit hin-
weist oder von eigenen Konflikten erzahlt.

3. Rollenspiel innerhalb von Unterrichts-
einheiten zum sozialen Lernen

Gerade der Bereich des sozialen Lernens
ist besonders geeignet fur solche Spiele.

— Konflikte 16sen

— ein Streitgesprach fihren
— fur mein Recht einstehen
— mich verteidigen

— entscheiden

— beurteilen

— um etwas bitten

— Gesprach mit Vorgesetzten

4. Rollenspiel in Verbindung mit andern
Schulfachern

In allen Fachern, in denen von Menschen

die Rede ist, kdnnen dann und wann Rol-

lenspiele eingesetzt werden:

— Beim Lesen im Deutschunterricht.

Adrian versucht zu vermitteln. Maria hat er schon auf seine
Seite gekriegt. Auch sie sagt nun, dass sie eigentlich gar
nicht wisse, warum Cornelia nicht auch in die Gruppe auf-
genommen werden soll.

— In der Geschichte steht ein Mensch in ei-
ner Entscheidungssituation. Was soll er
tun? Was wiirdest du in seiner Situation
tun? Solche Aufgaben verlangen vom
Schuler, dass die bestehenden Rahmen-
bedingungen aufgefrischt und berucksich-
tigt werden, dass verschiedene Moglich-
keiten gesucht werden und die Folgen
aller Maglichkeiten abgeschatzt werden.
Schliesslich soll eine Entscheidung ge-
fallt und die Konsequenz angetont wer-
den.

— Ahnliche Situationen gibt es beispiels-
weise auch im Geografieunterricht. Die
Bewohner eines Landgebietes sind zum
Teil daflir, dass ein Fluss kanalisiert wird,
andere sind dagegen. An einer Gemein-
deratsversammlung soll ein Entscheid ge-
fallt werden.

Der Ausgangspunkt fur ein Rollenspiel ist
immer eine Situation, die ein Problem oder
eine Unsicherheit enthalt. «<Problem» ist als
Situation definiert, in der gewohnte Reak-
tionen nicht routinemassig angewendet wer-
den konnen, sondern wo neue Elemente de-
finiert und durchdacht werden missen und
oft kreative Reaktionen erfordern (Seite
22). Die Schiiler konnen auf ganz verschie-
dene Weise mit diesen Problemen konfron-
tiert werden.

1. Der Lehrer oder ein Schiler unterbreitet
das Problem. Die andern Mitglieder der
Klasse oder Gruppe versuchen, sich die Si-
tuation vorzustellen, erkundigen sich even-
tuell nach den Rahmenbedingungen.

«Wie begrindest Du Dein Verhalten?» fordert Adrian Stefan
heraus. «Wie ware es Dir an Cornelias Stelle? Kennst Du
sie Uberhaupt?»



2. Der Lehrer liest aus einem Buch vor. Bei
einer Stelle, die eine Entscheidung fordert,
halt er an und lasst die Schuler gruppen-
weise Fortsetzungen suchen und spielen.
3. Der Lehrer liest eine Geschichte ganz
vor. Die Schiiler versuchen nun, den Ver-
lauf abzuandern, so dass aus der traurigen
Geschichte eine mit glicklichem Verlauf
wird.

in diesem Fall missen die Schuler heraus-
finden, wo in der Geschichte «die Weiche»
gestellt ist.

4. Oft wird in Zeitungen von Unféllen be-
richtet, die ohne weiteres zu verhiten ge-
wesen waren, wenn ... Wir lesen einen sol-
chen Zeitungsausschnitt vor und lassen die
Geschichte so spielen, dass es nicht zu
einem Unfall kommt.

5. Im bereits erwahnten und empfohlenen
Buch von Shaftel/Shaftel hat es eine grosse
Anzahl kleinerer und grosserer Problemge-
schichten, die sich zum grossen Teil auch
tir unsere Schiiler eignen. Ein Beispiel soll
zeigen, wie diese Geschichten angeboten
und eingefuhrt werden:

Die Roller

Soll man auch dann ehrlich sein, wenn Un-
ehrlichkeit ein schwieriges Problem leicht
und bequem Idsen kénnte?

Hintihrung zum Problem:

Hat einer von euch schon einmal etwas Wert-
volles auf der Strasse gefunden? Sicher fragt ihr
euch dann, ob man es behalten oder abgeben
sollte. Ich erzdhle jetzt eine Geschichte von eini-

Immer mehr sind bereit, Cornelia in die Gruppe aufzuneh-
men und sie als Gruppenmitglied anzuerkennen. Noch
einige halten Distanz. Doch es scheint, sie seien ihrer
Sache nicht mehr so sicher.

gen Jungen, die gerade dann, als sie dringend
Geld brauchten, einen Geldbeutel fanden. Die
Geschichte hat aber kein Ende: Darum miisst lhr
versuchen, wahrend ich lese, euch selbst médg-
liche Losungen auszudenken.

Geschichte:

Thomas hat einen neuen Roller bekommen,
aber er ist krank geworden und kann jetzt
gar nicht damit fahren. So steht der neue
Roller erst einmal im Schuppen.
Peter und Hans sind nicht krank. Sie wis-
sen, dass Thomas einen neuen Roller hat,
und fragen ihn, ob er sie damit fahren lasst.
Aber Thomas modchte nicht, dass sein sché-
ner neuer Roller gleich von jemand ande-
rem benutzt wird. Er sagt nein.
Nach einigem Uberlegen holen sich seine
beiden Freunde aber doch den Roller aus
dem Schuppen, und probieren ihn aus. Das
macht so viel Spass, dass sie gar nicht be-
merken, dass plotzlich Glasscherben auf
dem Gehweg liegen. Es ist zu spat: Ein
Splitter bohrt sich in den Vorderreifen! Was
nun?!
Peter und Hans sind sehr erschrocken! Man
muss sofort zur Tankstelle fahren und den
Reifen reparieren lassen. Der Mann an der
Tankstelle schaut den Schaden an und sagt:
«Die Reparatur kostet 5 Mark.» Hans schaut
Peter an: Der hat einen kleinen Geldbeutel.
Er holt ihn aus der Hosentasche und macht
ihn auf: 1,40 Mark. Das ist zu wenig!
Da ist also erst einmal nichts zu machen.
Betriibt gehen sie nach Hause um zu iiber-
legen, was sie tun kénnten.

(Fortsetzung in der néchsten «Blauen Beilage»)

Die Gruppe hat Cornelia aufgenommen. Die Knaben halten
sich zwar im Hintergrund auf. Béatrice entschuldigt sich
und verspricht, eine gute Kameradin sein zu wollen. Adrian
ist uber den Verlauf der Geschichte sichtlich zufrieden.
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