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Kopfrechenkurs Arbeitsgemeinschaft fiir AbschluBklassen Oberrheintal

Vorwort

Den Anstofl zu vorliegender Arbeit gab uns die
AbschluB3klassenlehrer
1958. Dem Obmann der Kantonalen Arbeitsge-

Kantonale Konferenz fiir

meinschaft, Herrn Werner Horler, St.Gallen, der
die Zusammenstellung des Ubungsplanes besorgte,
danken wir an dieser Stelle herzlich.

Es geht in dieser Arbeit darum, Ubungsméglich-
keiten und -formen des Kopfrechnens aufzuzeigen
und so dem Lehrer zu helfen, die Kopfrechenstunde
zwar straff und ,nahrhaft®, aber trotzdem, oder viel-
mehr gerade dadurch freudig zu gestalten. Die ver-
schiedensten Hilfsmittel leisten uns dabei gute
Dienste, indem sie dem Tatigkeitsdrang des Schii-
lers entgegenkommen und ihm erméglichen, eine
Schwierigkeit an verschiedenen Hilfsmitteln durch
Uben zu iiberwinden und schlieBlich eine gewisse
Fertigkeit zu erreichen.

Ubungsplan

Addieren

a) Lahlenraum o—100
1. Mit unbenannten Zahlen, ohne Briiche.

2. Mit benannten Zahlen, Zahlenraum o-10, mit
Dezimalbriichen.

3. Zahlrethen mit ganzen und gebrochenen Zahlen,
benannt.

4. Zéhlreihen mit ganzen und gebrochenen Zahlen,
unbenannt.

5. Ketten- und Schnellrechnungen mit unbenann-
ten Zahlen.

6. Stafetten! Verschiedene Ubungsformen. Ganze
unbenannte Zahlen o—200.

b) Zahlenraum o—1000

7. Unbenannte Zehnerzahlen (80, 130 usw.).

8. Zihlreihe mit hundertteiligen MafBlen. Verwan-

Volksschule

deln in die gréBere Einheit, z.B.: 601 + 701 =
1301 =1 hl 30 1.

9. Zwei- und dreistellige Zehnerzahlen unter be-

sonderer Beriicksichtigung der Hunderteriiber-

génge.
10. Zwei- und dreistellige ganze Zahlen.

11. Dreistellige Zehnerzahlen, benannt und unbe-
nannt.

12. Mit beliebigen, ganzen dreistelligen Zahlen.

¢) Zahlenraum o—2000
13. Mit zweistelligen unbenannten Zahlen.

14. Mit zwei- und dreistelligen unbenannten Zah-
len.

15. Mit Dezimalbriichen ; benannte Zahlen o-50.
16. Mit dreistelligen Zehnerzahlen (320 -+ 450).

17. Mit dreistelligen unbenannten Zahlen ohne

Hunderterubergang (456 + 327).

Subtrahieren

a) Zahlenraum o—100

18.—24. Analog Ubungen 1-6, evtl. auch mit Addi-
tionsaufgaben gemischt.

b) Zahlenraum o—1000

25.-31. Analog Ubungen 7-12, evtl. mit Additions-
aufgaben gemischt.

¢ ) Addition und Subtraktion gemischt, {ahlenraum o—2000

32. Zahlreihen mit benannten Zahlen, MafBle ver-
wandeln.

33. Mit benannten Zahlen und einfachen gemeinen
und Dezimalbriichen im Zahlenraum o-100.

34. Rechenstafetten + und — im Zahlenraum o bis
1000 mit unbenannten Zahlen.

Multiplizieren

35. Unbenannte Zahlen: Eine einstellige mit einer
zweistelligen (7 < 43).

36. Benannte dekadische Zahlen, Verwandeln in die
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nichstgréBere Einheit (9 X 32 Rp. = 288 Rp. =
Fr. 2.88).

37. Ubung 35 und 36 gemischt.

38. Ubung 36, aber mit nicht-dekadischen MaBen
(min., Dtz....).

39. Benannte Zahlen, z.B.:.3 X 4 m 60 cm oder
6 x 1,91

40. Zwei unbenannte zweistellige Zahlen, davon
eine Zehnerzahl, z.B.: 40 X 52 = 4 X 52 X 10.
41. Unbenannte Zahlen: Einstellige < dreistellige
Zehnerzahl (5 x 240).

42. Ubungen 40 und 41 gemischt.

43. Benannte dreistellige Zahlen und Resultate ver-
wandeln, z.B.: 6 X 420 mm = 2520 mm = 252 cm
= 2,52 m.

44. Kettenrechnungen: +, —, X ;z.B.: 8 X 25 —
120 + 30 X 6.

45. Rechenstafetten: Nur Multiplikationen im Rah-
men der Ubungen 35-44.

46. Probearbeit: Bereich 35—45.

47. Zweisatzrechnungen: Beispiel: 1 Bleistift ko-
stet... 7 Bleistifte kosten 7 X< ...

48. Repetition der Einmaleins-Reihen vor- und
rickwirts. Mal- und Teilsitze.

49. GroBes Einmaleins. 20er bis goer-Reihe.

50. Einstellige Zahl mal dezimalgebrochene Zahl,
unbenannt (7 X 3,4).

51. Rechenvorteile beim Multiplizieren: 4 X 59 =
4 X 60 —4 = 236,0der: 14 X 26 = 7 X 52 = 364.

Dividieren
52. Einmaleins-Reihen. Bewul3t machen, dal3 Divi-
sion die Umkehrung der Multiplikation ist.

53. Benannte Zahlen messen. Beispiel: MeBt eine
Schnur von 32 cm Linge mit einem 4-cm-Stiick!
Rechnung: 32 cm : 4 cm geht (=) 8 mal.

54: Benannte Zahlen teilen. Beispiel: Teile eine
Strecke von 2 m 70 cm in 3 gleichgroBe Teilstrecken!
Rechnung: 2 m 70 cm : § = go cm.

55-
Z.ahlenraum o-100.

Unbenannte Zahlen: Einmaleins-Zahlen im

56. Unbenannte Zahlen: Beliebige Zahlen im
Zahlenraum 1-100; Rest in gemeinen Briichen an-
geben,

57. Ubung 56 im Zahlenraum 1—200.
166

58. Zweisatzrechnungen: z.B.: g kg Apfel kosten
Fr. 4.50. 1 kg Apfel kostet...

59. Dreisatzrechnungen: z.B.: 5 dl Milch kosten
Fr. 2.60. 1 dl Milch kostet... 3 dl Milch kosten...

60. Einfachere und schwierigere Kettenrechnungen
mit allen vier Grundoperationen.

Ubungsmoglichkeiten mit Wiirfeln

Material: 10 unbeschriebene Wirfel fur das
Rechenspiel. 1o Wiirfel mit ,Augen’ fir die Kopf-
rechnungsubungen, sowie fir die TZ- und Geo-
metrieibungen. Plakate mit eingezeichneten Wiir-
felgruppen.

Das Herstellen der Wiirfel geschieht am besten, in-
dem die Netze der Wiirfel samt Klebstreifen verviel-
faltigt und von den Schilern ausgeschnitten und

zusammengeleimt werden.

A. Kopfrechnen

Hans leert einen Becher mit Spielwiirfeln auf den
Tisch und fragt Hilde, ob sie ihm sagen konne, wie-
viele ,Augen’ (Punkte) jetzt auf der Tischfliche
liegen. (Also die Summe der Punkte, die man nicht
sehen kann.) Hilde will die Wiirfel umkehren und
die Punkte zahlen, aber das ist nicht gestattet.

Losung: Die ,Augen’ sind so angeordnet, daB3 es auf
zwel gegeniiberliegende Flachen des Wiirfels immer
siecben Augen trifft. — Dieses Gesetz findet in den
folgenden Ubungen seine Anwendung.

1. Wiirfle und sage (notiere) immer die Augenzahl
der verdeckten Punkte!

2. Nimm dazu 2 (3, 4...) Wurfel! Gib die Anzahl der
verdeckten Augen an!

3. Lege 2 Wirfel aufeinander und suche jetzt die
Anzahl der verdeckten Augen (3 verdeckte Fla-
chen)!

4. Baue Tirme mit 3 (4, 5...) Wiirfeln!

5. Lege 2 Wiirfel nebeneinander! Anzahl der ver-
deckten Augen?

6. Stelle 3 (4, 5...) Wiirfel in eine Reihe!

7. Lege 4 Wiirfel zu einem Quadrat zusammen!!

Verdeckte Augen Sichtbare Augen
Grund- Seiten- Deck- Seiten- Kontrolle
flache flache flache flache

84
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karte des Jungenjargons diirfte geniigend
zeigen, wes Geistes Kind das iible Mach-
werk ist. Lehrer (im Buch sind es ,Stu-
dienrite’) werden um ihres Namens oder
Aussehens willen mit Spottnamen be-
dacht und geplagt; diesadistische Quile-
rei eines Knaben wird genieBerisch aus-
gewalzt. Zum SchluB siegt das deutsche
Gemiit mit Weihnachtsfeier, Christbaum
und ,Stille Nacht‘, auf dem Akkordeon
gespielt. Und der Forstmeister, ein fe-
scher Witwer, sitzt bei einer ebensolchen
Witwe und «ergreift mit beiden Hinden
ihre Rechte und driickt sie herzlich». —
Einelap pische Geschichte,roh, verlogen-
romantisch und sentimental, kitschig.
Unbegreiflich, daB dieses Buch von einer
Frauund Lehrerin geschrieben—und von
einem angesehenen Schweizer Verlag in

die Trio-Reihe aufgenommen werden
konnte. Scharf abzulehnen! -ll-

MANFRED KELLER: Expedition Femhohle.
Band 7. 15 Photographien und 1 Karten-
skizze. Verlag H. R. Sauerldnder u.a.,
Aarau 1961. 172 S. Kart. Fr. 2.20.

Die Trio-Jugendtaschenbiicher werden
von einem deutschen, einem 6sterreichi-
schen und dem Schweizer Verlag Sauer-
lander gemeinsam herausgegeben. Nur
so ist es zu verstehen, daB so viele uns un-
gewohnte Redewendungen und Aus-
driicke immer wieder auftauchen.

Der Verfasser erzihlt von der Arbeit der
Hohlenforscher. Die wagemutigen Min-
ner haben im Innern der Erde mit vielen
Schwierigkeiten zu kdmpfen, die sie aber
gliicklicherweise iiberwinden koénnen.

Die Femhohle befindet sich im Karst des
Schwabischen Juras. hz

STEPHAN W. MEADER: Schmuggler in der
Townsend-Bucht. Band 8. Ubersetzt von
Anita Huttenmoser. Verlag H. R. Sauer-
lander, Aarau 1g61. 170S. Kart. Fr. 2.20.
An einer einsamen Kiiste New Englands
sind Schmuggler am Werk. Der Sohn
eines Farmerskommtihnen auf die Spur.
Er verfolgt diese nun und entdeckt
schlieBlich, daB3 ein Nachbar mit den
Schmugglern eng zusammenarbeitet.
Das Schmugglernest kann schlie8lich
ausgenommen werden.

Sprachlich kann dieses Buch nicht immer
befriedigen. Besonders die Naturschilde-
rungen wirken schablonenhaft. Einige
Ausdriicke sind uns fremd. hz

Fortsetzung von Seite 166

8. Lege 6 Wurfel zu einem Rechteck zusammen! —
Tabelle wie oben oder: Seitenflichen unterteilen
in solche der Lings- und solche der Breitseite!

9. Baue aus 8 Wiirfeln einen groBen!

falten
schneiden

Verdeckte Augen

Unverdeckte Augen

Kortrolle

Seitenflichen

Waagrechte Flachen

Seitenflichen

Deckflichen

in der Blick-
richtung

untere
Schicht

parallel
zur Bank

obere
Schicht
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10. Sucht weitere Zusammenstellungen mit g, 5, 7, 9
Wiirfeln!

11. Fihre das Gliicksspiel, das auf Seite 130 der W],
Band I, erklirt ist, in deiner Gruppe durch!

12. Suche nach neuen Moglichkeiten, um die
Gliickschancen zu vergréBern (verkleinern)! Nach
einer bestimmten Anzahl Runden konnen alle
Gruppenersten, alle Gruppenzweiten usw. miteinan-

der das Gliick versuchen: Klassensieger!

13. Ordne deine Wiirfel so, wie sie auf dem Plakat
dargestellt sind! Fiille dazu ahnliche Tabellen aus
wie in Ubung 7 bzw. g!

B. Technisches Zeichnen, Geometrie

Vom Raumbild zum RiB.

1. Erstelle aus einem Blatt Papier einen Winkel!

G = GrundriBB
A = AufriB
S

= SeitenriB

G

2. Stelle folgende Wiirfelgruppe im Abstand von je
1 cm in deinen Winkel! Fahre mit einem Bleistift
den Wiirfeln nach! Weil ein Turm héher ist, muB3t
du noch die Abgrenzung einzeichnen: Nun hast du
den GrundriB gezeichnet!

3. Beleuchte die Wiirfel mit einer Taschenlampe
zuerst von der einen, dann von der andern Seite her!
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Zeichne jedesmal die Schattenumrisse! Abgrenzung
der beiden Tiirme im S! Nun hast du auch Auf- und
Seitenril3 bezeichnet!

4. Wiederhole die ganze Zeichnung an der Wand-
tafel, indem du die Wiirfelgruppe von oben (G),
von vorn (A) und von der Seite (S) her zeichnest!

I —._‘H

Beniitze dazu die Hilfslinien (Viertelskreis), die vom
Winkel her bekannt sind!

5. Ube dich im Zeichnen der drei Risse, indem du
immer zuerst die entsprechenden Wiirfelgruppen
baust und von den drei Seiten her betrachtest! Zur
Kontrolle stelle sie auch in deinen Papierwinkel und
vergleiche die Schattenumrisse mit deiner Zeich-
nung!

Zur Vertiefung werden Aufgaben an die Wandtafel
gezeichnet oder Aufgabenblittchen vervielfiltigt.
Auch die Plakate mit den Wirfelgruppen liefern
Aufgabenbeispiele! — Wiirfelgruppen am Anfang
immer zuerst bauen lassen!

Aufgabe

Losung

SN

Vom Rif3 zum Raumbild.

6. Betrachte die folgenden Risse und baue die ent-
sprechenden Korper auf! Zur Kontrolle vergleiche
die Schattenrisse des erstellten Koérpers mit den
Rissen!

Beispiel siehe Ubung 5! Was dort Lésung war, ist
hier als Aufgabe gestellt und umgekehrt.

7. Fiille folgende Tabelle aus:

Anzahl Wirfel Wiirfeloberfliche

1. Schicht

Wiirfelinhalt

2. Schicht (3. ...

8. Bei der Herstellung der Wiirfel hast du gesehen,
wie das Netz eines Wiirfels aussehen kann. Zeichne
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nun auf dhnliche Art die Netze von einfachen Wiir-
felgruppen (Saulen, Reihen)! Kannst du auch
schon die Netze der Korper zeichnen, die du vorher
aufgebaut hast ? — Du kannst dich dabei fortlaufend
selbst kontrollieren, indem du das Netz ausschnei-
dest und so faltest, daBl der Korper entsteht!

9. Zeichne deine Koérper im Schragbild! (Verkiir-
zungswinkel 45°, Verkiirzungsverhaltnis 1:2:)

10. Mit Hilfe der entsprechenden Winkel kannst du
z.B.
30/60°, oder du kannst jene Darstellungsart wihlen,

auch andere Verkiirzungswinkel wihlen,

in der nicht nur die eine, sondern beide waagrechten
Kanten verkurzt sind! (Verschiedene Arten der
Parallelperspektive.)

11. Baue aus den Wiirfeln deiner Gruppe zuerst



einen groBen aus 8 kleinen, dann einen noch groBe-
ren aus 27 kleinen. Um den nichstgroBern zu
bauen, muB3 die ganze Klasse ihre Wiirfel bereit-

stellen. Oder kannst du errechnen, wieviele Wirfel
dazu notig sind? Folgende Tabelle wird dir das
Weiterrechnen erleichtern:

Anzahl Wiirfel | Kantenldnge l Grundflidche ] Wiirfel in 1 Schicht 'Anzahl Schichten Inhalt Oberflache
I
8
27 )
Resultate siehe nichste Tabelle!
12. Ein hohler Wiirfel hat eine Kantenlinge von 36 cm. Fiille ihn ‘mit kleinen von 18, 12... cm Seiten-

lange aus und erstelle dazu eine Tabelle:

Hohlwiirfel, Kantenldnge 36 cm

Kante dfs klei- Anzal}l in An_zahl V\’ijrfc;l in An_zahl Anzahl Wiirfel| . Inhg..l.t Inha_]_t aller
nen Wiirfels 1 Reihe Reihen 1 Schicht Schichten eines Wiirfels Wiirfel
18 cm 2 2 4 2 8 5832 46 656 cm?
12 cm 3 3 9 3 27 1728 46 656 cm?
g cm 4 4 16 4 64 729 46 656 cm?
6 cm 6 6 36 6 216 216 46 656 cm?®
4 cm 9 9 81 9 729 64 46 656 cm?
3 cm 12 12 144 2 1728 27 46 656 cm?®
2 cm 18 18 324 18 5832 8 46 656 cm?
1 cm 36 36 1296 36 46656 I 46 656 cm?

Wenn du diese Wiirfel auf allen 6 Seiten bemalst,
gibt es solche, die auf 3, solche die auf 2, solche, die
auf einer und solche, die auf keiner Seite bemalt
sind. Setze diese Zahlen in eine Tabelle!

13. Baue aus den Wirfeln Pyramiden! In der ober-
sten Reihe befindet sich 1 Wiirfel, in der zweiten 3,
in der dritten 5 usw. Fiille wieder eine Tabelle aus!

Anzahl Wiirfel

Inhalt der Oberfliche

oberste Schicht 2. Schicht T

Total

Pyramide der Pyramide

14. Baue die Pyramide so, daB in der zweitobersten
Reihe bloB 2, in der drittobersten § sind!

15. Baue aus 6 Wirfeln folgendes Kreuz! Verlingere
in der nichsten Schicht alle Arme um einen Wiirfel!
Notiere die Zahlen in obige Tabelle!

C. Jusammensetzspiel

Du hast als kleiner Knirps einmal ein Zusammen-
setzspiel gehabt, das aus fiinfmal 6 Wiirfeln be-
stand, die — richtig zusammengesetzt — 6 verschie-

dene Bilder zeigten. Erstelle ein dhnliches Spiel aus
Statt der
Bilder erhaltst du bei richtiger Zusammensetzung

10 selbsthergestellten Papierwiirfeln!

eine Kettenrechnung. Wechsle dieses Rechenspiel
auch mit deinen Kameraden aus!

Wenn du die Rechnungen schreibst, bevor du die
Wiirfel zusammenklebst, muB3t du die Rechnungen
so schreiben, wie dir die Zeichnung zeigt, damit
beim Zusammensetzen immer die Rechnung auf
der obern und der vordern Fliche stimmen.
(Kontrolle!) A, B und C sind also § verschiedene
Doppelspiele!

Fiir dieses Spiel eignen sich alle Operationen, Pro-
zent- und Promille-Rechnungen, gemeine und
Dezimalbriiche, Potenzen (Resultat mit sich selber
vervielfachen), aber auch das Resolvieren und Re-
duzieren kann auf diese Weise eingeprigt werden.
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100
t 35 =

7 xt -

Quellen: Paul Wick: Vom Wiirfeln und von Wiirfeln,
W] I/5/129. Hans Fuchs: Ein Hilfsmittel im Pro-
jektionszeichnen, Handarbeit und Schulreform,
November 1958.

D. Formale Recheniibungen

1. Stellt einen Wiirfel so vor euch, daBl 2 Augen
gegen euch und 4 nach oben schauen! (Alle gleiche
Stellung.) Zahlt eine gezeigte (genannte) Zahl zur
Augenzahl rechts, links...!

2. Vervielfacht die betreffende Augenzahl mit jener,
die ich euch sage (zeige, klopfe)!

3. Zahlt die Augenzahl von der genannten oder
gezeigten ab!

4. Teilt diese Zahl durch die Augenzahl rechts,
links...!

5. Zahlt zu jeder der 5 sichtbaren Augenzahlen 7
(9, 11...) dazu und meldet die Resultate in folgender
Reihenfolge: vorn, links, hinten, rechts, oben!
(Gedichtnisiibung.)

6. Zahlt die Augenzahlen in derselben Reihenfolge
ab von g (14, 17...)!
7. Wiederholt Ubung 1-4 mit 2 (3...) Wiirfeln! Die
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Augenzahl rechts setzt sich jetzt zusam-

men aus den beiden (3) rechten Flichen
der Wirfel.

8. Setzt 4 (...) Wiirfel nach meinen An-

weisungen zusammen (gleiche Stellung)!
Zahlt alle Augen rechts, links...zusammen!

9. Nennt das Doppelte (x-fache) der Au-
genzahl rechts...!

10. Teilt die Summe der sichtbaren Augen durch 3
(..)!

11. Verdandert die Stellung eines oder mehrerer
Wiirfel und wiederholt Ubung 8-10!

12. Wiederholt die Ubungen unter A, 7 und 8 als
Wettrechnungen, indem alle Schiiler die Wirfel
gleich stellen.

13. Wiederholt ebenfalls Ubung A g und verviel-
facht alle Zahlen in den einzelnen Kolonnen mit g

(..)!

E. Gliicksspiele in der Gruppe

Organisation: Jeder Schiiler schreibt mit Kreide
eine Ziffer auf die Bank. * Eine weitere Ziffer kann
entweder mit einer beliebigen Anzahl Wiirfel er-
wirfelt werden, oder der Gruppenchef holt ein
Zahlbild. Wird gewiirfelt, so bleiben die Wiirfel
immer am gleichen Ort, damit jeder zum Wiirfeln
kommt; dafiir wechseln die Schiiler nach jeder
Rechnung die Plitze. So wird die Arbeit gerecht
verteilt.

1. Gewlirfelte Zahl (Zahlbildbeispiel) :25

1. Schiiler: 109,* von 25 = 2,5
2. Schiiler: 259%* von 25 = 6,25
3. Schiiler: 509, * von 25 = 12,5
4. Schiler: 159%,* von 25 = 3,75

Kontr.: 1009, von 25 = 25,0 (Gruppenchef)

2. * Sieht bei den einzelnen Schiilern so aus: x 214,
%X 35, X 4V, X 5%. Kontrolle: : 16!

3. Ebenso: 1/, + 1/, + /3 + [ = Zahl.

4. Ebenso: (Z+15) + (Z+30) + (Z+40) +
(Z+55) = Z+150.

Ubungsmiglichkeiten mit Zahlbildern

A. Leseiibungen als Konzentrationsiibungen

1. Lest die Zahlentafeln so schnell wie moglich!



2. Wiederholt 2 Tafeln, die ich nacheinander zeige!

3. Legt 10 Tafeln im Schrittabstand auf den Boden.
Lest im Schreiten alle Zahlen ohne zu stocken!

4. Die Tafeln sind folgendermaBen am Boden aus-
gelegt:

Ich zeige mit dem Stab bestimmte Zahlen. Sagt die
Zahlen moglichst schnell!

5. Lest die weillen Punkte! (Ergianzt auf 10o!)

6. Zwei Schiilerreihen stehen einander gegeniiber.
Jeder Schiiler halt eine Tafel in der Hand. Die linke
Reihe sagt die weiBen Punkte der eigenen Tafel,
die Reihe rechts errechnet die Anzahl der schwarzen
Punkte.

7. Bewegungsprinzip: Gehen um den Tisch herum.
Nennt im Vorbeigehn die Zahl, die ich kurz zeige!

8. Lest die Zahlen, wenn 1 Punkt = 1, 10, 100, 1000,
10000 bedeutet!

9. Die Tafeln sind an der Streifen-Wandtafel folgen-
dermafBen aufgestellt:

1 2 3 4 5 6 7
Ichsage eine Nummer. Lest die entsprechende Zahl!
Ich halte eine Tafel mit gleichviel Punkten in die

Hohe. Nennt die Nummer! Schreibt die Zahlen-
tafeln ab und lest sie fortlaufend!

10. Schaut auf die and ere Seite! Ich vertausche zwei
Tafeln. Nennt mir nachher die vertauschten Num-
mern! (Steigern bis 3, 4, 5 Zahlen.)

11. Eine Reihe Schiiler steht vor der Klasse. Jeder
hilt eine Tafel. Auf das Kommando ,Auf!‘ halten
alle ihre Tafel auf, und auf Kommando ,Ab!"
senken sie sie. Wer kann nachher noch am meisten
Zahlen aufschreiben? Oder: Behaltet alle ger-,
ger-, 5er-, ber-Zahlen!

12. Ich zeige 10 Zahlen nacheinander im Tempo.
Schreibt fortwidhrend auf, was ihr erhaschen kénnt!

13. Sagt, wieviele Zehner und Einer auf einer Tafel
sind! Z.B.: 67 = 6 Zehner und 7 Einer.

B. Addition und Subtraktion

1. Zahlt reine Zehner zu jeder Tafel!

N

. Zahlt 5, 12, 15... dazu!

. Erganzt auf den néchsten vollen Zehner!

. Zahlt die Zehner jeder Zahl dazu! Z.B.: 57 + 50.
. Zahlt zu jeder Zahl 120, 150, 460 dazu!

. Erganzt auf 100!

. Erginzt auf 120, 150, 176... auf 500, 700, 1000!

QR 1 O O = W

. Zahlt zwei Tafeln zusammen!

9. Zahlt die Zahl, die ich sage, von der Tafel ab!
10. Zahlt zur gezeigten Zahl nochmals dieselbe
hinzu!

11. Rechnet 2, 3, 4, 5 Tafeln zusammen!

12. Zahlt die Summe einiger Tafeln von 1000 ab!
13. Zahlt zu der Zahl der Tafel den umgekehrten
Wert dazu (ab)! Z.B.: 32 + 23 oder 32 — 23. Beim
Abzihlen einfach die Differenz beider Zahlen!

14. Zahlt das Zehnfache der Zahl dazu! Z.B.: 64 +
640.

15. Zahlt das Tausendfache dazu!

16. Nehmt von 2 Tafeln das Zehnfache und zahlt
zusammen !

17. Nennt den Unterschied zweier Tafeln (Ergin-
zen)!

18. Zerlegt die Zahl in 2, 3, 4 Posten!

19. Zihlt die Tafeln laufend von 500 ab!

20. Rechnet x Tafeln zusammen, wenn 1 Punkt =
10, 100, 1000, 10000!

21. 10 Tafeln sind am Boden in einer Kolonne aus-

gelegt. Zahlt sie fortlaufend zusammen!

22. Dasselbe als Wettbewerb. 3 Kolonnen sind aus-
gelegt. Wer bringt zuerst das richtige Resultat?
23. 3 Schiiler stehen vor der Klasse. Jeder hilt eine
Tafel auf. Rechnet zusammen!

24. Ich sage jedem Schiiler eine zweistellige Zahl.
Rechnet dazu die Tafel, die ich zeigen werde!
(Schreiben erleichtert Kontrolle.)

25. Ganze Klasse fortlaufend numerieren! Jeder
Schiiler bekommt eine Tafel. Wenn ich zwei Num-
mern rufe, werden die betreffenden Tafeln der
ganzen Klasse gezeigt, die sie zusammenzahlt!

26. Aufstellung der Tafeln an der Streifen-Wand-
tafel. Ich nenne einige Nummern. Wenn ich einen
roten Zettel aufhalte, bedeutet das addieren! Blau
bedeutet von 500 subtrahieren.



C. Multiplikation

1. Multipliziert die gezeigte Zahl mit 3, 4, 5, 6, 7!

2. Zwei Schiiler stehen vor der Klasse. Einer zeigt
die Zahlentafeln, der andere die Zahlenkirtchen
(einstellige Zahlen). Vervielfacht!

3. Vervielfacht die Tafel mit der Zahl, die ich
klopfe!

4. Vervielfacht mit der Einerzahl! Z.B.: 45 X 5.

5. Vervielfacht mit verschiedenen Zahlen, wenn ein
Punkt 0,1 bedeutet!

6. Jeder Schiiler denkt sich eine einstellige Zahl.
Bewegungsprinzip: Vervielfacht im Vorbeigehen
die Tafeln mit eurer gedachten Zahl!

7. Aufstellung der Tafeln an der Streifen-Wand-
tafel. Bestimmte Nummern mit der genannten, ge-
zeigten, geklopften Zahl multiplizieren.

8. Ich zeige miteinander 2 Tafeln. Multipliziert sie
schriftlich miteinander!

9. Multipliziert das Resultat mit einer neuen Tafel
(Kettenrechnen)!

D. Division

1. Rechnet: Wieviele 2er, ger, ger... in der Tafel
enthalten sind! (Ohne Resultat.) Resultat und Rest-
zahl sagen. Resultat und Rest als gemeinen Bruch
sagen.

2. Sagt zu den gezeigten Tafeln die nachstliegenden
12er-, 13er...-Zahlen!

3. Pruft, ob die gezeigte Zahl durch 3, 4, 5, 6...
teilbar ist! (Ohne Rest.)

4. Teilt die Zahl durch 17! Sagt jeweils nur die
Restzahl! '

5. Teilt das Zehn-, Hundertfache der Zahl durch 3,
45 5-..!

6. Pro Gruppe 5 Tafeln. Dividiert jede Zahl durch
15 (auf zwei Stellen genau) und zahlt alle Resultate
wenn die

zusammen! Verschieben!

Tafeln bei allen Gruppen gewesen sind.

Kontrolle,

7. Zweierkolonne. Die Vordersten zeigen einander
die Tafeln und stellen sich eine Divisionsaufgabe.
Nachher hinten anschlieen!

Ubungsmiglichkeiten mit Zahlenkdrtchen

A. Kdrtchen mit einer zweistelligen ahl
1. Lest (notiert) die gezeigten Kartchen! Tempo!
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2. Lest (notiert) die Zahl umgekehrt (48, 84)!

3. Ich zeige 2 (3...) Kéartchen nacheinander. Meldet
(notiert) die vier- (sechs...) stellige Zahl! (38, 74 =
3874.)

4. Ich zeige 2 Kartchen gleichzeitig. Zahlt zusam-
men!

5. Zahlt die gezeigte Zahl zu jener an der Wand-

tafel! (Zahlenraum o-r100.)

6. Kettenrechnung: Zihlt die gezeigten Kirtchen
laufend zusammen!

7. Schnellrechnen : Ubung 6, aber Kirtchen bleiben
in der Hohe.

8. Kirtchen in einer Reihe auf den Boden legen. Im
Schreiten Ubung 1 und 2 (mii) oder immer 2, 3, 4...
dazuzihlen (abzihlen)!

9. Karten im Kreis auf den Boden legen. Im Uhr-
zeigersinn gehen und zusammenzihlen.

10. Ubung g als Stafette: Der Kreis wird unter 2
(...) Schiler aufgeteilt.

11. Zahlt von den aufgehaltenen Kartchen 5, 7, g
ab!

12. Ich zeige 2 Kirtchen kurz. Zahlt die kleinere
Zahl von der gréBern ab! (Erginzen.)

13. Zahlt die aufgehaltene Zahl von 100, 120, 184
ab!

14. Zahlt laufend von 700 ab!

15. Rechnet die Kiartchen x 2, 3...
(Rechnungsvorteile) !

X 9, 15, 25

16. Kartchenauslage im Kreis am Boden; bei jedem
Kartchen steht ein Schiler, der Lehrer in der Mitte.
Die Schiiler rechnen ihre Zahlen laut mal 5, 6, 7...
Dann verschieben sie sich nach rechts usw.

17. Teilt die aufgehaltene Zahl durch 2, 3...!

18. Teilt die Zahl an der Wandtafel durch jene auf
dem Kirtchen! (Ohne Rest)

B. Kirtchen mit zwei zweistelligen ahlen

19. Zahlt die beiden Zahlen zusammen!
20. Errechnet die Differenz beider Zahlen!

21. Addiert, wenn die untere (obere) Zahl 10 mal
groBer ist!

22. Addiert die Zahlen und erginzt auf den nich-
sten Hunderter!

23. Zahlt die einstelligen Zahlen in den Diagonalen



zusammen! Meldet das Resultat als zweistellige
Zahl!

24. Ubung 23, dazu als Probe: Addiert die beiden
Quersummen!

25. Multipliziert die Zahlen der Diagonalen mit-
einander und die Resultate ebenfalls miteinander!

26. Multipliziert die beiden Quersummen miteinan-
der!

27. Zahlt die untereinanderstehenden einstelligen
Zahlen zusammen und multipliziert die Resultate
miteinander!

28. Teilt die Zahlen durch ihre Quersummen!

29. FaB3t die Zahlen als Bruch auf: die Zehner be-
deuten den Zihler, die Einer den Nenner. Kiirzt!
Wenn unechte Briiche entstehen, verwandelt sie in
gemischte!

30. Gruppenarbeit: In jeder Gruppe missen gleich
viel Schiiler sein. Jeder erhilt ein Zahlenkartchen
und rechnet die Zahlen x 7 (x ...). Die Kartchen
werden dem nichsten Schiiler gereicht, der es
ebenfalls mit 7 multipliziert. Hat das Kartchen die
Runde durch die Gruppe gemacht, zahlt jeder
Schiiler seine Resultate zusammen. Diese miissen mit
jenen der andern Schiiler iibereinstimmen.

Ubungsmiglichkeiten am Zahlenquadrat (WT)

] = Lineal

Lergetechnik :

I 2 5 a = einstellige Zahlen (2);

7 4 3 b = zweistellige Zahlen (43);

6 8 9 ¢ = dreistellige Zahlen (689).
e
Addition

1. Nennt alle Zahlen, die ich zeige! (Einprigen der
Zeigetechnik.)

2. Zahlt die gezeigten Zahlen zusammen: a) nur
einstellige; b) nur zweistellige; c) zweistellige und
einstellige; d) dreistellige und einstellige; e) drei-
stellige und zweistellige; f) verschiedene durch-
einander.

3. Denkt euch die gezeigten Zahlen 10 (100...) mal
groBer und zihlt zusammen!

4. Addiert die erste senkrechte Kolonne, die mittlere
waagrechte Reihe...!

5. Addiert die Diagonalzahlen zusammen!

6. Nennt die Quersummen, die Summen der Senk-
rechten!

7. Nennt die Quersummen der gezeigten (zwei- und
dreistelligen) Zahlen!

Subtraktion

1. Zahlt die gezeigten Zahlen laufend ab von 100
(zuerst nur einstellig)!

2. Ich (ein Schiiler) zeige zuerst eine drei-, dann
eine zweistellige Zahl. Zihlt die kleinere von der
groBeren ab!

3. Ubung 2, aber es wird nun auch einmal zuerst die
kleinere Zahl gezeigt.

4. Notiert immer 7 (...) weniger, als ich zeige!

Multiplikation

i. Multipliziert die gezeigten Zahlen miteinander:
a) nur einstellige, aber laufend ausrechnen; b) meh-
rere einstellige schnell zeigen, schriftlich ausrech-
nen; c) zwei zwei- oder dreistellige zeigen, schrift-
lich ausrechnen.

2. Multipliziert die gezeigte Zahl mit 15, 19...!
(Vorteile.)

3. Multipliziert die Quersummen der gezeigten
Zahlen miteinander!

Divesion
1. Sagt die Zahlen 10 (100...) mal kleiner!

2. Teilt alle Zahlen durch die zweite (einstellige)
Zahl, die ich zeige!

3. Kettenrechnen: Nur zeigen = zusammenzih-
len; zeigen und 1 mal klopfen = vervielfachen;

zeigen und 2 mal klopfen = teilen.

Ubungsmiglichkeiten mit der Zahlentabelle

A|lB[c|D]|E | F| G \ H [ 1| K

I 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
11 12 13 14 | 15 16 | 17 18 19 | 20
21 [ 22 |23 |24 |25 | 26 |27 | 28 | 29 | 30
31 |32 |33 |34 35 (36|37 38|39 |40
41 |42 |43 [44 [ 45 | 46 |47 [ 48 | 49 | 50
50 | 52 | 53 | 54 [ 55 [ 56 | 57 | 58 | 50 | 6o
61 (62 |63 |64 | 65 |66 | 67 | 68 [ 69 | 70
70 |72 | 73 | 74 [ 75 |76 | 77 | 78 | 79 | 8o
81 |82 |83 [84 |85 |86 |87 | 88 | 8g | go
91 |92 |93 [94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 |100

O O O~ Ot W WO R =
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Addition

1. Zahlt zwei nacheinanderstehende Zahlen zu-
sammen! (11 + 12, 12 4 13.)

2. Zahlt zwei untereinanderstehende Zahlen zu-
sammen! (11 4 21, 21 4 31.)

3. Zahlt zu jeder Zahl g, 17, 45...!

4. Zahlt die zwei Zahlen zusammen, die ich zeige!

5. Zihlt die drei untereinanderstehenden Zahlen
iiber dem waagrechten Doppelstrich zusammen!

6. Koordinatenbezeichnung: Zihlt zusammen:
By - F 7!
7. Addiert die Zahlen der ersten (...) Reihe bis zum

senkrechten Doppelstrich! (Ganze Reihe.)

8. Addiert die erste (...) Kolonne bis zum waag-
rechten Doppelstrich!

9. Addiert zur gezeigten Zahl die entsprechende im
rechten (linken, obern, untern) Tabellenviertel!
Beispiel: Ich zeige 23. Entsprechende Zahl im
rechten Tabellenviertel: 28. Ich zeige 23. Ent-
sprechende Zahl im untern Tabellenviertel: 73.

10. Ubung 9, aber die entsprechenden Zahlen der
drei
Beispiel: Ich zeige 12. Rechnung: 12 + 19 + 89 +
82.

iibrigen Tabellenviertel zusammenzihlen.

Europdisches Seminar fiirLehrer und Hochschulstudenten

Subtraktion
1. Zahlt von den Zahlen unter dem waagrechten
Doppelstrich 6, 7... ab!

2. Ich zeige zwei Zahlen. Zahlt die kleinere von der
groBeren ab!

3. Ubung 2, aber Zahlen sagen: Zum Beispiel:
C6, K 5.
4. Zahlt A 2 von F 2 ab!

5. Zahlt vonder Zahl, dieich sage, die entsprechende
im obern Viertel ab! (D 5: 74—14.)

Multiplikation

1. Nennt immer das Doppelte der gezeigten (be-
zeichneten) Zahlen!

2. Vervielfacht die Zahlen der Kolonne B mit der
obersten Zahl dieser Kolonne! Dito mit Kolonnen

C, D...

3. Rechnungsvorteile: Vervielfachen der Zahlen
mit 5, 9, 11, 15, 21, 25, 50...

Division
1. Teilt die Zahlen der verschiedenen Kolonnen

(B-K) durch die oberste Zahl der Kolonne!

2. Teilt A 6 durch F 3...! (Fortsetzung folgt)

Der Information iiber gemeinsame eu-
ropidische Probleme wollte sich die
.Europawoche 1961° in Zirich vom 18.
bis 30. April widmen. Als Veranstalter
zeichneten das Aktionskomitee Europa-
woche, die Schweizerische FEuropa-
Union und die Schweizersektion des
Europiischen Lehrerbundes.

Das Hochschulseminar fiir Lehrer und
Studenten an der ETH vom 19. bis 22.
April 1961, mit einem feierlichen Emp-
fang im Zircher Stadthaus durch Re-
gierungsrat und Stadtrat, das Europii-
sche Kolloquium im Grand Hotel Dol-
der, zwel Sitzungen des Europa-Rates
(Kultur- und Wirtschaftskommission),
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offentliche Veranstaltungen wie Ausstel-
lungen, Filme, Theater, Konzerte und
Schaufensterdekorationen haben mit
Erfolg gemeinsam europiische An-
strengungen herausgearbeitet.

Im Jahre 1956 wurde die ,Association
Européenne des Enseignants® (AEDE =
Europiischer Erzieherbund) gegriindet.
Die Schweizersektion ist der AEDE an-
laBlich des ersten européischen Lehrer-
kongressesin Turin im Jahre 1958 beige-
treten und wirkt seither aktiv mit.
Unter dem Patronat der AEDE, des
Lehrervereins des Kantons Ziirich, dem
Verband Studierender an der ETH und

der Studentenschaft der Universitat

Ziirich lieBen sich Lehrer und Studen-
ten aus der ganzen Schweiz und aus
Deutschland, Osterreich, Belgien, Lu-
xemburg und Italien iiber europiische
Integrationsprobleme und gemeinsame
Zukunftsaufgaben orientieren. Die an
die Referate bedeutender Personlich-
keiten anschlieBenden Diskussionen, un-
ter der hervorragenden Leitung eines
emigrierten Osteuropéers, des Ruminen
V. Dumitrscu, beleuchteten von ver-
schiedenen Standpunkten aus die Mit-
verantwortung fiir einen engern européi-
schen Zusammenschluf.

Sekundarlehrer Dr. H. Felder, Schwei-
zerkomiteemitglied der AEDE, stellte in
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