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in diese Sandflache ihre Zahlen und Buch-
staben. Sogar das Zuschauen war eine Freu-
de, so schnell und miihelos zeichneten so-
gar die schwichsten Schiiler klare und sau-
bere Striche und Formen. Und passierte
einem ein Lapsus, so war das kein Ungliick.
Es gab weder ein Geschmier mit Gummi
noch gar mit Spucke; ein leichtes Riitteln
an der Sandschachtel machte den Fehler
ungeschehen, und mit der Klugheit, die aus
dem Schaden wichst, konnte man neu be-

ginnen und vielleicht diesmal ganz schon
vollenden.

Wenn dann die Buchstabenformen und
vielleicht eine Reihe Worthilder in der
Weise leicht und froh geiibt worden sind,
dann macht sicher das Schreiben mit den
tiblichen Werkzeugen nur noch die halbe
Miihe. Zudem ist dann die kleine Hand
schon etwas kriftiger und sicherer gewor-
den und priaziser in ihren Bewegungen.

Wenn ich ErstklaBler hatte. ..

EIN STEGREIFSPIEL, ALS LUSTVOLLE EINFUHRUNG IN DIE
GRAMMATIK DER SILBENTRENNUNG
Von J. R. Hard

Eigentlich hat das Stegreifspiel, von dem
ich hier erzihlen will, einen ganz selbstin-
digen Charakter und Wert. Man brauchte
es nicht unbedingt als lustbetonte einstim-
mende Ubung in die Grammatik der Silben-
trennung aufzufassen. Aber da es nun lei-
der einmal noch viele Kollegen und Schul-
behorden gibt, die das »Thedterlen« in der
Schule als Spielerei auffassen, will ich un-
ser Spiel hier in Beziehung setzen zu etwas
»hochst Niitzlichem«, zur Grammatik. So
hoffe ich auch den Praktiker zum Weiter-
lesen meines Aufsatzes bewegen zu konnen.

Wir wollen also unsere Dritt- und Viert-
klaBler lehren, Worter in ihre Silben zu
zerlegen. Doch weil Kinder »die verkehrte
Welt« lieben, gehen wir einmal umgekehrt
vor: wir setzen aus Silben Worter zusam-
men. — Wir haben schon zum voraus kleine
Kartonrechtecke zurechtgeschnitten und
sie mit den Silben bestimmter Worter ver-
sehen. Zu unserem Spiel eignen sich fiir
den Anfang am besten Berufsworter. So er-
geben zum Beispiel die vier Kirtchen

TA XI FAH RER

das Wort »Taxifahrer«. — Auf weiteren Ta-
felchen stehen andere Silben, wie etwa

KA MIN FE GER

GART NER

TO TEN GRA BER

LEH RER

SER VIER TOCH TER
BERG FUH RER

SKI LEH RER

LAND WIRT

RAD RENN FAH RER
ARZT

RED NER

SCHAU SPIE LER

PHO TO GRAPH

A PO THE KER

SCHUH VER KAU FE RIN
STAUB SAU GER VER TRE TER
MILCH FRAU

PI LOT

OF FI ZIER

SCHNEI DE RIN

HAUS FRAU

MUT TER

SAUG LINGS SCHWE STER
BU RO LI STIN

AR BEITS LO SER

usw. ...

Diese Silbenkartchen werden nun ge-
mischt und umgekehrt auf dem Tisch oder
auf dem Boden ausgebreitet. Jeder Schiiler
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zieht eine Karte. Die Silben haben sich nun
zu Wortern zusammenzusetzen. So haben

also die vier Schiiler mit den Silben TA, X1,
FAH und RER sich zu finden, bis eben der
»Taxifahrer« beieinander ist. So geht es
auch mit den anderen Gruppen. Handgreif-
licher als in diesem lustigen Silbenratsel
konnte es den Schiilern wohl kaum bewuB3t
werden, dal} sich Worter in Silben zerlegen
lassen. Das Spiel konnte eigentlich hier zu
Ende sein, und die Grammatikstunde kénn-
te beginnen: Wir forschen nach den Gesetz-
miBigkeiten der Silbentrennung. — Doch
halt, das interessantere, wertvollere und
lustigere Ende des Spieles folgt noch.—Der
zweite Teil ist ein Ritselspiel. Und raten
ist etwas sehr Kindertiimliches.

Als sich die Kinder zu Wortern zusam-
menfanden, verriet keine Gruppe der an-
dern, welches Wort sie herausgefunden hat-
ten. Dieses Wort — in unserem Falle immer
ein Beruf — mufl nun namlich von der be-
treffenden Gruppe oder einem einzelnen
Kind aus der Gruppe der Klasse pantomi-
misch vorgespielt werden. Die »Zuschauer
versuchen«, aus dem Spiele das Wort zu er-
raten. Wer findet es zuerst? — Nehmen wir
wieder das konkrete Beispiel »Taxifahrer«.
Die betreffende Gruppe hat Max abgeord-
net, dem Wortim Einmann-Stummspiel Ge-
stalt zu verleihen. Je genauer und anschau-
licher er spielt, um so rascher werden die
Zuschauer seinen »Beruf« erraten haben.

Max tritt vor. Er stellt einen Stuhl in die
Mitte des Raumes. An den Stuhl gelehnt
wartet er nachlassig auf irgend etwas und
raucht dabei gelassen und gelangweilt eine
Zigarette (aber bitte nur pantomimisch).
Plotzlich macht er einen tiefen Biickling,
reiit etwas wie eine imaginire Tire auf
und weist mit einer eleganten Handbewe-
gung einen unsichtbaren, aber des guten
Spieles wegen doch plastisch existenten
Herrn oder eine Dame irgendwo hinein. Ja,
es ist eine Dame, denn Max hat Parfiim
gerochen. Auf jeden Fall hat er die Nase
schnuppernd geriimpft...
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»Du spielst einen Liftboy!« ruft Theres.
»Einen Portier!« brillt Theo.

Sie scheinen falsch geraten zu haben,
denn ungeriihrt spielt Max seine Rolle wei-
ter. Er setzt sich nun auf den Stuhl. Mit
Hand und Beinen macht er komische Be-
wegungen. Dann gibt es einen jihen Ruck
durch seinen ganzen Korper, der nun im-
mer ganz leicht schiittelt und schiittert.
Was Kuckucks mag das bedeuten? Und von
Zeit zu Zeit diese komischen Schaltbewe-
gungen. Oft beugt sich Max sachte nach
links, dann nach rechts.

»Ah, er fihrt Auto«, meint Werner, und
Fred nimmt dankbar diesen Wink auf und
ruft:

»Taxichauffeur!« —

»Richtig«, lacht Max — und »der Vor-
hang fallt«. Zur Belohnung fiir seinen Spiir-
sinn erhilt Fred irgend etwas, eine Spiel-
marke oder — einen schwarzen Strich mit
RuB quer iiber die Stirne. Uberdies darf er
nun selber den Beruf seiner Gruppe gleich-
sam als lebendes Bilderritsel in einfall-
reicher Pantomime wuns vorspielen. Der
Schlduling spielt »FuBlpflegerin«. Lange
ging es, bis jemand es erriet. So eine aus-
gefallene Idee!

Jedesmal, wenn ein Wort erraten wor-
den ist, werden die betreffenden Silben-
kirtchen an der Wandtafel zum Wort zu-
sammengestellt.

Zum SchluBl kann ich es jener Kollegen
wegen, welche den »spielenden Lehrer« so
gerne zu beldacheln pflegen, nicht lassen,
noch ein paar allgemeine Worte iiber den
Wert des Theaterspiels in der Schule zu sa-
gen. — Es wird ja in unseren Dérfern und
Stidten viel Theater gespielt. Und um es
gleich laut und kral} zu sagen: Wir Lehrer
sind oft mitschuldig, wenn von unseren
Volksbiihnen der grauenhafte Schund nicht
verschwinden will, denn uns wird ja meist
die Regie iibertragen. Und grauenhafter
Schund ist es auch, wenn der Turnverein
Ixwil Schillers »Rauber« auffithrt, denn



seine Spieler sind nun einfach einmal nicht
fahig, den Anforderungen einer schwieri-
gen Charakterdarstellung nachzukommen,
ohne sich maBlos ldcherlich zu machen.
Man muB zuerst die Voraussetzungen schaf-
fen, schwierige Spiele iiberhaupt gestalten
zu konnen. Und am Anfang des guten
Laienspiels, wie jeder guten Leistung iiber-
haupt, steht der Versuch an der kleinen und
kleinsten Aufgabe. Die Kunst kommt ohne
das Konnen nun einmal nicht aus. Da iiber-
nehmen kleine Stegreifspiele eine hohe
Aufgabe. Sie sind Fingeriibungen, die au-
erdem ihren Bildungswert in sich selbst
haben, weil sie uns, unseren Unterricht
und die Schiiler vor der Verkrampfung be-
wahren, weil sie ent-hemmen (im guten
Sinne des Wortes), weil sie zur Phantasie
und zur Vorstellungskraft zwingen. Auch
erziehen sie — jeder Spielversuch in stirke-

rem Malle — zur guten Leistung, weil nur
die gute Leistung fiithlbare Wirkungen er-
zielt. Ich behaupte, daB es zur Aufgabe der
modernen Schule gehort, das Spiel des
Laien zu fordern, heute mehr denn je, weil
eine Massenvergniigungsindustrie alles gut
zubereitet serviert und so den Menschen
mehr und mehr den Mut zu eigenem Schop-
fertum, zum herrlichen Selbst-Schaffen,
nimmt.

Doch genug der grauen Theorie. Ans
Werk! Singt zuerst ein frohes Lied! Dann
geht es leichter. LaBt euch durch anfing-
liche MiBlerfolge nicht entmutigen! Gut
Ding braucht Zeit. Und wenn es euch ge-
fallen hat, wiirde ich euch gerne einmal
von weiteren Moglichkeiten des Stegreif-
spieles in der Schule berichten. Doch ich
muB schlieBen, wir wollten ja »Grammatik
treiben«.

GESCHICHTLICHE STOFFE IM ZEICHNUNGSUNTERRICHT DER
SEKUNDARSCHULE ‘

Von Anton Krapf, Rapperswil

Die zeichnerische Darstellung unserer
Umwelt nach »Gegenstand« und »Natur«
(Werkzeuge, Pflanzen, Gebidude
etc.) ist meistens nichts anderes als eine
mehr oder weniger getreue »Abschrift«.
Die Darstellung nicht durch direkte Beob-
achtung oder unmittelbare Begegnung ge-
wonnener Stoffe lost im Schiiler die Krifte

Tiere,

freien Gestaltens aus, ist also »ureigener Be-
sitz des Kindes«.

Bis vor wenigen Jahrzehnten sah man
(und sieht man leider heute noch in einzel-
nen Schulen) den Hauptzweck des Schul-
zeichnens in einer moglichst getreuen Ab-
bildung der Wirklichkeit. Die neueren
Theorien betonen durchwegs das freie Ge-
stalten und Darstellen als urspriinglichen
Ausdruck der kindlichen Personlichkeit,
ohne dabei dem Zeichnen »nach Gegen-
stand« seinen ihm eigenen Wert abzuspre-
chen. Uber den Wert und die Gefahren des

»Naturstudiums« in unserm Zeichenunter-
richt lieBe sich vieles sagen. Das Wie wird
entscheidend sein, ob das Zeichnen »nach
Natur« sich in den Dienst der Kunsterzie-
hung stellt oder in unkiinstlerischer, un-
personlicher Abzeichnerei aufgeht.

Bis zur Pubertit denkt und handelt das
Kind meistens noch unkompliziert, »ganz-
heitlich«. Es zeichnet und bildert noch un-
gestort; es fiihlt sich »seiner Sache noch
sicher«, wihrend sich der Schiiler mit ein-
setzendem Reifeprozel oft nichts mehr zu-
traut, unsicher wird. Er wird sich der Um-
welt bewullter, streift seine »naive Ganz-
heit« ab. Der Heranreifende leidet offen-
sichtlich unter einer gewissen Unsicherheit,
unter einem Zwiespalt zwischen Wollen und
Ko6nnen. »Realistische Bedenken« lihmen
sein Schaffen.

Da stellt sich nun fiir den Lehrer die Auf-
gabe, mit allen Mitteln und Méglichkeiten
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