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Titelbild

In den Arbeiten des aus Boston stammenden Kiinstlers Luke
O’Sullivan geht es um Stéddte, ihre Baumaterialien und ihren
Untergrund. Fiir seine Panoramen - wie «Industry Entropy»
auf dem Cover - verwendet er Materialien wie Holz, Metall,
Papier und andere Oberfldchen. Inspiriert von Science-Fiction-
Filmen kombiniert er fiir die Architekturskulpturen bekannte
architektonische mit unmoglichen Formen.

Photo de couverture

Les travaux de l'artiste Luke O’Sullivan, de Boston, traitent des
villes, de leurs matérialités et sous-sols. Pour ses ceuvres
panoramiques telles que «Industry Entropy», il utilise le bois,
le métal, le papier et d'autres supports. Inspirées des films de
science-fiction, ses sculptures architecturales associent des
formes connues a des formes impossibles.

Foto di copertina

Le opere realizzate dall'artista Luke O’Sullivan di Boston ci
parlano di citta dei materiali dalle quali sono costituite e dei loro
sottosuoli. Per creare le sue composizioni tridimensionali, ne & un
esempio '«Industry Entropy» raffigurata in copertina, l'artista fa
uso di molteplici materiali, abbinando il legno, il metallo e la
carta a svariati supporti. Luke O'Sullivan trae ispirazione dai film
di fantascienza e realizza le proprie sculture-arcchitettouiche
unendo geometrie fantastiche e surreali ad architetture iconiche.

www.lukeosullivan.com
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