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UBUNGSHAUS FUR DIE FEUERWEHR

hinsatz in Optikon

In der Nahe von Ziirich befindet sich eine der modernsten
Brandsimulationsanlagen Europas. Wie sieht ein Gebadude aus, in dem
unaufhérlich Feuer entfacht und geldscht wird? Die Antwort
von Staufer &Hasler Architekten verdient ndheres Hinschauen.

Text: Bernadette Fiilscher

Die Fensterldden ffigen sich diskret in die Fassade mit den Fertighetonelementen und dem Ortbeton dazwischen. Einzig
der Kontrollraum im Ergeschoss ist verglast.

iir einmal soll Architektur ganz un-

mittelbar dem Uberleben dienen: Wie

rennt man in Feuerschutzkleidung

durch einen in Flammen aufgehenden

Raum? Wie rettet man darin jemanden?

Was ist zu tun, wenn in der Garage
das Auto brennt, im Salon der Fernseher, im Schlafzim-
mer das Bett oder im Dachstock die Holzbalken? Und
wie orientiert man sich in diesen Situationen, wenn
Rauch die Sicht verwehrt? Damit Feuerwehrleute Taktik
und Technik erlernen, mussen sie den Ernstfall iben —
und dafiir benétigen sie ein Haus.

Jahrzehntelang wurden zu diesem Zweck in
holzbefeuerten Brandhéusern alte Paletten angeziindet.
Doch so entfachte Brénde lassen sich wiahrend einer
Ubung schwer regulieren, und das nachtrigliche Réu-

men und Reinigen erfordert viel Zeit. Neue Brandh&duser
werden deshalb mit Gas befeuert; das hat den Vorteil,
exakt einstellbar und «sauber» zu sein, weil nichts Fes-
tes verbrenntund daherkeine Asche entsteht. In solchen
Brandsimulationsanlagen herrscht dank Technik Kon-
trolle. Die Intensitidt und Dauer des Feuers sowie das
Loschen sind perfekt inszeniert. Das Erfolgserlebnis
des Feuerwehrmanns, der die Flammen zum Erldschen
bringen soll, hangt von der Menge Wasser ab, die er
auf die Sensoren leitet. Geregeltist auch die Produktion
von dichtem Rauch aus einer unschédlichen Mischung
von Stickstoff und Rauchol, geregelt sind seine Vertei-
lung tiber Rauchgeréte und schliesslich die Sicherheit
im Haus: Laufend werden Temperatur und Gaskon-
zentration gemessen, und beim Uberschreiten eines
Grenzwerts erfolgt ein «Notaus».

Foto: Rasmus Norlander
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Grundrisse EG, 2.0G, 4.0G: Zwei Treppenhduser erschliessen die oberen Stockwerke. Eines Giberwindet die
Geschosshéhe mit zwei Laufen, das andere mit nur einem Lauf. Dadurch kann in beiden Arten von Aufgingen
gleichzeitig und unabhéngig voneinander der Brandfall gefibt werden. Alle Massstébe 1:250.
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Querschnitt: Die Dachterrasse war eine weitere Auflage Langsschnitt: Die Zuluftschédchte befinden sich an der Innen-
des Raumprogramms. Die Technik verlduft in zwei seite der Fassade. Die sich gegeniiberliegenden Flach- und

durchgehenden Schichten. Schrigdachteile waren Programm.
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Die Fassade gegen die Grundstiicksgrenze hin zeugt von
einem Brand, den es hier gar nie gab: Die angekohlten
Schalungen hinterliessen Russ im Beton.

Sauberes Feuer

Zu den grossten und modernsten Brandsimulations-
anlagen Europas gehért das «Brandhaus II» im Aus-
bildungszentrum Rohwiesen im Glattpark in Opfikon.
Astrid Staufer und Thomas Hasler haben es nach einem
gewonnenen Wettbewerb fiir die Erneuerung des Areals
zusammen mit der Abteilung «Schutz& Rettung» des
Polizeidepartements entwickelt. Auftraggeber war das
Amt fiir Hochbauten der Stadt Zirich. Seit der Eréffnung
2011 verfiigen Feuerwehr, Polizei, Rettungsdienst und
Zivilschutz iiber einen neuen Trainingsplatz.

Architektonisch wiinschte «Schutz& Rettungy»
einen Bau mit komplexem Innenleben. Das Raumpro-
gramm ermoglicht die Simulation unterschiedlicher
Brandsituationen. Damit mehrere Gruppen gleichzeitig
trainieren kénnen, waren zwei Treppenhauser not-
wendig. Weiter sollte den Aspiranten die Orientierung
erschwert werden: Das Innere hatte einem Labyrinth
zu gleichen, und um Wiedererkennungseffekte und
Routine zu vermeiden, sollten Raumsituationen durch
variable Wande und Tiiren verdnderbar sein.
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Aus diesen Vorgaben haben Staufer &Hasler ein dichtes,
rdumlich komplexes und spannendes Gefiige geschaf-
fen. Sechs Geschosse, verschiedene Treppenh&user
und Technikschéachte sind eng ineinander verkeilt.
Dazwischengestellte Wande erlauben eine kleinteilige
Struktur mit Giber 30 Rdumen. Besonders dicht wirkt
das Konglomerat, weil unterschiedliche Kategorien
nebeneinander stehen: Rdume zum Uben, Riume
zum Kontrollieren — und solche, die beidem dienen.
Den Ubenden stehen elf «Zimmery zur Verfiigung, in
denen typische Brandsituationen simuliert werden.
Mobelattrappen aus Stahl deuten Nutzungen wie Labor,
Kiiche, Wohn- oder Schlafzimmer an. Der Brandherd
liegt dabei im vermeintlichen «Bett» oder in der «Ki-
chenkombination». Der Kontrolle und Steuerung des
Brands dienen Réume, die den Ubenden nicht zuging-
lich sind: Technikschéchte, Kommandozentrale und
Lagerraum. Bei den restlichen Rdumen schliesslich
handelt es sich um Erschliessungs- und Vorzonen.

Skurriler Ort - vieldeutiges Fragment

Die eigentliche Besonderheit des «Brandhaus II» ist
seine Selbstbezogenheit. Fenster braucht es kaum, die
Grundrisse bleiben vorbildfrei. Doch wie zeigt sich ein
so autarker, ortsunabhingiger Innenraum nach aussen?
Wie erkennt der Spaziergdnger, dass er vor einem Brand-
haus steht? Der Sichtbetonbau zeigt sich zur 6ffentlichen
Nordseite hin als Flachdachgeb&ude mit verkohlter Fas-
sade und zur arealinternen Siidseite als helles Schrég-
dachhaus - so verlangte es die Vorgabe der Bauherr-
schaft. Diesen januskdpfigen Ausdruck bringen die
Architekten mit dem Doppelcharakter von Branden in
Verbindung: Sie sind faszinierend und ungeheuerlich
zugleich. Auf allen vier Seiten sind die Liftungsfenster
optisch so weit zuriickgenommen, dass sie mit der Fas-
sade verschmelzen. Die ungewohnliche Geschlossenheit
verweist auf die Nutzung im Innern: Weitere Fenster-
offnungen sind zwar angedeutet, aber mit vorfabri-
zierten Betonelementen gefiillt. Deren Oberflache
schliesslich ist szenografisch konzipiert: Auf der «ge-
flammten» Flachdachseite erkennt man die dunklen
Spuren einer verkohlten Betonschalung, die von Feuer
und Verbrennung sprechen; auf der Schrigdachseite
sollen die Betonelemente sauber wirken und Zeichen
fiir den kontrollierten, russfreien Gasbrand sein.
Solche thematischen Verweise auf das Feuer
bleiben dennoch fragmentarisch. Sie erzdhlen keine
umfassende Geschichte; die Ablesbarkeit des Inneren —
an der das Amt flir Hochbauten ebenso interessiert
war wie die Architekten selbst — erfolgt auf konstruk-
tiv-formaler Ebene. Das eigentliche Thema des Hauses
ist der Bau, nicht der Brand. Es geht um strukturelle
«Wahrheit» — um die «Realitdt» der inneren Raum-
struktur. Sie verschrénkt sich mit der Fassade so, dass
Geschossbdden und Dach als horizontale Béander
erkennbar sind und die Aussenwéande der Technik-
schichte als vertikale Streifen. Gezeigt wird, was
tragt und was getragen wird. Einzigartig ist, dass die
innere Tragstruktur fiir einmal tatsdchlich an der

Foto: Bernadette Fllscher
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Betonelemente mit Russspuren

Die vorgefertigten Betonelemente der
ndrdlichen Gebédudefassade zeigen die
Zerstérungskraft des Feuers. Um die
Spuren eines Brands im Beton festzu-
halten, wurden in die Stahlschalungen
der Elemente Balken eingelegt, die zwi-
schen einem Drittel und der Hélfte ihrer
Hoéhe mit einer Gasflamme verbrannt
wurden. Hierzu mussten die Balken mit
Abstand zueinander auf eine Schaltafel
montiert werden — als geschlossene F14-
che hidtte das Feuer lediglich die Ober-
fliche versengt und keine plastische
Wirkung erzielt. Doch zu viel Holz durf-

Ein Test am Modell zeigt, wie sich das Feuer an den

Brettkanten verhdlt.

ten die Flammen auch nicht verbrennen:
Wiéren alle vier Ecken angefressen wor-
den, hétte sich der Boden der Stahl-
schalung auf den Elementen abgezeich-
net. Deswegen schiitzten flache Latten
den unteren Rand der Balken vor der
Hitze (vgl. Skizze). Dank ihnen konnte
der Berlithrungspunkt der Einlage ge-
wihrleistet werden. Zwischen den
einzelnen Balken entstand so ein V-fér-
miger Hohlraum, der sich auf den Ele-
menten als hervorstehender Grat mani-
festiert: Der Beton fiillte das Relief aus,
das die Flammen hinterlassen haben,

stehen im Biiro.

Flache Latten schiitzen den unteren Rand der Balken
vor der Hitze. Zwischen den Balken entstand ein

V-férmiger Hohlraum.

diinnt.

der Russ der verkohlten Balken blieb
auf der Oberfliche der Elemente haften.
Da die Einlage lediglich in der unteren
Hilfte verbrannt wurde, nehmen die
Grate auf dem Element gegen oben ab,
und die zerkliiftete Oberfliche wandelt
sich in den Abdruck einer Holzschalung,
wie sie bei den restlichen vorgefertigten
Betonelementen zum Einsatz kam. Nach
jedem Guss wurde die Einlage frisch ge-
flammt, um ein lebendiges, bewegtes
Bild der Elemente in der Fassade zu er-
reichen. (ms)

Erste Testergebnisse mit versengten Gipsplatten

Die Schalung ist so konstruiert, dass das Feuer die
Bretter in den Zwischenrdumen nicht zu stark aus-

Drei Stufen: vom Flammen der Schalung iber die verkohlte Oberfliche bis zum fertigen Element als Betonnegativ des Originals.
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Oben: Aus dem Kontrollraum werden die Brénde gesteu-
ert und tiberwacht. Unten: Im neuen «Brandhaus IT»
hinterlassen die Gasflammen keine Spuren.

In alten holzbefeuerten Brandh&dusern entstand reichlich
Russ, der sich an den Wénden ablagerte.

Fassade sichtbar wird: Das «Brandhaus II» gehort zu
den seltenen Betonh&usern der Schweiz, die keine
Warmeddmmung brauchen.

Doch sollte man einen solchen Diskurs liber
wahres Tragen und Zeigen ausgerechnet an einem Bau
fithren, der durch seine ausgefallene Thematik ungleich
spannenderen Gespréchsstoff zu bieten hat? Die Pas-
santenin Opfikon haben jedenfalls kaum je davon gehort.
Sie sehen vor sich zunéchst ein zeitgemésses Stadtfrag-
ment - einen grossziigigen Eingangsbereich, zwei Log-
gien, die Dachterrasse. Mit einer Traufhdéhe von 18 m
entspricht das Gebdude dem typischen Zlircher Wohn-
haus einer Blockrandbebauung. Die Fassade erinnert
an stadtische Bauten, wie sie hierzulande seit 20 Jahren
entworfen werden. Auf den zweiten Blick ist der Be-
trachter irritiert: Weshalb die Brandspuren an der Fas-
sade? Weshalb der geschlossene Charakter, der Ein-
druck eines «falschen Chalets» —eines getarnten Bunkers
der Schweizer Armee? Weshalb gerade ein solches Ge-
bédude in einer derart bizarren Umgebung — auf einer
Ubungsanlage mit Steintriimmern und herumliegenden
Unfallautos? In einem Gebiet, wo breite Ausfallstrassen,
ein Fernsehstudio und die Kehrichtverbrennung mit
Ackern, Wiesen, Baumen und Bachen kollidieren — mit
Schrebergédrten und dem einstigen Oberhauserriet, das
derzeit zum urbanen «Glattpark» fiir tausende Bewoh-
ner und Arbeitende mutiert? «An diesem in jeder Hin-
sicht skurrilen Ort wollten wir mit unserem Bauwerk
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selber skurril sein und gerade das ausspielen, was es
im normalen Architektenalltag zu verhindern gilt. Fiir
uns ist das Haus ein vieldeutiges Fragment, wie seine
komplexe Umgebungy, so die Architektin Astrid Staufer.

Perfekte Inszenierung

Als Sonderling passt das «Brandhaus II» gut in sein
Umfeld und bleibt ihm trotzdem irritierend fremd. Es
ist perfekt kontrollierte Stadtarchitektur — an einem
Ort, an dem dieser Stadt-Begriff wenig Sinn macht. Mit
Feingefiihl und einer meisterhaft komponierten Fassa-
de wird zeitgendssische Schweizer Wohnhausarchitek-
tur inszenijert: ebenso konventionell wie verfremdet,
ebenso sinnlich wie hart. Die aussen angedeutete Zwei-
teilung des Baus findetim Grundriss Entsprechung, ist
im einheitlich wirkenden Interieur aber kaum splirbar.
Auch andere Themen werden bloss angedeutet und
sublimiert: Der Russ an der Nordfassade verweist auf
einen Brand, der im Innern nie stattfinden wird. Das
Haus erzdhlt uns von einer perfekten, dsthetischen
Welt — vom Stadtleben in der heutigen Schweiz. Mit
diesen thematischen Schwerpunkten ist der inszenier-
te Bau ebenso ungefahrlich wie die inszenierten Bran-
de im Innern: «Alles ist absolut sicher, es kann nichts
passieren!y, garantiert der Verantwortliche stolz. Dabei
passt zur perfekten Inszenierung auch der Erfolg: Die
architektonisch ambitionierte Anlage hat sich fir die
Stadt als Marketingcoup erwiesen; sie wird an Feuer-
wehren aus der ganzen Schweiz vermietet und ist
unter Insidern weltweit bekannt. Das Gebdude ist ein
Spiel mit dem Feuer — ein Spiel mit jener Realitét, die
uns im Alltag aber lingst abhanden gekommen ist. »

Bernadette Fiilscher, Dr. sc. techn./Dipl. Arch. ETH,
mail@bernadettefuelscher.ch
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Architektur
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Frauenfeld; verantwortliche
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Planung Brandsimulationsanlage
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Raumprogramm
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