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Tom Holert

Photoshop-Agglomerationen - eine Bildkritik

Blauer Himmel und staubfreie Rdume: Die heute
aufgerdumten Bildwelten unterscheiden sich
stark von den von Hand gezeichneten Visionen
der Architekten der Moderne.

Das Wetter im Land der Visualisierungen scheint aus-
serordentlich stabil. Der Himmel ist zuverlissig blau,
nur die wenigen Wolken kiinden von so etwas wie
meteorologisch relevanter Aktivitit. Im mediterranen,
hell-milchigen Sonnenlicht zeigen sich die Gebiude
aussen wie innen von ihrer mattglinzenden Seite wie
auf dem Display einer Digitalkamera. Die Oberflichen
reflektieren, schimmern, spielen mit dem Schatten.
Man kennt den Look dieses unaufdringlichen Glanzes
aus Werbefilmen fiir Mobiltelefone und Autos, aus Pros-
pekten der Tourismusindustrie, vom High-Tech-Design
der Interieurs amerikanischer Fernsehserien wie «C.S.1.
Miami» oder «Nip / Tuck».

Nicht zufillig gehoren zu den Lieblingsraumlichkeiten
der gegenwirtigen Bildkultur die Laboratorien von
Gerichtsmedizinern und die Operationssile von
Schonheitschirurgen. Eine Innensicht wie die der
«Wohntiberbauung Siewerdt 10» von Biinzli & Cour-
voisier (Bild S. 11 oben) nihert sich dem staubfreien
Ambiente der forensischen Untersuchung und der plas-
tischen Chirurgie. Solche Ubereinstimmung mag damit
zusammenhingen, dass die verwendete Software dsthe-
tische Grenzen definiert. Die Bilder der Architekten
verdanken sich nie allein den Darstellungskonventio-
nen der Profession, sondern sind in umfassendere Ord-
nungen der Sichtbarkeit eingebettet. Fiir die Imaginati-
onsraume werden immer unterschiedliche Medien und
Disziplinen vernetzt.

Ubersteigerte Wirklichkeit

Die Photoshop-Entwurfsbilder von Architektur- oder
Visualisierungsbiiros informieren deshalb nicht nur
tber die Auswirkungen eines Bauvorhabens, sondern
geben zugleich Auskunft iiber die (Selbst)wahrneh-
mungen und Phantasmen der Gesellschaft, fiir die und
in der die visualisierte Architektur geplant ist. Anders
als die technischen Zeichnungen und Pline, mit denen
die Zunft intern kommuniziert, sind diese Bilder an ein
Publikum adressiert, das tiberzeugt werden soll, ohne
dass es unbedingt fachkundig sein muss.
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Zur Rhetorik oder auch Ideologie der Gattung des Pri-
sentationsbildes gehort seit je, dass sie nicht nur ein
bestimmtes architektonisches Objekt oder stidteplane-
risches Konzept vorstellt, sondern immer auch eine
Idee von Welt und deren Zukunft; eine Idee, die wie-
derum anderen solchen Weltentwiirfen {iberlegen sein
soll: «Ob Wettbewerb, Prisentation oder die erfolgrei-
che Vermarktung einer Immobilie», heisst es auf der
Website von architron, «sichern Sie sich den entschei-
denden Vorsprung vor der Konkurrenz.»

Vorsprung durch Asthetik bezieht sich hier nicht allein
auf die Qualitdt des architektonischen Entwurfs, son-
dern auf dessen Inszenierung durch computergenerier-
te Visualisierung. Architektur-«Zeichnungen», die mit
Hilfe von 2D-CAD- oder 3D-Rendering-Programmen
entstanden sind, werden meist in Adobe Photoshop in
fotografierte Riume eingebettet. Solche Bildmontagen
gehoren inzwischen fest zum Repertoire der Offent-
lichkeitsarbeit von Architekten. Die leuchtende Uber-
bauung fur das GIS-Areal in Ziirich Oerlikon von Stue-
cheli Architekten wurde von der Agentur edit in ein
Foto integriert (Bild S. 11 unten). Das Resultat ist eine
tbersteigerte Wirklichkeit, der auch etwas Endgiiltiges
und Unheimliches anhaftet - als sei man der hier visua-
lisierten Zukunft unwiderruflich ausgeliefert.

Beklemmender Normalismus

Geschicktes oder auch bloss triviales «<mood enginee-
ring» sorgt daftr, dass das priasentierte Bild die Wunsch-
produktion der Kunden stimuliert, ohne tiber Gebiihr
zu beunruhigen. Von den visiondren, oft von Hand
gezeichneten Projektionen der Architekten der expres-
sionistischen oder rationalistisch-funktionalistischen
Tradition der Moderne (oder ihrer dekonstruktivisti-
schen Ableger) sind diese kaltgestellten und aufgerium-
ten Bildwelten weit entfernt. Thr oft verbliiffender Rea-
lismus trdgt Zige eines beklemmenden Normalismus,
trotz des verschwenderischen Einsatzes von Licht und
Politur. Dabei harmoniert der architektonische Neo-
Modernismus, der in fast allen hier gezeigten Visuali-
sierungen inszeniert wird, offensichtlich hervorragend
mit den Bildriumen dieser digitalhellen Photoshop-
Agglomerationsisthetik. Die Frage wire demnach: Wie
wirkt sich die Praxis der Visualisierung auf die Praxis des
Entwurfs aus? Nach welcher Architektur verlangen die

Bilder?

Tom Holert ist Mitbegriinder des «Institute for Stu-
dies in Visual Culture» (ISVC) und lebt in Berlin.
tom.holert@isvc.org




@IS-Areal, Ziirich Oerlikon. Studienauftrag, 2004, 2. Rang, Stuecheli Arc! ekten (Bild: edit)
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STANDPUNKT

Traumen von Raumen

Von der Offentlichkeit unbemerkt ist in den letzten Jahren
der neue Beruf des Visualisierers entstanden. In allen Archi-
tekturbiiros, die regelmissig an Wettbewerben teilnehmen,
stellen Entwurfsarchitekten «nebenberuflich» Bilder her,
meist mit eher bescheidenen technischen Mitteln. Inzwi-
schen hat sich aber auch eine beachtliche Zahl von Visuali-
sierungsfirmen etabliert. Im Januar suchte eine solche per
Stelleninserat in tec2] einen oder eine «Spezialistln fiir 3D-
Visualisierung». Sie heissen Business Images, Mathys Part-
ner, Swiss Interactive, Bildanstalt, Raumgleiter, Architron,
Total Real, 3dplus, Edit oder Zeitecht und sind von Archi-
tekten gefithrt oder haben mindestens Architekten ange-
stellt. Auftraggeber sind hiufig Architekturbiiros. Wer
gewohnt ist, Pline zu lesen, kann sich auch in virtuellen
Bildriumen gut orientieren.

Die meisten Bilder werden aber von Investoren mit der
Absicht bestellt, ihre Objekte besser zu verkaufen. Er-
schreckend ihnlich sind sich diese Bilder, weil Marketing-
verantwortliche meist nur hyperrealistische Bilder in Auf-
trag geben. Hier entstehen Konflikte: Der Investor will
méglichst detailgetreue Ansichten, obwohl Architekten
hiufig noch gar nicht so weit in der Planung sind, und
Visualisierer miissen in solchen Fillen die Pline selbst inter-
pretieren. Dabei wiirden Visualisierungsfirmen selbst gerne
abstraktere und interessantere Bilder herstellen. In der
«Wettbewerbsszene» herrscht noch, ein freierer Umgang mit
Bildern, auch wenn dort Konventionen existieren: Geschaf-
fen werden oft Aussenansichten der Projekte, in denen mog-
lichst viel vom Gebiude zu sehen ist, mal mit weniger, mal
mit mehr Umgebung. Vieles liesse sich besser mit einer ein-
fachen Handskizze zeigen. Doch Raum darstellen ist
schwierig. Da konnen Renderings oder seltener - aber
immer hiufiger — auch Animationen helfen.

tec2] zeigt meist nur Bilder der siegreichen Wettbewerbspro-
jekte. In dieser Nummer ist es anders: Zu sehen sind nur
ungebaute Entwiirfe. Vorschlige also, die Architektentrdu-
me geblieben sind. Allen Bildern gemeinsam ist, dass fiir sie
eine besondere rdumliche Darstellung der Projekte gefun-
den wurde. Die Auswahl soll eine Vielfalt an existierenden
Darstellungsformen zeigen. Doch wer glaubt, Visualisierer
seien nur Erfiiller der von Architekten getriumten Bilder,
irrt sich. In Vorbereitung zu diesem Heft haben uns Firmen
immer wieder versichert, dass Bilderherstellen ein Entwurfs-
werkzeug sei. Viele erleben regelmissig, wie bestellende
Architekturbiiros tiber ihr visualisiertes Projekt so erstaunt
sind, dass sie den Entwurf {iberarbeiten. Zwar besteht bei
Architekten eine gewisse Skepsis gegeniiber Renderings,
doch auch sie entwerfen mit Bildern im Kopf oder mindes-
tens mit Vorbildern auf dem Papier.

Neu ist nicht, dass Architekten Bilder herstellen. Neu ist die
grosse Fiille an Material. Und neu ist auch, dass Visualisierer
Wettbewerbe gewinnen. So hat Architron den Wettbewerb
fir die Sporthalle Nesslau-Krummenau gewonnen und
Raumgleiter zweite Preise beispielsweise fiir das Zentrum
Bassersdorf, den Birengraben in Bern oder den Dornacher-
platz in Solothurn. Haben sie aus den Projekten der auftrag-
gebenden Architekturkollegen gelernt oder mit den schénen
Bildern die Jurys geblendet? Der Erfolg der Bildermacher
wird ein wenig getriibt vom Umstand, dass kiirzlich ein
Schweizer Architekturbiiro bereits ein 3D-Modell in Indien
rechnen liess...

ITvo Bisch, boesch@tec21.ch
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