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Monika Jauch-Stolz

Farbtupfer auf Wetthewerhsplanen

Renderings sind inzwischen bei allen Wettbewer-
hen anzutreffen. Doch nicht jedes Bild kommt in
der Jury gut an. Wie jedes andere Darstellungs-
mittel erklért auch eine Visualisierung ein Pro-
jekt - manchmal anders als von den Verfassern
und Verfasserinnen beabsichtigt. Gedanken eines
erfahrenen Jurymitglieds.

Auf den iiblicherweise schwarz-weiss gehaltenen Wett-
bewerbsplinen erscheint eine 3D-Darstellung als will-
kommener Farbtupfer in einer allgemein von Buntheit
beherrschten Bilderwelt. Es wire tiberheblich zu sagen,
dass vor allem die Sachpreisrichter ihren Gefallen an
den farbigen Bildern finden. Immer héufiger erwarten
auch Fachpreisrichter solche Abbildungen. Oft sind sie
sogar Bestandteil des Pflichtenheftes.

Verlangt wird eine Abbildung der Realitit, die man sich
nicht vorstellen kann oder mag. Die Simulation der
Wirklichkeit scheint eine leichte Zugénglichkeit in die
abstrakte Welt der Pline zu erdffnen. Leider bewirkt
eine farbige 3 D-Darstellung oft das Gegenteil. Es wer-
den Aussagen gemacht, die noch nicht so ausgereift sind,
als dass sie besonders hervorgehoben oder gar farbig
dargestellt werden konnten. Manchmal stimmt die
riumliche Darstellung nicht mit den Plinen tiberein.
Ein solch heterogenes Projekt verunsichert die Jury und
lasst Zweifel tiber die Qualitit des Teilnehmers aufkom-
men.

Stimmung und Ausstrahlung

3D-Darstellungen kénnen aber auch informativ und
bereichernd sein. Sie ergidnzen und erldutern ein Pro-
jekt, sie helfen, die Stimmung eines Entwurfes besser
zu verstehen, und sie vermitteln eine Ausstrahlung, die
sehr einnehmend sein kann. Dafiir sind aber der Bild-
ausschnitt, der Gebiudeteil, der Blickwinkel, der Licht-
einfall und auch die Gestaltung der Umgebung gut aus-
zuwihlen. All diese Aspekte sind fir die Vermittlung
der Projektidee bedeutsam. Es miissen auch mal meh-
rere Bilder geschaffen werden, um die wichtigen Aussa-
gen der Projektierenden zu transportieren. Beliebt sind
beispielsweise Nachtansichten, die dem Betrachter das
Offnungsverhalten des Gebiudes mit dem Ausblenden
der eigentlichen Fassadenhaut zeigen. Eine solche Dar-
stellungsart kann eine neue Sichtweise auf das Projekt
erzwingen.

Renderings miissen nicht immer farbig sein. Eine
Schwarz-Weiss-Darstellung bewirkt hiufig eine will-
kommene Abstraktion. Die 3D-Darstellung sollte wie
ein schriftlicher Bericht als Mittel zum Ideentransfer
dienen. Welches Medium besser geeignet ist, um dem
Projektleser eine weitere Zugangsebene zum Entwurf
zu verschaffen, bleibt letztlich den Verfassern tiberlas-
sen. Sie selber entscheiden, wie sie ihre Ideen am besten
vermitteln wollen. Und sie werden diesen Entscheid
stets auch unter dem Aspekt einer Okonomisierung des
Zeitaufwandes fillen miissen.

Nicht ohne Modelle

Eine 3D-Darstellung ersetzt nicht ein echtes Modell.
Bei einem Modell wird ein ganz anderer Aspekt - die
ortsbauliche Einbindung, die Kérnung - gezeigt, und
dies auf einer generalisierten Ebene. Daftir geniigt in
den meisten Fillen der gingige Massstab 1:500. Model-
le liigen (fast) nie, 3 D-Darstellungen tun dies gern und
konnen es auch besser. Der Blickpunkt muss oft in
Bereiche verlegt werden, die in Wirklichkeit gar nicht
zuginglich sind, nur um die fiir Perspektiven storende
Verzerrung durch Weitwinkligkeit auszugleichen. Ren-
derings zwingen dem Betrachter einen vorbestimmten
Standort auf. Modelle hingegen kdnnen vom Beurtei-
lungsgremium ohne weiteren Aufwand aus verschiede-
nen Perspektiven betrachtet werden.

Kein Rendering ohne gute Griinde

Wie beim verlangten Detaillierungsgrad der Grundris-
se, der Schnitte und der Fassaden muss die Jury auch
bei allen tibrigen Wettbewerbsbestandteilen die Stufen-
gerechtigkeit und Angemessenheit beachten und
durchsetzen. In vielen Fillen ist weder ein schriftlicher
Bericht noch eine riumliche Darstellung zum Ver-
stindnis des Projektes notwendig. Ein Projekt ohne
Text und farbige Abbildungen kann durchaus sehr klar
dargestellt sein. In solchen Fillen gehort es zur Aufga-
be des Fachpreisgerichts, ihren eventuell weniger
«gelindegingigen» Sachkollegen und -kolleginnen die
Pline in Worten niher zu bringen. Auf keinen Fall soll
eine 3D-Darstellung im Wettbewerbsverfahren routi-
nemissig verlangt werden, ohne dass ein gut begriinde-
tes Motiv dafiir vorliegt.

Monika Jauch-Stolz, dipl. Architektin ETH SIA, ist
Mitinhaberin von MMJS Architekten in Luzern. Seit
1979 hat sie an 100 Wettbewerben teilgenommen
und war an fast ebenso vielen als Fachjurorin tatig.
monika.jauch@jauch-stolz.ch
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STANDPUNKT

Traumen von Raumen

Von der Offentlichkeit unbemerkt ist in den letzten Jahren
der neue Beruf des Visualisierers entstanden. In allen Archi-
tekturbiiros, die regelmissig an Wettbewerben teilnehmen,
stellen Entwurfsarchitekten «nebenberuflich» Bilder her,
meist mit eher bescheidenen technischen Mitteln. Inzwi-
schen hat sich aber auch eine beachtliche Zahl von Visuali-
sierungsfirmen etabliert. Im Januar suchte eine solche per
Stelleninserat in tec2] einen oder eine «Spezialistln fiir 3D-
Visualisierung». Sie heissen Business Images, Mathys Part-
ner, Swiss Interactive, Bildanstalt, Raumgleiter, Architron,
Total Real, 3dplus, Edit oder Zeitecht und sind von Archi-
tekten gefithrt oder haben mindestens Architekten ange-
stellt. Auftraggeber sind hiufig Architekturbiiros. Wer
gewohnt ist, Pline zu lesen, kann sich auch in virtuellen
Bildriumen gut orientieren.

Die meisten Bilder werden aber von Investoren mit der
Absicht bestellt, ihre Objekte besser zu verkaufen. Er-
schreckend ihnlich sind sich diese Bilder, weil Marketing-
verantwortliche meist nur hyperrealistische Bilder in Auf-
trag geben. Hier entstehen Konflikte: Der Investor will
méglichst detailgetreue Ansichten, obwohl Architekten
hiufig noch gar nicht so weit in der Planung sind, und
Visualisierer miissen in solchen Fillen die Pline selbst inter-
pretieren. Dabei wiirden Visualisierungsfirmen selbst gerne
abstraktere und interessantere Bilder herstellen. In der
«Wettbewerbsszene» herrscht noch, ein freierer Umgang mit
Bildern, auch wenn dort Konventionen existieren: Geschaf-
fen werden oft Aussenansichten der Projekte, in denen mog-
lichst viel vom Gebiude zu sehen ist, mal mit weniger, mal
mit mehr Umgebung. Vieles liesse sich besser mit einer ein-
fachen Handskizze zeigen. Doch Raum darstellen ist
schwierig. Da konnen Renderings oder seltener - aber
immer hiufiger — auch Animationen helfen.

tec2] zeigt meist nur Bilder der siegreichen Wettbewerbspro-
jekte. In dieser Nummer ist es anders: Zu sehen sind nur
ungebaute Entwiirfe. Vorschlige also, die Architektentrdu-
me geblieben sind. Allen Bildern gemeinsam ist, dass fiir sie
eine besondere rdumliche Darstellung der Projekte gefun-
den wurde. Die Auswahl soll eine Vielfalt an existierenden
Darstellungsformen zeigen. Doch wer glaubt, Visualisierer
seien nur Erfiiller der von Architekten getriumten Bilder,
irrt sich. In Vorbereitung zu diesem Heft haben uns Firmen
immer wieder versichert, dass Bilderherstellen ein Entwurfs-
werkzeug sei. Viele erleben regelmissig, wie bestellende
Architekturbiiros tiber ihr visualisiertes Projekt so erstaunt
sind, dass sie den Entwurf {iberarbeiten. Zwar besteht bei
Architekten eine gewisse Skepsis gegeniiber Renderings,
doch auch sie entwerfen mit Bildern im Kopf oder mindes-
tens mit Vorbildern auf dem Papier.

Neu ist nicht, dass Architekten Bilder herstellen. Neu ist die
grosse Fiille an Material. Und neu ist auch, dass Visualisierer
Wettbewerbe gewinnen. So hat Architron den Wettbewerb
fir die Sporthalle Nesslau-Krummenau gewonnen und
Raumgleiter zweite Preise beispielsweise fiir das Zentrum
Bassersdorf, den Birengraben in Bern oder den Dornacher-
platz in Solothurn. Haben sie aus den Projekten der auftrag-
gebenden Architekturkollegen gelernt oder mit den schénen
Bildern die Jurys geblendet? Der Erfolg der Bildermacher
wird ein wenig getriibt vom Umstand, dass kiirzlich ein
Schweizer Architekturbiiro bereits ein 3D-Modell in Indien
rechnen liess...

ITvo Bisch, boesch@tec21.ch
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