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Mischa Schaub

hypoThesen im HyperWerk

Ein Fachhochschulinstitut auf neuen Wegen zu Interaktionsformen im Realraum

Die Abteilung «HyperWerk» der Fachhochschule beider
Basel befasst sich mit dem technologiebedingten Wan-
del als konstantes Phdnomen unserer Gesellschaft. Mit

der Ausstellung <hypoThesen» haben die 21 Absolventen
und Absolventinnen ihre vielféltigen Anliegen iiberzeu-
gend vorgestellt. Darunter befinden sich auch solche,
die rdumlichen und architektonischen Fragen nachge-
gangen sind. Das Interesse am Raum kennzeichnet ganz e A

generell das im barocken Bockstecherhof in Basel resi-
dierende Hyperwerk. Es nutzt seine eigene Umgebung
als Versuchsanordnung, wo interaktive Arbeits- und
Lernformen erarheitet und erprobt werden. Entstanden
ist eine Uberlagerung von Informationstechnologie und
konkreter Umfeldgestaltung, die eine bekannte Forde-
rung von «high tech with high touch» einlésen kann.

Digitaltechnologie dndert die Wahrnehmung von
Raum, Zeit und Information. Neue Umgangsformen  Frei verlegte Milchschlduche sind nicht nur eine preisgiinstige Variante
mit Distanz, Nihe, Globalitit und Ungleichzeitigkeit fiir die Vernetzung des denkmalgeschiitzten Sitzes von Hyperwerk.
entstehen, und alte Formen verschwinden. Das wirkt  Im Hinblick auf die bevorstehende drahtlose Vernetzung lassen sie sich
sich auch auf die Stadt aus: sie droht die hergebrachte ~ auch miihelos und ohne Schaden wieder entfernen

Rolle als Ort des Austauschs und Handels mit Informa-

tionen zu verlieren. Dieser Wandel zeigt sich speziell

im offentlichen Raum, der durch Entwicklungen wie

beispielsweise E-Government vor einer drastischen Ver-

inderung steht. Denn stidtische, offentliche, private,

gebaute, kommerzielle oder inszenierte Riume bewe-

gen sich hin zu neuen Moglichkeiten, Aufgaben und

Formen. Solche Transformation glicklich zu bestehen

gehort zu den zentralen Gestaltungsaufgaben unserer

Generation.
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Semivirtuelle Hochschule Salm 2 als konkret erlebbarer
Ort von Forschung, Austausch und Besinnung
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Ein neues Arbeitsfeld eroffnet sich, weil Informationen
laut dem Credo der Vertreter des «Ubiquitious Compu-
ting» den Bildschirm verlassen und sich in die Alltags-
welt vorwagen. Als noch unbekannte Formen einer
bildschirmlosen Informationsgesellschaft werden sie
wohl bald einen noch erheblicheren Wandel mit sich
bringen als die sich gegenwirtig abzeichnende erste
Welle der Virtualisierung. Im Gegensatz zur Virtualisie-
rung geht es beim «Ubiquitious Computing» nicht
mehr um den Ersatz der physischen Welt durch eine
kiinstliche, sondern um eine funktionale Erweiterung
der realen Welt mit einer differenziert iiberlagerten
Medientechnologie. Weil grosse Worte durch ebenso
grosse Taten umgesetzt werden wollen, wurde das Pro-
jekt Salm 2 entwickelt.

Salm 2 - wo Wissenstransfer erlebbar wird

In einem Kloster in den Vogesen richtet Hyperwerk
gegenwirtig einen Ort der Erkenntnis und des Wis-
senstransfers ein, an dem sich fithrende europidische
Hochschulen beteiligen werden. Das Vorhaben geht
von einem neuen Verstindnis von Globalisierung aus,
das sich vom bekannten Gedanken eines Weltdorfs 16st
und konkret erlebbare und unterscheidbare interaktive
Handlungsriume einrichten méchte. An einer derart
verstandenen Globalisierung will sich Hyperwerk mehr
als nur beteiligen: Mit Salm2 soll Globalisierung vor-
gelebt, ausgetestet und reportiert werden.
Hochschulen benétigen heute Inszenierungen von rea-
len Treffpunkten. Sie bendtigen Orte, die iiber das
reine Wissen hinaus auch riumlich und sozial etwas
versprechen. Das sind Orte, wo Forschende gerne hin-
gehen und wo sie Ideen gebiren kénnen, wo sie mit
fremden Sichtweisen und auch Verhaltensformen kon-
frontiert werden. Interinstitutionelle Metahochschulen
dieser Art kénnen eine Offnung und Anregung fiir die
teilhabenden Schulen bewirken. Sie sollten in einer
grossen Inszenierung im Realraum angesiedelt sein, der
gemeinsam als prototypische Modellwelt erfunden,
erweitert und Uberpruft werden kann. Genau diese
Absicht verfolgt Hyperwerk mit Salm 2. Mit konkreten
und verfuhrerischen Angeboten in attraktiven Rium-
lichkeiten inmitten der bewaldeten Hiigellandschaft
der Vogesen geht Hyperwerk auf die benachbarten
Hochschulen zu. Und bereits beim Aufbau dieses Dia-
logs zwischen vermeintlichen Konkurrenten erweist
sich Salm 2 als nutzbringend. Welche Uni méchte denn
nicht an der Moglichkeit eines externen Seminarorts
teilhaben konnen, wo der bliche Rahmen gesprengt
werden kann? Und ist es nicht eine Chance, wenn
dann dort auch noch die Abteilungen anderer Hoch-
schulen zu finden sind, die eventuell zu Forschungs-
partnern werden konnten?

Um Salm 2 zu «befordern», sollen mit dem ebenso ver-
wegenen Interreg-Vorhaben Gate Way wihrend drei

Jahren die etwa funfzig Hochschulen der weiteren

Region mit einem Expomobil besucht werden. Die
mobile Ausstellungseinheit soll die semivirtuelle Hoch-
schule Salm 2 als konkret fassbaren Ort der Forschung,
des Austauschs und auch der Besinnung vermitteln.
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Barocke Ambiance interaktiv vernetzt

Die Medientechnologie ist heute so weit fortgeschrit-
ten, dass sie aus threm monitorblauen Geburtszimmer
in die Welt der physischen Dinge zurtickkehren kann.
In den nidchsten Jahren wird sie in unsere reale Welt
hinein diffundieren und mit ihr verschmelzen. Dabei
wird sie auch die Welt der Dinge drastisch verindern.
Gesucht werden auch formale Konzepte in der Archi-
tektur. Denn Architektur kann die Interaktivitit nicht
einfach als eine weitere Funktion unserer Freizeit- und
Arbeitsriume beherbergen. Sie muss sich vielmehr
sinn- und formstiftend auch an ihr orientieren wollen.
Entsprechende Antworten von Hyperwerk nehmen
manchmal tberraschende Formen an: Beim Einzug
von Hyperwerk in die denkmalgeschiitzte barocke

4
Das Projekt «LIK-LAK» von Claude Hidber, in Zusammenarbeit mit co-Lab, Chris-
tian Schoch und Moritz Schmid entstanden, setzt sich mit der Veranderung in
stadtischen Raumen und der zeitgeméssen urbanen Kommunikation auseinan-
der. Uber die Nummer 079 2 545 525 kinnen Passanten ihre Gedanken und Mei-
nungen auf den Kubus platzieren

5
Bei «meet + eat» kann man einen Esspartner aufgrund von Essgewohnheiten
auswahlen. Die Installation von Nadine Burri ist vor allem gedacht fiir Single-
haushaltungen. Mit dem Kiihischrank, der dich kennt, sich um dich sorgt und
dir via Netz einen Esspartner vermittelt, wird der Technokratentraum vom intel-
ligenten KiihIschrank frisch positioniert

6
«Wallbration» von Daniel Hug verbindet zwei voneinander entfernte Raume akustisch
und ermoglicht Benutzern, eine individuelle klangliche Spur in der Installation zu hin-
terlassen. Uber «klingende Wénde» erhalten die Soundscapes eines iffentlichen
Raumes und die Interaktion seiner Besucher eine physikalische Reprasentation

7
«Augmented Chemistry» von Benedikt Voegtli erlaubt interessierten Laien etwas
iiber die Welt der Atome zu erfahren, indem sie iiber ein haptisches Interface
dreidimensionale Atom-Modelle betrachten und diese nach dem Baukasten-
prinzip zu Molekiilmodellen zusammensetzen. Hier wird Interaktivitat durch ein
synthetisches Spiegelbild in unsere natiirliche Umgebung integriert. Die in das
Videobild eingeblendeten Computermodelle werden im Realraum durch
bedruckte Karten und Wiirfel reprasentiert und kinnen frei bewegt werden

8
«Chameleon» von Tobias Gsell ist ein interaktionsgesteuertes Wesen, das mit
seinem Umfeld interagiert. Aktion und Bewegung werden durch Farb- und
Klangveranderungen sichtbar und hiorbar gemacht. Der Hauptunterschied zu
seinen Artgenossen liegt darin, dass Chameleon therapeutische Fahigkeiten hat.
Mit dieser experimentellen Arbeit wird die Wirkung interaktiver Raumgestal-
tung (Licht, Ton) auf das Wohlhefinden psychisch Kranker erforscht
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Stadtvilla am Basler Totentanz liess Hyperwerk in alle
Winde Locher bohren, um stabile Milchschliuche von
Raum zu Raum zu ziehen. Das historisch wertvolle
Haus wurde so zu einem vernetzten Arbeitsort, ohne
dass Eingriffe in die kostbare Bausubstanz gemacht
werden mussten. Diese preisglinstige Losung wird mit
der bald kommenden Einfithrung von Funknetzen voll
reversibel sein, weil die Locher kostengiinstig einfach
wieder zugegipst werden kénnen.

«hypoThesen»: Exponate um Architektur und
offentlichen Raum

Nicht zufillig nannte sich die erste Werkschau der
Absolventen und Absolventinnen des Pilotstudien-
gangs zum Interaktionsleiter «hypoThesen». Hier
wurde ein umfassend durchdachtes System von For-
schungs- und Bildungsinhalten durch einundzwanzig
interaktive Exponate verdeutlicht. Dieser Pilotstudien-
gang der Fachhochschule beider Basel engagiert sich
trotz der klaren Auseinandersetzung mit der Virtualitat
fur innovative Nutzungsformen des Realraums, was
sich in funf abgebildeten Beispielprojekten verdeut-
lichen ldsst.

Hyperwerk geht es immer um reale Szenarien, in die es
steuernd einzugreifen gilt, nie um den Wandel als Ziel
an sich. Gesucht wird auch nicht die oft geforderte Fle-
xibilitit des Arbeitnehmers, sondern die Beweglichkeit,
die eine Institution an den Tag legen kann, sich griind-
lich und stindig neu zu erfinden. Wichtig ist, den Wan-
del nicht als ldstige Begleiterscheinung abzutun, son-
dern als die Hefe zu verstehen, um die es eigentlich
geht. Dass dieser Kulturwandel auch als Kultur des
Wandels gelehrt, gelernt und erfahrbar werden soll,
darin liegt der Anspruch von Hyperwerk.

Prof. Mischa Schaub leitet Hyperwerk und ist
verantwortlich flir das Diplomsemester; Hyperwerk
FHBB, Totentanz 17-18, 4051 Basel

Studieren im Hyperwerk

Die Aufnahmebedingungen in den Studiengang sind unter
http://www.hyperwerk.ch zu finden. Gesucht werden motivierte,
selbststandige und intensive Personlichkeiten, die sich in einem
interdisziplindren Team mit der Gestaltung interaktiver und team-
orientierter Arbeits- und Lernformen auseinander setzen wollen.

Korrigenda

~ In Heft Nr. 12/2002, S.29, haben wir irrtiimlicherwei-
se nur einen von zwei Autoren genannt. Der Artikel
«Auf Biegen und Brechen, Versuchsreihe des Instituts
fur Stahlbau an der EPFL (ICOM) zur Stabilitit von
tragenden Glaselementen» stammt nicht nur von And-
reas Luible, sondern auch von Michel Crisinel (dipl.
Ing. EPFL, Projektleiter am Institut fiir Stahlbau).

- In Heft Nr. 13/2002, S. 35, betragen die Schall-
dimmwerte der herkémmlichen Holzbalkendecke
Ln,w=47dB und nicht 30dB. Zudem zeigt die Grafik
den Aufbau einer Labor- und nicht einer handelsiibli-
chen Decke.

Wir bitten um Entschuldigung.
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