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92. Jahrgang Heft 3

HERAUSGEGEBEN VON DER VERLAGS-AKTIENGESELLSCHAFT DER

SCHWEIZERISCHE BAUZEITUNG

AKADEMISCHEN

17. Januar 1974

TECHNISCHEN VEREINE, 8021 ZORICH, POSTFACH 880

2 Swissb
D" Hilsa

“Basel
291-32197 +Zurich

Zur «<Swissbau 1974»

Basel, 29. Januar bis 3. Februar

Die Verwirklichung eines Bauvorhabens, sei es ein Hochbau, oder sei es eine Briicke, eine
Strasse oder ein Tunnel, verlangt die Koordination einer Vielzahl von Kriften, die alle bei der
Planung und Ausfithrung ihr bestes Wissen und Koénnen einsetzen miissen. Die Technik der
Bauausfiihrung ist in den letzten Jahren stark weiterentwickelt worden. Heute stehen den Bauschaf-
fenden eine grosse Zahl von Verfahren, Materialien, Gerditen, Installationen und Elementen zur
Verfiigung. Einen unmittelbaren und anschaulichen Uberblick iiber Bewdhrtes und Neues, iiber
Herkommliches und daraus entwickelte Verfahren und Produkte vermittelt eine gut eingeteilte und
itbersichtlich organisierte Fachmesse, in der nicht nur einige Produzenten ausstellen, sondern die
Grosszahl der zu Gruppen zusammengefassten Firmen. In der Swissbau sind die Aussteller der
Zulieferindustrie fiir den Hoch- und Tiefbau einschliesslich Baunebengewerbe zusammengeschlossen.
Angegliedert ist ebenfalls die frither zur Hilsa gehorende Untergruppe Isolierung und Dichtung.

Computer-Graphik als Hilfsmittel des Bauingenieurs

Von Dr. D. Pfaffinger, Zurich

1. Einleitung

Der Einsatz elektronischer Rechenanlagen, des Compu-
ters, bei der LOsung wissenschaftlicher, technischer oder
kommerzieller Aufgaben wird heute immer mehr zur Selbst-
verstandlichkeit. Diese Entwicklung war vor allem aus zwei
Griinden moglich: einmal konnten die Kosten fiir elektroni-
sche Berechnungen dank leistungsfahigerer Anlagen gesenkt
werden. Zum anderen wurde die Benutzung des Computers
durch die Entwicklung hoherer Programmiersprachen und
fertiger Programme fir Standardaufgaben stark vereinfacht.

Der Weg zu einer bequemen Benutzung des Rechenauto-
maten fiihrte {iber die Assemblersprachen (z.B. CGAMPASS)
zu den hoheren Programmiersprachen (z.B. FORTRAN) und
zu den problemorientierten Sprachen (z.B. STRESS). Damit
wurde es auch fiir den Ingenieur ohne grosse Computer-
kenntnisse moglich, seine Probleme und seine aus der Erfah-
rung und mit schopferischen Ideen gefassten Entschlisse in
einfacher Weise dem Computer mit seiner Féhigkeit zur
schnellen und préizisen Durchfiihrung vorgeschriebener Ope-
rationen mitzuteilen. Der zundchst letzte Schritt auf diesem
Weg zu einer engen Kommunikation zwischen Mensch und
Maschine ist heute die Computer-Graphik.

2. Stand der Computer-Graphik

2.1. Passive und interaktive Computer-Graphik

Wir verstehen unter Computer-Graphik die Kommuni-
kation zwischen Mensch und Computer durch graphische
Symbole wie Punkte, Geraden und Kurven sowie durch
alphanumerische Zeichen. Man unterscheidet dabei heute
zwischen passiver und interaktiver Computer-Graphik. Bei
der passiven Computer-Graphik werden die graphischen Dar-
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stellungen iiber Eingabedaten und einen Rechenauftrag, den
Job, erzeugt. Der Beniitzer hat widhrend der Durchfiihrung
seines Jobs keine Moglichkeit des Eingriffs. Die so erzeugten
Bilder konnen auf dem Bildschirm (Bild 1) oder einem Zei-
chengerdt (Bild 2) ausgegeben werden. Modifikationen wer-
den durch Abédnderung der Eingabedaten und Wiederholung
des Rechenauftrags durchgefiihrt.

Bei interaktivem Arbeiten steht der Beniitzer in stdndi-
gem Dialog mit dem Computer. Interaktive Computer-Gra-
phik erfolgt tiber den Bildschirm und beispielsweise einen
Lichtstift, mit dem der Beniitzer dem Computer seine Aktio-
nen mitteilt. Jeder Aktion des Beniitzers folgt direkt die
Reaktion der Maschine. Dieser enge Dialog erfordert auf der
Seite der Maschine die stindige Speicherung der Daten des
Problems, auf der Seite des Beniitzers aber die stdndige
Bereitschaft, weitere Aktionen dem Computer mitzuteilen.

Nimmt man die Zeit zwischen einer Aktion des Benlit-
zers und der Reaktion des Computers als Mass fiir die
Interaktivitdt, so kann bei starker Belastung der Maschine
interaktive Graphik durchaus passiv werden. Umgekehrt 1dsst
sich auch mit passiver Computer-Graphik ein hohes Mass an
Interaktivitdt erreichen. Dies ist dann der Fall, wenn der
Beniitzer seine Eingabedaten iiber das Bildschirmgerédt rasch
dndern kann und der darauffolgende Job sofort vom Compu-
ter erledigt wird.

2.2 Anwendungsmoglichkeiten

Die Moglichkeiten zum Einsatz der Computer-Graphik
sind heute bereits gross. Umfangreiches Zahlenmaterial, seien
es nun vorliegende Eingabedaten oder vom Computer be-
rechnete Ergebnisse, ldsst sich mit Hilfe der Computer-
Graphik anschaulich darstellen. Dazu gehoren beispielsweise
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