Zeitschrift: Saiten : Ostschweizer Kulturmagazin
Herausgeber: Verein Saiten

Band: 21 (2014)

Heft: 232

Vorwort: Editorial

Autor: Riedener, Corinne / Flieger, Katharina

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 01.12.2025

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

Wo beginnt die virtuelle Welt, und wo
hort sie auf? Ist sie moglicherweise

die einzige, die uns allen gehort? Oder
hat auch sie ihre Grenzen? Mit Video-
spielen jedenfalls ist es dhnlich wie

mit anderen vermeintlich fremden Kul-
turen: Fiir einige sind sie eine Bedro-
hung, fiir andere eine Bereicherung.
Mit dem Unterschied, dass sich das Ga-
men in den letzten mehr als dreissig
Jahren zu einer globalen Kultur entwi-
ckelt hat.

Uber 100 Millionen Menschen
sind heute tiaglich virtuell vernetzt,
die Videospiel-Industrie ist die weltweit
bedeutendste Branche der Kultur-
wirtschaft, noch vor Fernsehen oder Kino
notabene - GTA 5 beispielsweise
hatte drei Tage nach dem Release bereits
eine Milliarde Dollar eingespielt -,
und mit dem Siegeszug von Tablet, Smart-
phone und Co. haben sich zusitzlich
frische Mirkte aufgetan. Videospiele be-
einflussen seit Jahren nicht nur Kunst-
und Kulturschaffende, sondern auch
Wissenschaft, Psychologie, Soziologie,
Kulturtheorie oder Padagogik. Doch
im Gegensatz zu Museum, Oper oder
Rockschuppen gilt diese Form der
Kultur nach wie vor in weiten Kreisen als
minderwertig oder wird gar nicht
erst als «echte Kultur» wahrgenommen
- nicht zuletzt auch aufgrund der
teilweise vernichtenden Medienberichte,
beispielsweise nach Amoklaufen.

Dass Vorurteile Neuem gegentiber
mehr in mangelndem Interesse wur-
zeln als in personlicher Erfahrung - zu
Games gibt es zudem kaum wissen-
schaftliche Befunde - soll in diesem Fall
verziehen sein. Wer sich aber ernst-
haft mit Kultur und deren Zukunft ausei-
nandersetzen will, kommt nicht da-
rum herum, das Thema Gamen differen-
zierter zu betrachten. Zum Einstieg (oder
auch fiir Fortgeschrittene) beleuchtet

Saiten deshalb einige Nischen - viel
mehr wire auf achtzehn Seiten auch gar
nicht moglich - dieses weitverzweig-

ten Universums: Luca Ghiselli hat vier
Game-Fans in ihrer natiirlichen Um-
gebung getroffen, Robin Fiirst erklart,
warum Videospiele fiir ihn Kultur

sind, Rolf Bossart nimmt eine kritischere
Perspektive ein. Corinne Riedener
hinterfragt die virtuellen und realen
Rollenbilder, Andrea Kessler berichtet
vom Wert der Games in Bildung und
Arbeitswelt, Katharina Flieger erforscht
die virtuose Asthetik dieser jungen

und gleichzeitig fast schon wieder «alten»
Welt. Und zur Orientierung sind auf
Seite 35 die wichtigsten Begriffe zusam-
mengefasst.

Ausserdem: Die Fortsetzung der
Museumsdebatte - Peter Miiller re-
agiert auf die Reportage zur postkolonia-
len Museumspraxis im letzten Heft
und fragt kritisch nach. Eva Bachmann
liefert einen Ausblick auf die Leipzi-
ger Literaturtage und die dortvertrete-
nen Ostschweizer Stimmen - passend
zum Biicherfriihling: zwei Vorabdrucke.
Und schliesslich, quer durchs Heft:
Arger iiber die angenommene Massen-
einwanderungsinitiative.
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Corinne Riedener,

Katharina Flieger
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