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CONDUITE

un aspect particulier. Le jeu
Tac Air d’Avalon Hill combine
la plupart des erreurs que 1’on
peut imaginer en traitant de la
«Troisieme Guerre mondiale»
dans le secteur du VII¢ Corps
US. 1l sous-estime les équipe-
ments soviétiques et surestime
grandement le degré de pré-
paration des germano-améri-
cains; plus grave, il oblige les
Soviétiques a agir selon la doc-
trine Air Land Battle, pour la-
quelle ils ne sont pas équipés et
met en scene un premier éche-
lon de 3 divisions soviétiques
(plus soutiens) contre 4 divi-
sions (plus soutiens). Il ressort
de ce jeu qu’un assaut sovié-
tique avait peu de chances de
réussir. Est-ce si surprenant
dans de telles conditions ?

La plupart des jeux commer-
ciaux donnent des notes de
conception et un arriére-plan
historique, qui est déja une
bonne indication. Si le jeu n’est
congu que d’'un coté, on peut

supposer qu’il sera biaisé. La
parade a cette distorsion est
difficile; on pourrait imaginer
a I'échelon de I'armée des
listes de jeux recommandés,

avec commentaires ',

4. Distorsions dues a la
pratique d’une seule pério-
de.— La Seconde Guerre mon-
diale est presque seule en cau-
se, puisque la majorité des
wargames la concerne. En ne
jouant que cette période, on
risque de prendre de faux ré-
flexes. La parade est d’une
grande simplicité: se faire plai-
sir dans des périodes diverses.

Conclusion

Le wargame a une énorme
qualité: son aspect ludique per-
met de travailler les éléments
cités d’une maniere qui ne soit
pas pesante. Un tel outil mérite
amplement d’étre valorisé dans
I’armée suisse. A ['heure ac-
tuelle, et contrairement a ce qui
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se passe chez certains de nos
voisins, rien n’est en place.
Chaque officier prend ses res-
ponsabilités et joue en privé,
s’il le désire.

On pourrait imaginer di-
verses variantes, ou l’investis-
sement serait faible:

M La création, la mise a jour
et la diffusion d’une liste de
jeux recommandés avec com-
mentaires.

M Le soutien a des clubs.

B La mise sur pied de cours
d’initiation optionnels dans le
cursus militaire.

B La mise en place d’une
équipe de prospective, qu’elle
soit professionnelle ou mili-
cienne. A I'heure ou les ré-
formes se font, il serait idiot de
se priver d’un bon outil dont
I’efficacité repose sur le plaisir
de ceux qui I'utilisent.

O. B.

"“Le lecteur qui désire commencer pourra essayer les jeux suivants: Battle for Normandy (Attactix, excellent mais
difficile a trouver), Across Five Aprils (Avalon Hill), Cry Havoc (Eurogames), a moins qu’il ne préfére 'un des
Jeux en encart dans le magazine Vae Victis.

LePh%Mgedms

Chﬁ&muxvaudmﬁ'

Société Vinicole de Perroy . Ch l!ﬂm

822 13 13 . Fax 41 21822 13 10

RMS N° 8 — 2001

21



	...

