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En depit de leurs defauts,
en particulier de l'appel
excessif qu'elles fönt au
pouvoir de representation
des executants, nos bonnes
vieilles manceuvres, dont
on annonce la mort, sont-
elles remplagables? Et par
quoi? Surement pas par les
«kriegspiels» traditionnels
oü brillent sans effort des
esprits delies, dans un uni-
vers artificiel exempt de
toute resistance et sanction
veritables des faits.

Les techniques avancees
de Simulation pourraient
offrir des possibilites plus
realistes de gymnastiquer
les reflexes de nos tacti-
ciens. Elles ne sauraient
pourtant presenter tous les
avantages propres aux
manceuvres tant decriees:
poids des effectifs et des
materiels sur l'elaboration
et l'execution des plans;
conditions atmospheriques
changeantes qui offrent
soudain des resistances in-
attendues; erreurs de
transmission ou d'interpretation
des ordres difficilement rat-
trappables, sinon par des
perturbations ou des con-
tremarches penibles; effets
sournois de la fatigue ä

tous les niveaux de
commandement...

Certes, ces jeux sur le
terrain etaient d'emblee fä-
cheusement fausses. Les
situations respiraient parfois

l'invraisemblance. Des
destructions et des feux fic-
tifs n'etaient pas respectes.
Des problemes logistiques
etaient escamotes. Que dire
de l'arbitrage, souvent in-

operant ou partial? L'effort
fourni par les cadres et la
troupe s'approchait
neanmoins du reel, modestement

il est vrai, par ses
aspects physique et moral.
Les tensions et la fatigue y
avaient part. Comment re-
creer ces conditions dans
un pur jeu de l'esprit,
meme agremente des con-
tributions imaginatives de
machineries perfectionnees?

Quant aux exercices de
dimensions moindres
(regiments renforces par exemple),

executes selon des
Schemas preetablis et dans
un cadre defini, ils echap-
pent difficilement au forma-
lisme et ä la routine, des
experiences etrangeres le de-
montrent. La liberte de
decision du commandement
est limitee. Les subordonnes

jouent un röle devine,
sinon appris. Avec le
temps, les terrains utilises
ne reservent ä personne la
moindre surprise, pas plus
que les scenarios, non re-
nouvelables ä l'infini. Le
capital d'imagination, d'initiative

et de volonte necessaire
pour creer et dominer

l'action perd son röle
preponderant. La reussite de
tels exercices se juge sur
des criteres accessoires: la
capacite et l'application des
executants ä ne pas en-
freindre les regles du
theätre et ä ne pas s'ecarter
dans les coulisses.

Les gens d'experience le
disent: pour gagner, le
combattant a besoin d'une
tete et d'un corps solides,
et surtout de la capacite,
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