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Technique de combat
Rechargement et changement de magasin au
fusil d’assaut

par le lieutenant Alain Baeriswyl

Régle 1: Le rechargement doit étre
lexception.

Le rechargement implique une ur-
gence. Le tireur a vidé son magasin et
n’est momentanément plus capable de
se battre. Le changement de magasin
est un acte réflechi effectué pendant
une pause de combat, avec une moin-
dre pression du temps.

Comme dans certaines situations,
en particulier en combat rapproche, le
rechargement peut s’avérer assez ge-
nant, il convient de mettre tout en
ceuvre pour I’éviter. Cela nous mene a
la:

Régle 2: Le tireur doit contréler a
chaque occasion le nombre de
cartouches restant dans le magasin et
le changer s'il lui en reste moins de 10.

Cela n’est pas toujours possible,
suivant la situation tactique. Le stress
et I'énervement du combat font que le
tireur oubliera certainement de le
faire, méme avec un magasin translu-
cide.

Il faut donc un «pense-béte», une
methode qui rappelle au tireur de
changer de magasin a temps.

Régle 3: En remplissant le magasin,
introduire 3 cartouches normales, puis
3cartouches lumineuses, puis remplir
le reste normalement.

De cette fagon, quand le tireur verra
les lumineuses voler vers la cible, ce sera
le signal du changement de magasin. Il
lui restera néanmoins une réserve.

Note: Dans le cas d’'un magasin
rempli de cartouches lumineuses
(chef de groupe), inverser la propor-
tion (3 lumineuses, 3 normales, le solde
lumineuses)

Régle 4: Séparer les magasins vides ou
partiellement vides des magasins pleins,
pour éviter de douloureuses surprises.
Lorsque le temps presse, les glisser
dans l'ouverture du col de la veste.

Eviter de remettre les magasins vides
ou partiellement vides dans les poches
a magasins, car fatalement (loi de
Murphy*)ils seront tot ou tard confon-
dus avec des magasins pleins. En les
mettant dans "'ouverture de la veste, ils
glisseront entre la veste et le corps et
seront retenus par le ceinturon. C’est
pourquoi, au combat, il faut toujours
laisser un ou deux boutons décrochés et
la fermeture éclair partiellement ou-
verte.

Régle 5: Disposer les magasins pleins
toujours de la méme fagon et a la méme
place dans la ou les mémes poches a
magasins
* La loi de Murphy est la loi qui veut que les

tartines tombent toujours du coté beurré.

Appliquée au combat...
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Les pointes des balles doivent étre
dirigees vers I'extérieur du corps. Cela
reduit les risques de blessure si les
cartouches se mettent a exploser suite
a I'impact d’un projectile ennemi.

Sur le paquetage de combat 90, les
magasins sont places avec le fond vers
le haut pour éviter que la saleté ne
rentre dans les magasins quand la
poche est ouverte. Une bonne idee est
de placer une ou deux paires de
chaussettes (emballées) ou des paquets
de pansement au fond de la poche; les
magasins sont ainsi legerement surele-
veés et bien disposés pour une saisie
rapide, sans tatonnements frénétiques
au moment crucial.

Sur le paquetage de combat 90,
nous sommes d’avis qu’il est preféra-
ble d’avoir une poche avec les
magasins, et une avec les grenades a
main, les nebulogenes, etc. Les éven-
tuels magasins de réserve supplemen-
taires seront placés dans une des
poches arriére.

Régle 6: S’entrainer au changement
de magasin et a la recharge a
léchelle 1: 1.

Nous entendons par la que driller le
changement de magasin comme on le
VoIt trop souvent — en position cou-
chée et bipieds, sortir le magasin,
I’éloigner de 10 centimetres et le
reintroduire, le tout en 3 secondes - ne
rime a rien. Le drill realiste est:

1. Sans quitter le but des yeux
2. Oter le magasin partiellement vide

Sources:

3. Le glisser dans l'ouverture de la
veste

4. Ouvrir la poche a magasins et saisir
un nouveau magasin

5. Introduire le nouveau magasin et
controler sl tient

6. Fermer la poche a magasins

7. Temps pour 1. a 6.: 10 secondes

Régle 7: (Fass 90) Ne jamais coupler
plus de deux magasins.

Le reglement 53.99 prescrit: pas
plus de trois magasins.

Nous trouvons personnellement
que deux magasins suffisent pour la
majorite des situations tactiques.
D’autre part, quand le premier maga-
sin est vide et le deuxieme introduit,
I'arme est moins desequilibree. De
plus, n"avoir que deux magasins cou-
plés permet de les ranger facilement
dans les poches et, une fois sur I'arme,
seul un magasin est expos¢ aux agents
extérieurs (pluie, boue, etc.).

Pour les mouvements ou le contact
avec 'ennemi est probable, les pa-
trouilles, I'assaut, le combat rappro-
che, etc., le couplage de deux magasins
permet de gagner quelques secondes
decisives lors des rechargements et
ainsi de doubler pratiquement la
puissance de feu disponible.

Comme les magasins ont tendance a
se découpler avec I'dge, on aura
avantage a les assurer ensemble en les
entourant d’un ou deux elastiques de
gants de protection AC.

A. Bl

Sth SF Group: POI 7658, Patrolling FTX, Nha Trang 1970 (Reégles 3 & 35)
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