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Budtabiexipiel.

Die Spieler bud)ftabieren sujammen ein Subjtantiv (Haupt-
wott) in Oer Weife, Oafy jeder der Reile nad) einen Budy-
jtaben 3um einmal angefangenen Worte hingufiigt. Derx
erite Spieler beginnt mit  A”. Der zweite jagt 3. B.:
+RY Oer Oritte: ,B" oOer vierte: , E", oer fiinfte:
.34 ber fedyite: ,T" = HArbeit. (BHat der lehte Spieler
jeinen Bud)jtaben genannt, ijt aber das Wort nod)y nidht
3u Enode, jo fahrt wieder der erfte Spieler weiter.) Der=
jenige, weldher Oen legten Bud)jtaben eines Wortes jagen
muf, bezahlt ein Pfano. Er fann oas aber oft vermeiden,
wenn er 0as IDort 3u verldngern wei. Sofern deshalb
oer nddyjtfolgende Spieler nidht weiterbudyjtabieren fann,
oder nid)t will, jo hat — in unjerem Beijpiel aljo der
jedhjte Spieler — 0Oas Redyt, nod) einen Bud)jtaben hinzu=
sufitgen. Er wird oielleidht sum ,T" nod) ,E" fagen, jo
0a feinem Wadybarn nur nod) ,N" (Arbeiten = Nlehr=
sahl pon HArbeit) 3u jagen bleibt und nun odiefer das Pfand
besahlen mufy. Statt ,, E” hdtte Oer jed)jte Spieler aud
etwa ,S" fagen fonnen, dann wdre vielleicht 0as Wort
L Hrbertsluft” oder das nod) langere , Arbeitsfrende” heraus=
gefommen. Ein Pfand besahlt audy oOerjenige, weldjer
mitten in einem Wort nidht weiter 3u bud)ftabieren weik.
Diefes Spiel verlangt eine gewijje HAufmerfjamieit und
rafdhe Huffafjungsgabe und ift ved)t unterhalteno. Es
tonnen aud) einfadye, jedem Oer HAnwejenden befannte
Worter aus einer Sremofpradie budyjtabiert werden.

Gtwas iibexr 6ftellige 3afhlen.
Srage Oeinen Sreund, ob er Oir eine eingige 3ahl nennen
fann, Ote obhne Rejt durd) fieben ver{dyiedene 1= 22 3=
unod ierjtellige 3ablen teilbar ijt. Kann er das nidyt, fo
jage ihm, Oou wiiktejt nidht nur eine, fondern mehrere
Hundert joldyer 3ahlen. Gropes CErjtaunen! Du fangjt
an, 3ur Probe gleidh einige 3u nennen: 256256, 898898,
328328, 454454, 666666, -857857, 533533 ujw. bis Oein
Sreund neugierig wird und die Sadye nadypriifen will. Das
fann er rubhig tun; er wird namlid), jo oiel er aud) red)net,
jtets finden, 0afy jede beliebige 6jtellige 3abl, die durd) 3wei
gleicdhe Rifferngruppen gebildet ijt, ohne Rejt ourdy 7, 11, 13,
77,91, 143 und 1001 geteilt werden fann. Derjud)’ es jelbjt!
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Jn einem 3uge 3u seidinen.
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Das Piandeinlofen.

Beim Pfdandereinlofen am Sdluffe eines Spieles ift es
nicht immer leidht, fiir jeden Spieler eine neue HAufgabe
auszudentenn. Wir fithren Oeshalb hier unfern Lefern ein
paar Aufgaben an; ihre HAusfihrung bereitet viel Spak,
Oenn gerade Oiejenigen, weldhe am leid)tejten [dyeinen,
jind nidht felten red)t [dywierig auszufiihren.

Mit verfdhraniten Armen auf den Boden liegen und in
gleidher eife (ofhne Hilfe der HArme) wieder aufjtehen.
Diefe Ubung fann man wiederholen laffen.

sinf Mitipielenden ein Xompliment 3u madyen, aber jo,
0aB beim erften fein a, beim 3weiten fein e, beim Oritten
fein 1, beim vierten fein o und beim fiinften fein u im
Sage porfommen Oarf.

Jeoem der Anwefenden einen guten Rat erteilen.

Die redite Hand an eine Stelle des Korpers bringen, wo
oOie linfe fie nid)t Dberiihren fann. (Man erfat mit der
redhten Hand den linfen Ellenbogen.)

Eine Srage aufgeben, Oie nur mit , Ja“ beantwortet wer-
oen fann. (Nan fragt, wie das Wort , Ja” bud)ftabiert
wird, Oer fAngeredete mup ,I—A" antworten.)

Nt 3wei Beinen aus dem Fimmer gehen und mit fed)s
Beinen wieder hereinfommen. (Beim Iiedereintreten
tragt man einen Stufl mit jid).)

Ein Bud) jo auf den BooOen legen, daf niemand dariiber
jdhreiten fann. (MMan legt das Bud) in die JFimmerede.)

Drei Stiihle in eine Reihe jtellen, die Scdyuhe auszichen
und oOaritber {pringen. (Man f{pringt Oariiber ... iiber
die Schuhe namlid).)

Jeden Oer Ulitjpielenden fragen, was er heute gefehen
habe, und auf jede fAntwort erwidern: ,Das war idh".
(Die Nitjpielenoden forgen jdhon dafiir, 0af etwas Luftiges
dabei herausfommt.)

fAls Statue odienen. (Jeder Spieler bringt den Pfand-
einldfenden in eine moglidhjt fomifdye Stellung, in welder
diefer etwa 3ehn Sefunden lang verharren muf ohne
3u ladyen.)
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Sdattenbilder.

Bulldogge Kamel 3iege

Schmwan Stier

Papagei Efel Kopf
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Reimipiel.

Einer der Mlitwirfenden (wir nennen ihn x) beginnt das
Spiel, indem er jagt: ,Jd) fenne ein Wort, das reimt
auf ..abe”. Die andern Spieler haben nun einer nad
dem andern 3u raten, weldjes Wort fid) x gedad)t hat,
indem fie ihm Sragen ftellen. Der Erfte frage wie folgt:

L3t es etwas, Oas fliegen fann?” Stimmt die Srage
nidyt mit dem von x gedadyten Wort, o antwortet diefer:
,Wein, es ift fein Rabe.” Jekt fragt Oer 3weite Spieler:
L3t es etwas, O0as man jdentt?” Stimmt Oie Srage
wieder nid)t, fo antwortet x: ,Mein, es ift feine Gabe.”
Xun verfudht der Dritte und fragt: ,Jjt es etwas, bas
bier anwefend ift?" ,3a, jagt x, es ift ein Knabe. "

Derjeniae, Oer Oie richtige Srage jtellt, mup nun ein
neues Wort ausdenfen und das Spiel beginnt von vorne.
Kann x aber feinerfeits eine ihm gefjtellte Srage nid)t
beantworten, fo Hhat er ein Pfand 3u geben. Es fann
natiitlid) irgendein beliebiges Wort ausgedad)yt werden.

An der Geometriepriifung. Sdulinfpeftor: , Mo
ourd) wird die Hohe des Fylinders beftimmt?”
Gymnafiajt: , Durdy die Node.”

Ein E{ppen3eIIer Erxittlagler erbielt als f)ausaufgabe die
Bejd)reibung eines Hundes, und jwar diejenige des eiges
nen Haushundes. €r madyte feine Aufgabe aber nict,
jonoern erflarte:  Xad! i nemme de Hond moorn gad
mit 1 O’Schuel. Gr dhane denn gad felber aaluege!™

Ein Feidenfunititiidlein,

Stelle didy dicht por den Spiegel und ver: A
juche, ohne Lineal, ein Quadrat mit oOen
Diagonalen (jiehe E{bblIbung) 3u_3eidnen,

indbem ou ftatt auf oein Blatt Papier in
oen Spiegel Dblidjt und ofne ein einziges
Mal weq3zufehen, mit den HAugen immer

oer BIetiﬁftimge folgft. Dielleicht it Oas
Kunititiidlein Oody ein bikcdhen {[dwieriger als ou odir
vorftellit.
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