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WIE LEGO AUC
JAHRTAUSEND AK

WILL

MINDSTORMS. -

etzt sind sie da, die neuen Lego
Mindstorms Roboter-Sets. Mit
einer Schachtel kann man eine
fast unendliche Zahl von verschie-
denen faszinierenden Robotern
zusammenbauen. Und einer ist erstaun-
licher als der andere. Dieser schuttelt
freundlich die Hand, wenn man ihm auf
den Bauch drickt, wahrend jener sich

alleine einen Weg durch das Wohnzim-
mer sucht und dabei erst noch Staub
wischt. Der Fantasie sind keine Gren-
zen gesetzt!

Es ist eine ganz neue Art Lego. Trotz-
dem kann man jeden Roboter auch mit
alten Legoteilen ausstatten — ganz nach
Legomanier.
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Jegenstorf

Patrick Karpiczen

Ich habe zum Beispiel einen Mausrobo-
ter konstruiert, mit neuen Robotertei-
len und alten Legoteilen aus meiner
noch nicht allzu entfernten Kindheit. Je
langer ich in den etwas alteren Lego-
schachteln suche, desto mehr neue
Konstruktionsideen kommen mir in den
Sinn: Zum Beispiel ein Schuhputz- oder
ein Eierkopf-Robi...

Doch was ist in einer Lego Mind-
storms-Schachtel genau?

Sie ist vollgestopft mit Motoren, Senso-
ren, einem Kommandostein, einer Com-
puter-CD-Rom, einem Infrarotsender
und Unmengen von Teilen. Mit diesen
Sachen und ein wenig Fantasie kann
jeder schnell zu seinem eigenen Robo-
ter kommen. Man muss kein Informati-
ker oder Techniker sein, um in wenigen

ko, 13,

Stunden Mindstorms zu verstehen.

Und so funktioniert es:

1. Man baut einen Roboter aus Legotei-
len, Motoren und Sensoren.

2. Dann schreibt man am Computer mit-
tels eines mitgelieferten Programms
eigene Programme, die der Roboter
dann ausfuhren soll. (Es sind Uber-
haupt keine Programmierkenntnisse
notig!)

3. Das Programm ubermittelt man dann
per Infrarotschnittstelle (wird mitgelie-
fert) vom Computer an den Roboter.

4. Roboter anschalten, GO dricken -
und es geht los!

Programmieren, ist das nicht wahnsin-
nig schwer? Nein, nicht bei Lego Mind-
storms. Es ist im Gegenteil ganz simpel:
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Nachdem du das Programm auf deinem ist gar nicht so schwer. Denn wer das
PC installiert und gestartet hast, siehst Programm grundlich studiert, dem wird
du mehrere Elemente am Bildschirm. es mit der Zeit ganz bestimmt einleuch-
Jedes Element hat eine bestimmte ten.

Eigenschaft. Eines ist dazu da, dass Also, Lego Mindstorms ist garantiert
der Roboter einen Ton von einen Versuch wert. Oder
sich gibt. Ein anderes nicht?

lasst einen Motor

anspringen oder
ein Licht bren-
nen.

Diese Elemen-
te zieht man
dann mit der

Maus in sein

Programm

ich, Patrick
Karpiczenko,
wohne in ei-
nem kleinen
Dorfchen bei
Bern, gehe in

und be- die 7. Klasse
stimmt die der Sekundar-
Reihenfolge. schule, lese

Dann veran-
dert man nach
Belieben die Ele-
mente, indem man

gern, program-
miere am Compu-
ter, spiele Ninten-
do und (naturlich)

zum Beispiel einstellt, Lego Mindstorms. Am
welchen Ton er spielen, wie liebsten ist mir jedoch mein
schnell sich der Motor drehen oder Kater Sokrates. Er versiisst mir
wie lange das Licht brennen soll. jeden dunklen Tag. Ich bin auch auf

Und das war es auch schon. Wenn das dem Internet prasent, unter http:
jetzt immer noch japanisch in deinen //www.webfreaks.ch/karpi.
Ohren klingt, kann ich eines sagen: Es
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