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LESEN

. mit einer dicken, fast
nicht endenwollenden
‘Pyramidengeschichte

L imit allem drum und

drap? Sn

-84

AT Ichtjeder g[bt SO |
“BRl ohne weiteres zu, =
dass ihn ein leiser;”

grau5|g wohllger Schau-
er uberlauft, wenn er
- an Agyptens Wahrzei-
chen, die Pyramiden,

.« denkt. Aber was kénnte
~ schoéner sein als ein

dunkler Winterabend

Wolfgang und Helke

~Hohlbein haben sie
3 '_geschrleben die

“Geschichte, die Leser ab_ =

,  _‘|3 faszm:ert Nacht-
- schwarz ist der Elnband

mit den dlsteren Pyra-

- -miden und dem furcht-

- erregenden Hundegott

Anubis, Begleiter: aller

S Verstorbenen ins Toten-' =
“reich; der im Roman

«Die Prophezemung»

eine grosse Rolle spielt.

Uber seinen Morder

_hat der sterbende Pha—
rao Echnaton elnen

Fluch verhangt

‘muss leben, bis em

Toter alle Krieger
Echnatons wieder zum

- erfullt sich diese Pro-

Leben é'r\-Neck.t..:_{Auf

phezeihung mehr als

- 3000 Jahre spater, als
 der Internatsschuler
~Aton plotzlich in einen
Strudel seltsamer Ereig-
nisse hineingerissen
“wird. Eine Mumie trach—
sl |hm nach dem

 Leben, aber ein: offen— =
- abtauchen, weglaufen,
usich
_in Ordnung, solange

bar unsterblicher

~ Agypter namens

Petach kommt ihm
immer wieder zu Hilfe.

e _Standlg Wlederkehren— --3
. de Alptraume ent-
schltsseln Aton endlich .ﬁ
- was ihn zu jenem
lebenden Toten macht,

der Echnatons Krieger

erwecken:soll."Aber
hoch'einmal kommt
“alles ganz-anders, als es
sich Aton und:der: Leser
:i;traumen liessen. Im Tal
~der Komge ist der
Junge ein letztes Mal

~ derMittelpunkt

unglaublicher, 5|ch

- -ubersturzender Ereig-

jjsse. o

Glexch mehrere dicke
Walzer schreiben die
Hohlbeins jedes Jahr,

~ die erkllchk""
finde -

IDEN!

_ : seit sie 1993 mrt dem
Uberraschende Weise s o
- Sprung in die Bestseller-

«Drutdentor» den

listen schafften. Dass =
gerade in unserer ratio-
nalen Welt die Fantasy—
Literatur — Hohlbein
ne.n:nt,sie «_Fl_:ufhtl'ite e
tur» = boomt, findet -

der Autor weder

‘erstaunlich noch nega- -

tiv. Ein paar Stunden

weglesen sei vollig:

man den Ruckv__veg TR
wieder

€c

'Wolfgang und Hmke Hohlbem :

«Die Prophezeihung».
Ueberreuter, Wien 1993.

Wolfeang und Heike Hohlbein

= PROPHEZEIUNG
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GEHEIMNISVOILLE ORTE

lle Jahre im Fruhling
A(12./13. Marz) und
im Herbst (1./2.
Oktober) ist EIm Schau-
platz eines faszinieren-
den Naturphanomens.
Schénes Wetter voraus-
gesetzt, wird die Sonne
im Martinsloch aufgehen
und mit einem funf Kilo-
meter langen Strahl fur
etwa zehn Minuten den
Kasbissenturm der Elmer
Kirche berthren. Dieses
geheimnisvolle Naturer-
eignis bestimmte Ubri-
gens im 15. Jahrhundert
den genauen Standort
der spatgotischen, refor-
mierten Dorfkirche.
Das Martinsloch in Elm,
zuhinterst im glarneri-
schen Sernftal, gehort zu

Das Martinsloch in Elm:

den Tschingelhérnern an
der Grenze der Kantone
Glarus und Graubilnden,
westlich des Segnespas-
ses auf rund 2630
Metern Gber Meer. Das
Loch ist 16 m breit und
18 m hoch. Oben ist es
mehrere Meter, unten
hingegen nur gratbreit.
Woher stammt das
geheimnisvolle Felsen-
fenster in den Tschingel-
hérnern?

Eine Glarner Sage berich-
tet, dass der heilige Mar-
tin dort oben seine Scha-
fe alpnete. Eines Tages
machte sich von der
anderen Seite des Berges
ein Riese an die Herde
heran. Darlber geriet
der Heilige dermassen in

Zweimal im Jahr durchdringen die Sonnenstrahlen

das Felsenfenster der Tschingelhorner.

DAS MARTINSLOGH IN ELM

Zorn, dass er dem Riesen
seinen schweren, eisen-
beschlagenen Bergstock
nachwarf. Er traf ihn
zwar nicht, wohl aber
die Felswand. Resultat:
das Martinsloch.
Die Bundner auf der
anderen Seite des Berges
erzahlen eine andere
Geschichte. Die schéne
Maria aus Flims hatte in
dieser Gegend Vaters
Schafe gehUtet. Am Mar-
tinstag schlupfte sie
durch das Loch, um zu
ihrem Geliebten, einem
Glarner Senn, zu gelan-
gen. Im folgenden Frih-
jahr sah man das Paar
am Martinsloch zum
letzten Mal.

cMm
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WER HAT DEN
AMERIKANISGHEN
- KONTINENT ENTDECKT?

hristoph Kolumbus

wird als der Mann

gerihmt, der die
Neue Welt erschlossen
habe, als er im Jahre
1492 von Spanien nach
den Westindischen Inseln
segelte. Doch diese Fahrt
war keineswegs die erste
nach Amerika.

Kohlenstoffdatierungen
haben ergeben, dass
mindestens schon seit
12 000 Jahren Men-
schen in Amerika
leben. Man nimmt
heute an, dass die
ersten «Fremden», die
den weiten Kontinent
erreichen sollten, das
Volk der Mongolen aus
dem 6stlichen Russland
waren, die vor etwa

40 000 Jahren nach Alas-
ka Uber eine Landbriicke
— die heute langst ver-
schwunden ist — die
Beringstrasse Uberquert
haben. Dann zogen sie
an der Pazifikkiste ent-
lang weiter nach Mittel-
und Studamerika.

Der 6sterreichische Eth-

nologe Robert von
Heine-Geldern ist davon

Uberzeugt, dass die Chi-
nesen bereits um 2000 v.
Chr. die Kulturentwick-
lung in Amerika beein-
flusst haben. Gewisse
Skulpturen, die man in
den Ruinen

eini-

ger mit-
telamerikanischer Stadte
gefunden hat, dhneln
namlich denen, die in
der buddhistischen Reli-
gion Verwendung fin-
den. Und Chinas alteste
Handschrift aus dem
Jahre 2250 v. Chr. enthalt
einen Abschnitt, der eine
Beschreibung des Grand
Canyon sein kénnte.
Eine Pazifikiberquerung

sogar noch fruher als
2000 v. Chr. legen Funde
von Steingut an der val-
divianischen Kuste von
Ecuador nahe, die auf
etwa 3000 v. Chr. zurick-
gehen. Es ist mit ziemli-
cher Sicherheit japani-
schen Ursprungs, denn
es tragt dieselben
Verzierungen wie
Steingut aus der
Gegend von
Jomon in Japan.
Auf atlantischer
Seite sollen
angeblich um
das 6. Jahrhun-
dert irische Mo6n-
che als erste Nord-
amerika besucht haben.
Eine lateinische Hand-
schrift aus dem 10. Jahr-
hundert, die Navigatio
Sancti Brendani, berich-
tet von den Reisen des
heiligen Brendan und
davon, wie er um das
Jahr 540 mit einer Schar
von vierzehn Mdnchen
aufgebrochen ist, um das
«Gelobte Land der Heili-
gen» zu finden. Brendan
soll auf seinem Weg






WELTRATSEL

90

Hilfe durch einen Wal
erfahren haben und von
Zeit zu Zeit von Engeln
gefuhrt worden sein, die
ihm in Gestalt von
Vogeln erschienen seien.
Heutige Gelehrte neh-
men an, dass die Fahrten
tatsachlich stattgefun-
den haben.

Die Wikingerfahrten
nach Nordamerika sind
als historische Tatsache
erwiesen. Die Nordlan-
der benutzten Island und
Gronland als Land-
bricken und erreichten
unter Leif Ericson im
Jahre 1000 die Kuste von
Nordamerika. Die
Geschichten von ihren
heroischen Fahrten wer-
den in den nordischen
Sagen erzahlt, die zwi-
schen 1320 und 1350 in
Island geschrieben wur-
den. Meinungsverschie-
denheiten bestehen
allerdings noch darlber,
ob die Wikinger in das
Innere des Landes vorge-
drungen sind oder ihre
Erforschung auf die
Kiste beschrankten.

Ruinen aus grossen
Steinbldcken bei New
Hampshire, die briti-
schen oder keltischen
Ursprungs sein kénnten
und sich passenderweise
auf einem Berg namens
Ratselberg befinden,
erweitern die Spekula-
tionen um die «Ent-
deckung Amerikas». Tau-
sende von Geraten aus
vielen Epochen und
unterschiedlichen Kultu-
ren wurden an der Stat-
te gefunden, einschliess-
lich einer Reihe von Stei-
nen, die eingeritzte
Inschriften in einer Spra-
che trugen, von der man
annimmt, dass es sich um
Ogham handelt, die alte
Sprache der Iren und Pik-
ten. Sie werden grob auf
die Zeit zwischen 800 v.
Chr. und dem dritten
Jahrhundert n. Chr.
datiert.

Nach anderen Spekula-
tionen ist der Ratselberg
vielleicht eine phoni-
zisch-karthagische Sied-
lung gewesen. Die Pho-
nizier waren die hervor-

ragendsten Seefahrer
der antiken Welt. Sie
umschifften Afrika und
bauten ein Handelsnetz
auf, das Orte in Afrika,
Indien, Zypern und Spa-
nien umfasste. Aufgrund
von Messungen, die an
der Statte des Ratselber-
ges vorgenommen wur-
den, nimmt man an, dass
die Anlage in der Mass-
einheit der antiken Elle,
wie sie die Agypter und
Phonizier benutzten,
gebaut worden ist.
Jedenfalls scheint es das
Schicksal des Ratselber-
ges zu sein, auch weiter-
hin ein Ratsel zu bleiben.
Das Geheimnis, welches
Volk Amerika als erstes
«entdeckt» hat, wird
vielleicht niemals gelost.
Es kann fast jedes des
Orients wie auch der
Alten Welt gewesen
sein.

Literaturtip: Wolfgang v.
Stein (Hg.), Kolumbus -
oder wer entdeckte
Amerika? Hirmer-Verlag,
1992.
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Wiirfelspiel

2-8 Spieler/-innen

ca. 20 Minuten Dauer
Ravensburger Verlag
Autor Wolfgang Kramer
Preis ca. 40.— Fr.

SPIELBESGHREIBUNG

Ort des Geschehens ist
Schloss Gruselstein. Der
Spielplan zeigt 12
Raume, die um eine
Galerie angeordnet sind.
In der Mitte, durch eine
Treppe verbunden, liegt
das Verliess.

Die Gaste einer Ballnacht
bewegen sich die Galerie
entlang, entsprechend
der Augenzahl eines
Wiirfels. Erscheint auf
dem Wadrfel statt Wrfel-

augen das Abbild eines
kleinen Geistes, kommt
Hugo, das Schlossge-
spenst ins Spiel: Er
schleicht sich drei Felder
die Verliesstreppe hin-
auf. Erreicht er nach
einigen Wurfelrunden
die Galerie, treibt es den
Gasten der Ballnacht den
Angstschweiss ins
Gesicht. Eilig versuchen
sie, sich mit passenden
Wairfelaugen in Sicher-
heit zu bringen. Doch
alle Gaste, die Hugo
zuvor erwischt, verbannt
er ins Verliess, und das
bringt Grusel-, d.h.
Minuspunkte.

: : — '__ M: ".

SPIELBEWERTUNG

Bei «<Hugo, das Schloss-
gespenst» haben jung
und alt ihre Freude, Der
Reiz des Spiels erschliesst
sich haufig erst auf den
zweiten Blick. Zum Bei-
spiel, wenn.die «Huuu-
go»-Rufe all derer immer
lauter werden, die ihre
Ballgaste schon in Sicher-
heit gebracht haben und
darauf hoffen, dass
Hugo bald die Spielfigu-
ren der anderen er-
wischt. Trotzdem ist die-
ses einfache Wurfelspiel
alles andere als aggressi-
onsférdernd. Es geht
lustig zu. Im Vorder-
grund steht der gemein-
same Spass am Spiel.

FRANZ HILT/JURY GUTES BRETTSPIEL DER AGJ
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Wir alle kennen Zeichen
und Symbole (=Sinnbil-
der), deren Bedeutung
uns einigermassen ver- .
traut sind. Aber kénnen

~ wir auch immer genau
_erkldren, woher sie
stammen oder wie sie zu
“ihrer Bedeutung gekom-
_mensind? 4 .
- So gilt zum Belsplei dle
Taube allgemein als
Sinnbild des Friedens.
Zweifellos kennen wir
die Taube als sehr fried-
fertigen, sanften,
‘unschuldigen Vogel, so-

dass es tatsdchlich Sinn
macht, wenn er mit
«Frieden» gleichgesetzt
wird. Doch‘genugt das

schon als Erklarung? Die

Erkundung der Hinter-
griinde eines Sinnbildes
kann zu einer spannen-
den Suche werden, bei
der uns etwa die Biblio-

'-_thek mit |hren Nach-
schlagewerken und ein-
schldgigen Sachbiichern
unterstutzen kann.

Im Falle der Taube tun

‘wir gut daran, im religio-
~sen Schrlfttum nachzu-
f'forschen Dabei stossen

wir in der Bibel auf fol-

gende Stelle: «Und da

Jesu getauft ward-...

“siehe, da tat sich der

Himmel auf, und er sah

den Geist Gottes wie
eine Taube auf sich her-
_abfahren und tber sich
kommen. Und siehig g
‘eine Stimme.vom Him-
- mel herab sprach: Dies

ist mein lieber Sohn, an
dem ich Wohlgefallen
habe» (Matthaus 3,
16f1).

Obwoh! dies die einzige
Stelle in der Bibel ist, in

der der Heilige Geist mit
der Taube gleichgesetzt
wird, erklarte das Konzil
von Nicea im Jahre 325
n. Chr. die Taube als
Symbol des Geistes Got-
tes, des Heiligen Geistes.
Seither begegnet uns die
Taube auf all jenen Dar-
stellungen der Schop-
fung, Pfingstens, der
Dreieinigkeit oder der

Verkiindigung an Maria,
. wWo sich Gott oder der

Helhge Geist mamfe-

stler't

_:Noch an anderer Stelle

spielt die Taube eine
grosse Rolle, namlich in
der Erzahlung der Arche
Noah am Ende der Sint-

flut. «Und Noah liess
abermals eine Taube flie-

gen ..., sie kam zugdhm
in der Abendzelt und
siehe, ein Olblatt hatte
sie abgebrochen und
trug’s in ihrem Schnabel

Da merkte/Noah, dass
das Gewasser gefallen

war auf Erden». (1. Mose
8, 10-11). Die von Gott
zur Bestrafung des
unglaubigen Menschen-
geschlechts gesandte
Sintflut weicht einer

fried- und hoffnungsvol-
leren Zukunft — auch das

Olblatt im' Schnabel der
Taube gehort Ubrigens
von altersher zu den
Symbolen des Friedens.
GA
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EINSENDE -
SCHLUSS 18T DER
34. JANUAR

1998 !/ p

" DATUM
POST- |
STEMPEL -

cURR
.GHZ ;LZ

HALT
STRUPP| !
DAS IST NUR
FUR 10-18
JAHRIGE.

= | SPINNEN,
_| DIE COMIC
R ZEICH-
NER.

Y AUA,
NUR EINE
A4 SEITE

4.-3. PREIS

_BUCHERGUTSCHEINE

A FR.450-/400.- | 50.-
4.-10. PREIS

7 EINSENDEN AN
VERLAG PROJUVENTUTE
PESTALOZZ| - KALENDER

JE EIN COMIC NACH iercens, N\l POSTFACH
DIE BESTEN COMICS 2022 ZURICH
WERDEN 1M >

PESTALO22)- KALENDER |,
1399 VERDFFENT-
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Samtliche elf Direktoren
der EFC «Europaischen
Fruchtgetranke Com-
pany» waren im Sit-
zungssaal des AROSA-
Hotels in Genf versam-
melt. Sie kamen aus den
Landern ltalien, Frank-
reich, Deutschland,
Osterreich, Belgien,
Holland, England, Spani-
en, Portugal, Schweden
und der Schweiz. Jedes
Land hatte einen eige-
nen EFC-Direktor. Die
oberste Zentrale und der
Sitz der Generaldirektion
befanden sich in Luxem-
burg.

Bei dieser zweiten
Geheimkonferenz ging
es — wie auch schon bei
der vorhergehenden in
Madrid — um die Ein-
fihrung eines neuen,
ganz ungewdhnlichen
Getranks, mit dem man
der gesamten internatio-
nalen Getrankeindustrie
ein Schnippchen schla-
gen wollte. Heute nun
sollte die endgultige
Vertragsfassung unter-
schrieben werden, und
alle sahen gespannt dem
Eintreffen Sir Arthur
Bonhalls, dem Generaldi-
rektor der Gesellschaft,
entgegen.

Auch Henry Rankenburg,

der, als Direktor der
Schweiz, den heutigen
Vorsitz fuhrte, sah des
ofteren ungeduldig zur
Uhr.

Es war bereits 11 Uhr!
Und fir 10 Uhr 30 hatte
Sir Arthur die Geheim-
konferenz anberaumt.
Die Unterhaltung der
Herren wurde immer
gedampfter. Und immer
ofter sah man auf die
Uhr.

Eine halbe Stunde Ver-
spatung — unglaublich!
Um 11 Uhr 10 klingelte
das lilafarbene Telefon.
Direktor Rankenburg
nahm den Hoérer ab.
«Sind Sie’s, Ranken-
burg?» bellte Sir Arthur
Bonhalls rauchiges
Organ ihm heiser entge-
gen. «Ho6ren Sie mir gut
zu, damit Sie auch die
anderen Herren umfas-

DIE GEREIMKONFERENZ

send informieren kén-
nen. Kennen Sie einen
gewissen Doktor Salvi-
ni?»

«Nein, Sir!»

«Einer unserer Direkto-
ren ist ein Verrater!»
tobte Sir Arthur am
anderen Drahtende.
«Heute frih rief mich
Salvini aus Versailles an
und teilte mir mit, dass
ihn einer unserer Direk-
toren Uber alles infor-
miert habe. Uber das
neue Getrank “Sketch”
und Uber die Art des
Starts. Er kannte samtli-
che Details unserer
geplanten Werbe-
kampagne und verlangt
ein Schweigegeld von
50 000 Pfund Sterling.»
«Und was nun?»

«lch habe mir vierund-
zwanzig Stunden
Bedenkzeit ausbedun-
gen. Sagen Sie das alles
dem Kollegium. Ich
selbst fliege jetzt nach
Lissabon, um einen
Beauftragten dieses Sal-
vini zu treffen. Heute
abend bin ich in Genf.
Beginn der Sitzung 22
Uhr. Haben Sie mich ver-
standen?»

«Ja, Sir Arthur!» nickte
Rankenburg geistesab-
wesend.



- BYLIIAYO/




RATSELGESCHICHTEN

100

«Und sagen Sie dem Ver-
rater, dass er sich inzwi-
schen etwas einfallen
lasst. Ich kriege auf
jeden Fall heraus, wer er
ist!»

Rankenburg legte auf.
«Ungeheuerlich...» mur-
melte er entsetzt, als er
die auf ihn gerichteten,
verstandnislosen Blicke
sah.

«Meine Herren, Sir
Arthur lasst lhnen aus-
richten, dass die Konfe-
renz auf heute abend 22
Uhr verschoben werden
muss. Ich soll lhnen fer-

ner sagen», hier rausper-
te sich Rankenburg,
«dass sich unter uns
Direktoren ein Verrater
befindet, der das gesam-
te Projekt “Sketch” an
einen gewissen Enrico
Salvini weitergegeben
hat. Fir sein Stillschwei-
gen verlangt dieser Salvi-
ni 50 000 Pfund Ster-
ling.»

Direktor Rankenburg
liess sich auf seinen Ses-
sel zurtckfallen und leer-
te den Inhalt seines Was-
serglases. «Peinlich, pein-
lich...!» murmelte er.

ILLUSTRATION: HANS INAUEN

Aus welchem Land kam
der verraterische Direk-
tor?

Losung:
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Have you seen'my-Childhood? c H I l n
I’'m searching for the world that |
Habt ihr meine Kindheit gesehen?
come from '
Ich suche die Welt aus der
'Cause I've been looking around
Ich stamme,
In the lost and found of my heart... 4 :
Habe ich mich doch umgeschaut
No one understands me
Im Fundbiiro meines Herzens...
They view it as such strange eccentricities... ;
Niemand versteht mich.
‘Cause | keep kidding around
Sie halten es flr seltsam tberspannt,
Like a child, but pardon:me...
Dass ich nicht davon lassen kann rumzualbern

NOSADVI T3VH
a3sodiN0d aNY NALLLHA

«z AT1IM 3384» WOYL IWIF

Wie ein Kind... Doch verzeiht mir...
People say I'm not okay

‘Cause | love such elementary things... . = .
Die Leute sagen, ich sei nicht okay,
It's been my fate to compensate, for the = _

weil ich diese einfachen Dinge liebe.

Childhood ’
Es ist mein Schicksal, mich fur die Kindheit,
I've never known...
Die ich nie kannte, zu entschadigen...

Have you seen my Childhood?

; Habt ihr meine Kindheit gesehen?

I'm searching for that wonder in my youth :
Ich suche das Wunder meiner Jugend,

Like pirates and adventurous dreams,
Piraten und abenteuerliche Traume
Of conquest and kings on the throne... -

Von Eroberung und Kénigen auf dem Thron...

Before you judge me, try hard to love me, ; 3 v
Bevor ihr mich verurteilt, solltet ihr versuchen, mich zu lieben
Look within your heart then ask,
Schaut in euer Herz und fragt euch dann:
Have you seen my childhood?
Habt ihr meine Kindheit gesehen?

People say I'm strange that way
Die Leute sagen, ich sei in dieser Hinsicht seltsam,
"Cause | love such elementary things, | -

- weil ich so einfache Dinge liebe.
It's been my fate to compensate . !

Es ist mein Schicksal, mich fur die Kindheit,
for the Childhood I've never known...
. die ich nie kannte, zu entschadigen...

Have you seen my Childhood? ;

- Habt ihr meine Kindheit gesehen?

I'm searching for that wonder-in-my youth

Ich suche die Wunder meiner Jugend,

Like fantastical stories to share :

; ' Phantastische Geschichten, die ich teilen will,

The dreams | would dare, watch me fly... :

Traume zu wagen: seht ihr mich fliegen?

Before you judge me, try hard to love me. _ f : : .
: ) Bevor ihr mich verurteilt, versucht, mich zu lieben

The painful youth I've had o L
Um der schmerzhaften Jugend willen, die ich hatte

Have you seen my Childhood...
© 1995 MIJAC MUSIC (ADMINISTERED BY WARNER-TAMERLANE PUBLISHING CORP.) (BMI).

UBERSETZUNG: CHRISTIAN URECH
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| Stemma als Reisebeglei-
lJahrhun— tung auf, und Feinde

dert gel
waren die
Gebiete u
des hohen
~ Nordens
 weisse
~ Flecke auf
 der Land-

abstehenden Ohren
und der nervtétenden
Beharrlichkeit, die ihm
mit der Eigenschaftzu
Hilfe kommt, die Zet-
terval am meisten ver-

tiﬁh;;:;[_‘hif‘:den hasslichen,

Intuition.

Karla Schneider: ..

«Die Reise in den Norden».
Beltz & Gelberg, Weinheim 1995.
Ab 12 Jahren.

ns frihe 17. Jahrhun-
dert fuhrt uns der
schwedische Autor
Mats Wahl. Darvarn,
der Verderber, der
eigentlich Lars helsst
soll immer an allem
schuld sein, naturlich
auch daran, dass sich
wahrend der Jagd auf
Robben eine gewaltige
Eisscholle vom Land lost
tind auf die Ostsee hin-
austreibt. Die Scholle

scherdrang gemeinsam,
sondern auch den
Wunsch nach Einsam-
keit. Aber in dieser Hin-
sicht hat Zetterval
wenig Gluck, denn sein
Aufbruch in den Nor-
den bleibt kein Geheim-
nis. Eine todkranke

Frau dréngf‘;jhnﬁhre

achtet: mit WElbhcher o

bt

bricht noch einmal, und
wahrend alle erfahre-
fen Jager auf der einen
If sammenblei-
das zweite
Ur Lars und Kari
die reiche Gutsbesitzers-
tochter, die einem
anderen versprochen
ist. Wahrend der ent-
behrungsreichen Zeit
auf dem Eis aber wer-
den die beiden ein Lie-
paar. Dass alle Jager
und auch Kari und Lars

_gerettet werden, nltzt

dem Darvarn nichts. Er
behalt seine Rolle als

o

Verderber und Aussen- o

einer kaltem fremden
Welt, die gepragt ist
vom Kampf ums tagll-
che Uberleben in
lebensfeind-

licher L:_J_m__g,e--_\
bung.ii" =

Mats Wahl: «Dar-
varns Reise».

Hanser Verlag,
Miinchen 1995.
Ab 13 Jahren.
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- NESSIE
- UNGEHEU
m 14. April 1933 land, das Christentum zu
fuhren John Mackay bringen. Er forderte
und seine Frau eine  einen seiner Gefolgsleu-
vor kurzem gebaute te auf, auf den See hin-
Strasse am Loch Mz‘l‘}less auszuschwimmen, um
dem Glet ein Boot das vom Ufer
s sChOttis
. éntlan, Als ﬁ«?ﬁ@@a‘@
‘?:v:? Mrs. urgé’?h@,b Sic
. ige estie
r», nur
49 da draussen7» Das Wa
ser des See egann z
schaum d zu bro-
deln. ; ackay,
W@’frﬁé‘imlsfheﬁﬁo?tel

108

zer, bremsfe scharf ab

«Dann’ s’am‘QBdl@ bgld

wie ein rlsgggbaftes

Wese indes
_ aal

schwand. *
Die Sage vom Ungeheu-
er «Nessie» geht auf das
Jahr 565 n. Chr. zuruck.
In jenem Jahr machte
der heilige Columba eine
Missionsreise nach
Inverness, um den Pik-
ten, einem keltischen
Stamm in Nordschott-

Ruhm allerdings ers
innerhalb der letzten
sechzig Jahre verbreitet:
Mehr als dreitausendmal
ist dieses schwer zu fas-
sende Wesen angeblich
gesichtet worden.

Das Foto von Nessie, das
von vielen Experten
immer noch als das beste

_ dermdle s
‘nommen Worden sind

AS BELIEBTESTE
ER DER WELT

angesehen wird, wurde
im April 1944 von einem
Londoner Chirurgen
geschossen. Er und ein
Freund hofften, am Loch
Ness Fotos von wildle-
ben:oen Tjerep_}_,;gi o

sie sich nie hatten trau-
men lassen, dass es (
haupt-existierte.
Dieses Foto.= und Hun—
itdem au:

40 0 1ol

bald von Touristen, Wis-
senschaftlern, Grosswild-
jagern und Schwindlern.
Die Dorfbevélkerung
machte ein Bombenge-
schaft mit Ubernachtun-
gen und Fruhstick. Eine
ernsthafte wissenschaftli-
che Uberprafung der
«Beweisstlcke», die Tag
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o far Tag vom Loch Ness und ein oder zwei Voll- sein Team zwei Unter-
g gemeldet wurden, fehlte zeitkrafte des Bliros am wasserkameras im See.
= allerdings. See Wache. lhre Kameras Mit Hilfe von ungemein
= Im Sommer 1934 hatte waren rund um die Uhr starken Stroboskoplam-
sich Nessies Ruf genug schussbereit. Aber auch pen nahmen sie 2000 Bil-
verbreitet, um John Ear-  ihnen gelang es nicht, der auf, die ein rétlich-
nest Williamson zu inter-  ein wirklich beweiskrafti- braunes Tier mit einem
essieren, einen fuhren- ges Foto von Nessie zu dickleibigen Rumpf von
den amerikanischen machen. etwa vier Metern Lange
Experten auf dem Gebiet Anfang der 70er-Jahre und einem geschwunge-
der Unterwasserfotogra-  versuchte Dr. Robert nen Hals von knapp drei
fie. Er brachte eine mit Rines aus Massachusetts Meter Ldnge zu zeigen
Fenstern versehene (USA), Nessie durch., schlen n: Der Kopf des
Kugel zum Loch Ness, in  einen’s Sex Cocktail» . 6pfssah mit sei-
der ersich mbdle Tlefe%g@;f'agzulocken de Lﬁé@ie?, ﬁﬁgemaakl:n‘sgeris»senen
s find & \,(:sg\%g _:eg; NZ ﬁgssa en ,,»se en zwel
Pech”Dutch dorfpartikelisv+von Seekihen; Agten =" g@nﬁornern
und Seelowen zubereitet

dje séit Talisenden von ziemlich furchterregend

== Rétern unterc

e gve '»ﬂkem Llcht

n in den See

das Wasser

Tint&e spwdas

Scott sogar mit, das
«Buro zur Erforschung
des Phanomens von Loch
Ness» ins Leben zu
rufen, das alle seridsen
Untersuchungen des
Geheimnisses koordinie-
ren sollte. Zehn Jahre
lang hielten Freiwillige

war. Rines behaupts

Den vielleicht Uberzeu-

gungskraftigsten
«Beweis» von der Exi-
stenz eines Ungeheuers
im Loch Ness lieferte
eine zweite Schottland-
Expedition unter
Flihrung von Dr. Rines.
Im Juni 1975 versenkte

L™

s I\

aus.

g Uberzeugten schliess-
Ir ehemaligen

rjag@wPeter Scott

Nessies Existenz. Er
«Es gibt da unten
A mhch zwischen
d funfzi
y ihhén. ich
me an, dass:sie zur
ilier ¢ r; Pf“"”@saurler

=z

Ne551es Vorfahren viel-
leicht vom Meer abge-
schnitten worden sind,
als sich der See am Ende
der Eiszeit gebildet hat.
Literaturtip: Karl E. Jipp,
Nessie — das Ratsel von
Loch Ness. Bertelsen-
Jipp, 1989.
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DAS EINHORN —

FIN FABELWESER

Schon einmal ein leben-
des Einhorn gesehen?
Gemeint ist nicht etwa
das plumpe Nashorn, das
wir in beinahe jedem
Zoo bewundern kénnen,
sondern ein Pferd, das
auf seiner Stirn ein lan-
ges, stattliches Horn
tragt. Obwohl Menschen
immer wieder behaupte-
ten, es im fernen China
oder Indien mit eigenen
Augen gesehen zu
haben, verweist der heu-
tige Stand der zoologi-
schen Forschung das Ein-
horn eindeutig in das
Reich der Fabeltiere.

Ausser dem Einhorn gibt
es noch viele andere
Lebewesen, die nur in
unserer Vorstellung exi-
stieren, wie etwa der
Zentaur, ein Mischwesen,
auf dessen Pferdeleib ein

mannlicher Oberkérper
sitzt, der Pegasus, eben-
falls ein Pferd, das mit
riesigen Fligeln ausge-
stattet ist, die geheimnis-
volle Sphinx, die als Ver-
bindung von Frauenkopf
und Léwenkorper die
agyptischen Pyramiden
in Gizeh bewacht, oder
der furchterregende Dra-
che, der in der Sage vom
tapferen Ritter Georg
erlegt wird.

Neben dem Nashorn
mochte aber auch der
Narwal mit seinem
schraubenartig gedreh-
ten Stosszahn zur uner-
schoépflichen Legenden-
bildung beigetragen
haben. Namentlich das
Horn galt als wahres
Wundermittel, das in
Pulverform nicht nur
viele Krankheiten zu hei-

len versprach, sondern
auch mit Vorliebe gegen
Unfruchtbarkeit ver-
schrieben wurde. Apo-
theker bildeten nicht sel-
ten das Einhorn auf
ihrem Firmenschild ab
und férderten damit die
gnadenlose Jagd auf die
als «Ersatz» dienenden
Nashoérner und Narwale
bis zu ihrer praktischen
Ausrottung. Aus dem
gleichen Grund werden
in Afrika auch heute
noch viele Elefanten nur
wegen ihrer begehrten
Stosszahne von gewis-
senlosen Wildfrevlern
niedergemacht...

Haufig wurde das Ein-
horn zusammen mit der
Jungfrau dargestellt, so
auf dem berihmten Tep-
pich «Die Dame und das
Einhorn». Diese wunder-
bar gearbeitete Tapisse-
rie aus dem 16. Jahrhun-
dert lockt heute Tausen-
de von Besuchern in das
Pariser Museum von
Cluny. Das sonst so wilde
Tier hat seine Vorderldu-
fe sittsam in den Schoss
der Jungfrau gelegt.
Seine wundersame Zah-
mung ist Ausdruck der
Keuschheit und gleich-
zeitig Sinnbild fir die
unbefleckte Empfangnis
der Jungfrau Maria.

GA
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SONGS
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Daniel fliegt diese Nacht mit dem Flugzeug weg.

Daniel ist travelling tonight on a plane
Ich kann die roten Schlusslichter sehen, wie sie nach Spanien abheben.

I can see the red tail lights heading for Spain
Und ich kann Daniel sehen, wie er zum Abschied winkt.

Oh and | can see Daniel waving goodbye
Es sieht zumindest so aus... Das mussen die Wolken in meinen Augen sein.

God it looks like Daniel, must be the clouds in my eyes

Sie sagen, Spanien sei hiibsch. Ich war zwar nie dort.

They say Spain is pretty, though I've never been
Daniel sagt jedenfalls, es sei der beste Ort, den er je 'gesehen hat.

Well Daniel says it’s the best place he's ever seen
Und er muss es ja wissen, er war so oft dort.

Oh and he should know he’s been there enough
Ich vermisse Daniel, vermisse ihn so sehr.

Lord | miss Daniel, oh | miss him so much

Oh Daniel, mein Bruder,

Oh Daniel my brother
Du bist alter als ich.

You are older than me
Fuhlst du immer noch den Schmerz

Do you still feel the pain
Der Narben, die nicht verheilen wollen?

Of the scars that won’t heall
Deine Augen sind zwar gebrochen, aber du siehst mehr als ich

Your eyes have died, but you see more than |
Daniel, du bist ein Stern im Antlitz des Himmels.

Daniel you‘re a star in the face of the sky
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MYSTISCHE

TEMPEL
VON

STONEHENG

tonehenge, das

berihmteste steiner-

ne Monument der
Welt im Herzen von
Stdengland, strahlt auch
nach Jahrtausenden eine
besonders magische
Anziehungskraft aus. Die
gewaltigen Bauklotze
ziehen nach wie vor
Menschen aller Art in
Bann: Archaologen
(Altertumskundler), die
seine Geheimnisse zu
erforschen suchen, eben-
so wie gewohnliche Tou-
risten, die diesen mysti-
schen Ort einmal gese-
hen haben wollen.
Denn Stonehenge
umgibt ein faszinieren-
des Ratsel. Selbst die
klagsten Kopfe haben
bis heute das Geheimnis
seines Zweckes nicht 10f-
ten kénnen.
Ein amerikanischer

Die Steine in Stonehenge
sind genau nach den Auf-
und Untergangspositionen
von Sonne und Mond

zur Zeit der Sommer-

und Wintersonnenwende

ausgerichtet.

Astronom versuchte
karzlich, die Ausrichtung
der Steine mit Hilfe eines
Computers zu entschlUs-
seln. Er kam zum Ergeb-
nis, dass Stonehenge
eine fur die damalige
Zeit revolutionar moder-
ne Sternwarte gewesen
sein muss. Die Grdsse des
Monumentes, der
Ursprung der Steine, die
Ausrichtung des «Gebau-

.C.B

des», der gewaltige
Arbeitsaufwand, die
jahrhundertelange Bau-
zeit, all das deutet darauf
hin, dass Stonehenge
mehr als ein gewoéhnli-
cher Versammlungsort
war. Die meisten Alter-
tumsforscher glauben
inzwischen auch an eine
religiose Funktion dieses
«kosmischen Tempels».
cm
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Kartenspiel

4-8 Spieler/-innen

ca. 15 Minuten Dauer
Amigo Spiele

Autor Richard Garfield
Preis ca. 15.— Fr.

SPIELBESCHREIBUNG

80 Spielkarten in den
Werten 1-12 zeigen
Berufe und Stande des

Mittelalters: Tagel6hner,
Ritter, Baronin etc.
Jeder Spielende versucht,
die am Anfang ausgeteil-
ten Karten, so schnell es
geht, wieder loszuwer-
den. Wer das als erster
schafft, ist in der nach-
sten Spielrunde «Der
grosse Dalmuti».

Der/die letzte wird zum
Grossen Diener. Sie oder
er muss die Karten
mischen, austeilen und
die beiden besten Karten
dem Grossen Dalmuti
geben, der ihm daflr

seine beiden schlechte-
sten «grosszlgig» Uber-
lasst.

Der Grosse Dalmuti
beginnt mit dem Spiel,
indem er eine einzelne
Karte oder mehrere Kar-
ten von gleichem Wert
ausspielt. Die folgenden
Spieler/innen kénnen
hoherwertige Karten

NNNNNNN

ach

Sitzplatze am Tisch ver-
teilt. Der Grosse Dalmuti
nimmt naturlich am

werden Punkte und auéh

Kopfende des Tisches auf
dem beguemsten Sessel
Platz.

SPIELBEWERTUNG

Bei «Der Grosse Dalmu-
ti» geht es ganz schén
rund. Dieses Kartenspiel
schafft es spielend, Men-
schen miteinander in
Kontakt zu bringen. Die

einen freuen sich tber
ihren Aufstieg, die ande-
ren hadern mit ihrem

sozialen Abstieg. In der

kurzweiliges und hosen-
taschenfahiges Spiel mit
einem guten Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis.

FRANZ HILT/JURY GUTES BRETTSPIEL DER AGJ
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IMNIN| PAS GEHEIMNIS DES INDIANERSCHMUCKS INVINRNNI

DAS WENN DU

IST EIN \/ IHN KAUFST

ECHTER n VERRATE ICH DIR

INDIANER" /N EIN GEHEIM- ¢
‘ NIS

MEIN GROSSVATER WAR
EINST IN AMERIKA... _ :
/~ WER DAS
AMULETT TRAGT,
DEN BESCHUTET
ES VOR VER-
LETZUNG | /€

Tus s

ABER DIE N | P\ SOWAS

SACHE MIT
DEM GEHEIM- |[Be DA BTEHT

NIS SCHEINT
ZU FUNKTI0
\NIEREN. 4

© URSINA LANZ
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LESEN

rnulf Zitelmann hat
einen.ganz neuen
Typ «Abenteuerro-

. many far Jugendliche
- geschaffen. Immer geht

é_s dabei um Geschichte,
aber nicht' um die '
kampferische Geschich-

te, wie wir sie aus den

. ‘Schulbichern kennen,

sondern um Geschichte,

. llwie sie von Menschen

. .gemacht und gelebt

wurde. Zitelmann hat
Theologie studiert, und
seine beiden «Lieblings-

facher» Geschichte und

Religion sind fur ihn/
gar nicht so weit von-
einander entfernt. Sich
far die eigene (auch
sehr ferne) Vergangen-
heit interessieren
bedeutet doch auch:
nach-einem Lebenssinn
fragen. )
Keine Angst, es sind
keine Vorkenntnisse
notig, um den «Turm-
bau zu Kullab» zu
lesen. Was wir als Leser
Uber die biblische Zeit
wissen sollten, um der
Geschichte um Dim und
Akunga folgen zu kon-

nen, wird ganz locker
eingeflochten. Darin ist

Zitelmann-namlich_Mei-
ster:er versteht es, Wis-
~sen zu vermitteln, ohne
. dass die Unterhaltung
und der Spass am Lesen

vergessen gehen.
Enank ist aus Wasser-
land (zwischen Euphrat

‘und:.Tigris) weggegan-

gen, 'um beim Bau des
Turms von Kullab mit-
zuhelfen. Genau wie

der spatere berihmte

~Turm zu Babel soll auch

di‘és-er Sinnbild. sein fur

die Macht der Stadt, in

welcher er steht. Kullab
und sein Turm sollen
niemals vergessen wer-
den. Ausserdem ist das
Bauwerk als Sitz fir die
Gotter gedacht. So-will

‘man das Gliick zwin-

gen, in'der Stadt Wohn-
sitz zu nehmen:

Doch Enanks junge
Frau Akunga sehnt sich
nach einem Kind. Sie
und ihr Schwager Dim,
der fast noch ein Kind
ist, wollen Enank
zurlckholen nach Was-
serland. In Kullab-aber

geraten sie mitten in

Wirren und Aufstinde.

Der Niedergang der

Stadt ist bereits besie-

gelt, auch wenn der
vom Turmbau regel-
recht bésesse_ne Enank
dies-nicht-wahrhaben
will. '

CG

Arnulf: Zitelmann:

«Der Tﬁrr’nbaﬁ~zu Kullab,
Abente_ue_ri‘.om,an aus biblischer
Zeit», - :

Beltz & Gelberg, Weinheim 1988,
Gulliver th-40. '

Weitere Abenteuer-Romane _' ;
aus biblischer Zgit
von Arnulf Zitelmann;

«Mose, der Mann aus der Wiiste»

«Abram und Sarai» :

[ARNULF ZITELMANN]







WELTRATSEL

124

AT
DIE IM MEER VERSANK

eit

mehr

als 2000
Jahren strei-
ten sich Wis-
senschaftler
dartber, wo
das sagen-
hafte Atlan-
tis gelegen
haben mag,
warum es
untergegan-
gen sei, und
ob es Uber-
haupt jemals
existiert
habe. Schon
viele Forscher suchten
nach der «gelobten
Insel», viele Autoren

haben dartber berichtet,

und Filme wurden
gedreht. Es gibt jedoch
nur ein einziges schriftli-
ches Zeugnis von Atlan-
tis. Es stammt vom grie-
chischen Philosophen
Plato, der es um 374 v.
Chr. verfasste. Aber auch
er berichtete nicht aus
erster Hand. Er hatte die
Geschichte von einem
griechischen Reisenden
gehort, dem sie seiner-

seits auf einer seiner Rei-
sen erzahlt worden war.
Diese Beschreibung von
Plato ist zwar ziemlich
umfangreich, gibt aber
nur sparliche Hinweise
daruber, wo dieses rei-
che Land gelegen haben
mag. Forscher versuch-
ten immer wieder her-
auszufinden, welche
Gebiete der Beschrei-
bung am ehesten ent-
sprechen wiurden.

Plato datierte den Unter-
gang von Atlantis auf
eine Zeit um 9600 v. Chr.

ANTIS — DIE KULTUR,

nach heuti-
ger Zeit-
rechnung.
Die einzige
Ortsanga-
be, die er
machte:
«Jenseits
der Saulen
des Herku-
les». Damit
ist die
Strasse von
Gibraltar,
die Mee-
resenge
zwischen
Spanien
und Nordafrika,
gemeint. Doch wie Mee-
resgeologen sagen, kann
dies unmaoglich zutref-
fen; auf dem Grunde des
Atlantiks gebe es keine
gentigend hohen Boden-
erhebungen, auf die Pla-
tos Beschreibung zutref-
fen wirde. Aber auch
gegen die anderen ver-
muteten Orte, z.B. die
Landbriicken, die einst
die Kontinente verbun-
den haben sollen, die
Saragossasee vor der
Kuste Floridas, die Scilly-
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Inseln vor der britischen
Kiste oder Bimini, eine
der Bahamainseln, spre-
chen die geologischen
Verhaltnisse. Bei ver-
schiedenen Funden, die
man keiner Kultur oder
Epoche zuschreiben
konnte, vermutete man,
es seien Uberreste der
riesigen Bauten von
Atlantis. Doch bei
genaueren Untersuchun-
gen stiess man immer
wieder auf Wider-
spriache. Man merkte
bald, dass man so nicht
weiterkommen wirde.
Aber die Wissenschaftler
gaben nicht auf. Sie
forschten weiter und
kamen zur Uberzeu-
gung, dass Plato wahr-
scheinlich zwei grundle-
gende Fehler unterlau-
fen seien. Erstens ist es
wahrscheinlich, dass
Atlantis, wenn es Uber-
haupt jemals existiert
hat, nicht «jenseits der
Saulen des Herkules»,
sondern im Mittelmeer
selbst lag. Und zweitens,
dass ihm bei der Datie-
rung ein Schreibfehler
unterlaufen sei — er habe
als Jahreszahl «9000»
statt «900» geschrieben.
Das wirde bedeuten,
dass die Katastrophe um
1500 v. Chr. und nicht
um 9600 v. Chr. stattge-
funden hatte. Und um
diese Zeit, das wissen die

Forscher, ereignete sich
eine der gréssten Kata-
strophen der Antike.
Eine Vulkanexplosion
von unvorstellbarer Zer-
storungskraft riss das
ganze Innere der griechi-
schen Insel Santorin, die
zwischen Kreta und dem
griechischen Festland
liegt, auseinander. Meer-
wasser stromte in den
Krater des Vulkans ein
und fallte ihn. Was bis-
her freigelegt wurde,
zeugt von einer schreck-
lichen Naturkatastrophe,
die vor rund 3500 Jahren
stattgefunden hat. Bei
den umfassenden Unter-
suchungen im Gebiet der
Insel Santorin wurde
eine 30 Meter dicke
Gesteinsschicht abgetra-
gen. Man fand aber
nicht die geringsten Spu-
ren menschlicher Uberre-
ste. Darum nimmt man
an, dass die Menschen
im voraus durch kleine
Ausbriche gewarnt wor-
den waren. Sie wollten
sich mit Booten nach
Kreta retten, das etwa
100 Kilometer stdlich
von Santorin liegt. Sie
hatten ihr Ziel aber noch
nicht erreicht, als die
Explosion erfolgte.
Geschmolzenes Gestein
und Asche prasselten
vom Himmel aufs Meer.
Die Menschen in ihren
Booten starben einen

langsamen und qualvol-
len Tod.

Darauf folgte eine riesi-
ge Flutwelle, schatzungs-
weise 70 Meter hoch.
Verschiedene Wissen-
schaftler sehen auch Ver-
bindungen zwischen die-
ser Katastrophe und bib-
lischen Ereignissen wie
der Teilung des Meeres
bei der Flucht der Israeli-
ten aus Agypten oder
einer der sieben agypti-
schen Plagen.

Heute ist die Insel Santo-
rin, die aus zwei Haupt-
inseln besteht, Thera
und Theresia, ein belieb-
tes Touristenziel — nicht
wegen dem verscholle-
nen Atlantis, sondern als
Badeinsel.

In der Mitte des einsti-
gen Kraters der Insel, die
heute vom Meer Uberflu-
tet ist, liegen nun zwei
kleine Vulkaninselchen,
die lange nach dem
grossen Ereignis aufge-
taucht sind. Sie stossen
ab und zu ein paar
Rauchweolkchen aus —
eine schwache, aber
bedrohliche Erinnerung
an das Verhangnis, das
das unheimliche und
sagenumwobene Atlan-
tis — vielleicht! — zerstort
hat.

Literaturtip: Charles Ber-
litz, Das Atlantis-Ratsel.
Knaur-TB 3561.
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We don’t need no education, .
UBERSETZUNG: CHRISTIAN URECH

SONGS

we don't need no thought control,

no dark sarcasms in the class-rooms. H .
- Teacher, leave them kids alone,BRA BHEN
Hey, Teacher! Leave them kids alone! .
Allin allit’s just another brick in the waII.I(EI '
We.don't need.no.education V! Prauchen keine Erzienung, -

wir brauchen keine Gedankenkontrolle,

we don't need no.thotight control,
keine schwarzen Sarkasmen im Klassenzimmer.

no dark sarcasms in:the class-rooms.l_ehrer, B die RSN
Teacher, leave us kids alone Hey, Lehrer! Lass die Kids in Frieden!
Alles in allem gesehen,

Hey, Teacher! Leave us kids alone! ] _
ist es nur ein weiterer Backstein in der Mauer.

All in all you're just another brick in the wall.

All'in all you're just another brick in the wall.Wir brauchen keine Erziehung,

w Wir braqchen keine Gedankenkontrolle,

keine schwarzen Sarkasmen im Klassenzimmer.

Lehrer, lass uns Kids in Frieden.
{Hey, Lehrer!-Lass uns Kids in Frieden!
= Alles in allem gesehen,

8 Ml bist du nur ein weiterer Backstein in der Mauer.

Kommentar: «We don't need no education» ist !iHymne aller, die von Schule und Erz_l‘e;hung enttauscht wurden.

In dem Film «The Wall» wird der Lehrer als Instrument zur Herstellung angepasster und steriler Personlichkeiten dar-
gestellt, der die Lebendigkeit des Kindes ausloscht. Die Musik zum Film stammt von del"_:Supergruppe Pink Floyd. In
grellen Bildern wird im Film die Geschichte eines Rockmusikers geschildert, der riickblick;a_ﬁ_d die Stationen seiner tri-
sten Kindheit, :'s'einer steilen Karrie're'qﬁﬂ;; ;éines gescheiter@én'=Pii§ti=étlebens durchlebt. Aus s_."einer'Vision fiigt sich einé
Mauer zusan{m_en, die ihn von der Ménscﬁ!ichkeit trennt. : -
Pink Floyd, eine der bedeutendsten Pop-(iruppen der 70er Jahre, veranstaltete 1981 mit dem Rockoratorium «The
Wall» ihr bislang grosstes Rockspektakel. Die Dortmunder Westfalenhalle wurde fiir dfe Show eigens hergerichtet;
Kulissen, Requisiten und technische Gerate im Wert von 7 Mio Mark waren dafiir he_r.éﬁgeschafft worden. Zu dem

Ereignis stromten 88 000 Fans aus fast ganz Europa. Die LP «T]{e' Wall» wurde bisher _30¥'rﬁi6 fach verkauft.
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Die weltweite Verbrei-
tung von Masken deutet
darauf hin, wie sehr es
einem urmenschlichen
Bedurfnis entspricht,
unser wahres Gesicht (ev.
auch die ganze Gestalt)
hinter einer mehr oder
weniger kunstvoll herge-
stellten Maske resp. Ver-
kleidung zu verbergen.
Oft gentgt schon farbi-
ge Schminke, um einen
Zirkusartisten in einen
Clown, eine Perlicke, um
einen Schauspieler in
eine Frau zu verwan-
deln...

Weitherum bekannt sind
bei uns all die Brauche,
die vor allem wahrend
der Fasnachtszeit zu
buntem Maskentreiben
einladen. Basel oder die
Innerschweiz sind Hoch-
burgen solcher Veran-
staltungen, in denen der

Mensch einmal so richtig
ausgelassen sein darf.
Haufig ist die Fasnacht
oder der Karneval will-
kommener Anlass, um
unerkannt und unge-
straft den Mitburgerin-
nen einen Spiegel vorzu-
halten. Der Spott zielt
dabei nicht nur auf per-
sénliche Schwachen des
einzelnen, sondern
nimmt auch Politiker
oder andere Exponenten
des offentlichen Lebens
fdr ihr nicht immer
lupenreines Verhalten
kritisch aufs Korn.

Mag uns das hiesige
Maskenwesen auch bis
zu einem gewissen Grad
vertraut sein, splren wir
doch, dass mehr dahinter
steckt als nur gerade ein
vergnuglicher Brauch.
Dies wird uns vollends
beim Anblick aussereu-

ropaischer Masken und
ihrer Tanze bewusst, wie
wir ihnen etwa in volker-
kundlichen Museen
begegnen kénnen.
Gefuhle der Fremdheit,

ja des Umheimlichen
werden in uns angesichts
dieser leidenschaftlichen
Maskenauftritte
geweckt. Tatsachlich ver-
kérpern Masken bei-
spielsweise in Afrika
nach dortiger Auffas-

sung geheimnisvolle
Krafte mythisch-religio-
sen Ursprungs.

Als Teil eines religitsen
Kultes oder einer Zere-
monie stellen diese Mas-
ken eine Verbindung zu
Maéachten aus einer
andern Welt her: zu Ver-
storbenen, Tiergodttern,
Fruchtbarkeitsdamonen
ebenso wie zu Wasser-
und Windgeistern oder
Baum- und Sternwesen...
Sie treten beispielsweise
auf bei Reife-Feiern
(=Initiationszeremonien),
wenn die Madchen zu
Frauen, die Knaben zu
Mannern werden, bei
Trauerfeiern, in Notzei-
ten zur Bannung von
Krankheiten, bei Frucht-
barkeitsriten, um eine
reiche Ernte, einen
guten Fischfang zu erbit-
ten oder manchmal auch
zur blossen Unterhal-
tung. GA
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Taktisches Besiedlungs-
spiel

3-4 Spieler

ca. 75 Minuten Dauer
Franck Kosmos Verlag
Preis ca. 50.— Fr.

SPIELBESCHREIBUNG

Das Spiel besteht aus 19
sechseckigen Landfeldern
und 18 Seefeldern, die
beliebig zu einem Spiel-
plan zusammengelegt
werden, sodass eine Insel
im Meer entsteht. Aufga-
be ist es, diese Insel zu
besiedeln. Das Startkapi-
tal jedes Spielers umfasst
zwei Siedlungen und
zwei Strassen. Diese wer-
den zu Beginn auf den
Spielplan gelegt.

Die sechseckigen Felder
zeigen verschiedene
Landschaften, die unter-
schiedliche Ertrage
abwerfen, z.B. Gebirge
wirft Erz ab, der Wald
Holz, das Ackerland
Getreide usw. In jeder
Runde wird neu per Wr-
fel ermittelt, welche
Landschaft Ertrage pro-
duziert. Besitzt ein Spie-
ler eine Siedlung in die-
ser Landschaft, fliessen
ihm die entsprechenden
Ertrage zu. Bestimmte
Rohstoffertrage sind not-
wendig, um neue Stras-
sen, Siedlungen und
Stadte bauen zu kénnen.
Da die Spieler nicht Gber-
all Siedlungen stehen

haben, missen sie auf
Rohstoffe dieser oder
jener Art verzichten. Um
trotzdem neue Bauwer-
ke errichten zu kénnen,
versuchen sie mit ihren
Mitspielern Tauschge-
schafte abzuwickeln.
Nach und nach wird die
Insel immer dichter
besiedelt. Die verschie-
denen Bauwerke erge-
ben unterschiedliche
Wertungspunkte. Wer
als erster zehn Siegpunkt
erringt, gewinnt damit
das Spiel.

SPIELBEWERTUNG

«Die Siedler von Catan»
ist ein schénes, komple-
xes und ausgereiftes
Spiel. Das umfangreiche
Spielmaterial, die aus-
fuhrlichen schriftlichen
Erklarungen und die
durchschnittliche
Spieldauer von ca. 75
Minuten mdégen man-
chen auf den ersten Blick

abschrecken. Wer diese
Hemmschwelle Giberwun-
den hat, stellt rasch fest,
wie schnell er durch die
vorzugliche Spielanlei-
tung ins Spiel einsteigen
kann und nur in Zweifels-
fallen im alphabetisch
geordneten Siedler-Al-
manach nachschlagen
muss.

Vergleichen kann man
«Die Siedler von Catan»
wohl am ehesten mit
dem Klassiker «Monopo-
ly». Im Gegensatz zu die-
sem geht es in Catan
jedoch ums Tauschge-
schaft statt um die Geld-
wirtschaft. Vielleicht ist
die Stimmung deshalb
friedlicher, auch wenn
jeder auf begrenztem
Land die meisten Bau-
werke errichten méchte.
Ein rundum gelungenes,
kommunikatives Spiel,
bei dem Strategie, Taktik,
Gluck und die Fahigkeit
zu feilschen gefragt sind.

FRANZ HILT/JURY GUTES BRETTSPIEL DER AGJ
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Es war eine sternklare
Nacht.

Der Grossteil der Stadt
schlief. Nur die Nacht-
wachter, -schwéarmer und
-portiers waren noch
unterwegs. Und natdr-
lich die, denen die Nacht
ein Bundesgenosse war;
wie zum Beispiel Hannes
Neumann, dem Kauf-
hausschreck.

Auch in dieser Nacht war
er wieder unterwegs.
Nachdem er sich Zutritt
zur Garage des Central-
Kaufhauses verschafft
hatte, drang er von dort
aus in die Verkaufsrau-
me des Warenhauses ein.
Und er kannte sich aus,
dieser Hannes Neumann.
Er wusste genau, wo zu
finden war, was spater
den grdssten Gewinn
abwarf.

Innerhalb einer Stunde
hatte er in zwei Koffer
gepackt, was er mitneh-
men wollte: acht teure
Fotoapparate, zwei Radio-
rekorder, aus der
Schmuckabteilung zwoélf
Brillantringe, vierund-
zwanzig goldene Arm-
bander, vier Perlenketten
und sechs brillantenbe-
setzte Krawattennadeln.

Aus der Uhrenabteilung
neunzehn kostbare Her-
ren- und sechsundzwan-
zig goldene Damenarm-
banduhren. Ferner pack-
te er drei Fernglaser, ein
Mikroskop und drei sil-
berne Zigarettenetuis
ein.

Die Auslagen in den

geplinderten Schauka-
sten und Vitrinen ordne-
te er so an, dass der
Wachter auf seinen Kon-
trollgdngen ahnungslos
an ihnen vorbeiging.

Die Bombe platzte erst,
als das Verkaufspersonal
am Morgen eintraf.

Um 8 Uhr 15 alarmierte
die Direktion die Polizei
und wies die Angestell-
ten an, eine genaue Liste
der gestohlenen Artikel
anzufertigen.

Niemand ahnte, dass
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Hannes Neumann zu die-
sem Zeitpunkt bereits in
einem 300 Kilometer
entfernten Krankenhaus
lag. Er war auf einer
Ollache mit seinem
Wagen ins Schleudern
gekommen und gegen
einen Brickenpfeiler
geprallt.

Als die Polizei seinen
Wagen untersuchte,
stiess sie auch auf die
beiden Koffer und ver-
mutete sofort, dass es
sich hierbei um Diebes-

gut handelte. Aber noch
konnte sie den Verun-
gltckten nicht fragen. Er
lag in tiefer Narkose.
Gegen 11 Uhr hielt die
Direktion des Central-
Kaufhauses die Liste
Uber alle Verluste in
ihren Handen. So fehlten
seit der letzten Nacht
acht wertvolle Fotoappa-
rate, zwei Radiorekorder,
zwolf Brillantringe, vier-
undzwanzig Armbander,
vier Perlenketten, sechs
brillantenbesetzte Kra-

ILLUSTRATION: HANS INAUEN

wattennadeln, insgesamt
siebenundvierzig kostba-
re Herren- und Damen-
armbanduhren, drei
Fernglaser, ein Mikro-
skop, drei silberne Ziga-
rettenetuis.

Die Direktion war ent-
setzt, doch sie atmete
auf, als sie gegen 15 Uhr
einen Anruf der Krimi-
nalpolizei erhielt. Man
kenne den Dieb und
habe ihn in Verwahrung.
Ausserdem sei das Die-
besgut vollzéhlig und
unbeschadigt sicherge-
stellt worden. So, wie es
der Tater in die Koffer
verpackt habe, so wirde
es ihr im Laufe des
Abends wieder zuge-
stellt. Zwei Tage spater
wurde im Zusammen-
hang mit diesem Dieb-
stahl ein Verkaufer frist-
los entlassen.

Ein Kriminalfall ftr
Anfanger — oder?

Losung:
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“onathan Harker ist
: ‘ein niichterner und

“vernunftiger Mann,
durch und durch kor-
rekt-klhler englischer
Rechtsanwalt eben.
Doch er lasst sich schon
auf.seiner Reise nach
Transsylvanien von
Gefuhlen tberwaltigen,
die er vorher nicht
gekannt hat. Namenlo-
se Angst packt ihn —
genau wie die Kutsch-
pferde, die nur knapp
einer Meute Wolfe ent-
kommen. Entsetzen
lahmt ihn, als er fest-
stellt, dass sein Gastge-
ber Graf Dracula, der
ihn eingeladen hat, um
Uber den Ankauf eines
Grundsticks in England
zu verhandeln, ihn in
seinem dusteren Karpa-
tenschloss gefangen-
halt. Harker erfahrt
nach und nach, dass
Dracula seit 400 Jahren
ein «Untoter» ohne
Schatten und Spiegel-
bild ist, der seine
Gestalt verandern kann,
der beim Anblick von
Blut ausrastet und der

Uber geheime Krafte
verfligt, die sogar
Wolfe gefluigig machen.
Aus den Briefen, Auf-
zeichnungen und Tage-
blchern von Harker
und seinen Freunden
erfahren wir, wie Dra-
cula seine Anhanger-
schaft vergréssert, nicht
nur in den Karpaten,
sondern auch in Eng-
land. Ohne die uner-
schrockene Hilfe von
Professor van Helsing
ware es wohl nie gelun-
gen, Lucy dem Vampi-
rismus zu entreissen
und den blutrinstigen
Grafen von seinem
«Untotsein» zu erlésen.
Bram (kurz fur Abra-
ham) Stokers «Dracula»
aus dem Jahre 1897 ist
sicher der beriUhmteste
Vampirroman aller Zei-
ten. Nach Stoker (1847-
1912) wurde der Stoff
unzahlige Male wieder-
verwendet. Aber auch
Stoker hat die Gestalt
des Vampirs nicht
erfunden, sondern nur
ubernommen. Als
Ghoule finden wir die

unheimlichen, blutsau-
genden «Untoten» in
alten orientalischen
Erzédhlungen, und unter
den Bezeichnungen
Lamien, Strigen oder
Harpyen kamen sie in
der griechischen Damo-
nologie vor. Auch auf
literarische Vorbilder,
vor allem aus der Zeit
der Romantik, konnte
Stoker zurtckgreifen.
Stokers Dracula ist die
Summe vieler Vorbilder,
die der Autor perfektio-
niert und in einer
Gestalt vereinigt hat.

CG
Bram Stoker:
«Dracula, ein Vampirromann.
Aus dem Englischen von Stasi Kull.
Carl Hanser Verlag, Miinchen 1992.
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DAS
ORAKEL
VON

DELPHI

elphi ist eine der

berihmtesten Kult- | :
statten in Griechen- °

land. Seine herausragen-
de Stellung verdankt
Delphi nicht zuletzt der
geografischen Lage am
Fusse des Parnass und
mit Blick Gber das Tal des
Flusses Plistus. Auch als
«Mittelpunkt der Welt»
bekannt, blihte Delphi
von etwa 700 vor bis 200
nach Christus. Der unter
dem gut erhaltenen
Theater 570 Meter Uber
dem Meeresspiegel gele-
gene Apollo-Tempel war
die Statte des Delphi-
schen Orakels (Orakel =
geheimnisvolle Weissa-
gung). In seiner Jugend
hatte Apollo, der Gott
des Lichtes und der Weis-
sagung, an dieser Stelle
eine Pythonschlange
getotet. Sie verkérperte
die dunkle Macht der
Erde. Zu Ehren dieser Tat
band er sich nicht nur
einen Lorbeerzweig ums

Haupt, sondern grinde-
te auch im 6. Jahrhun-
dert vor Christus die
Pythischen Spiele. Uber
dem Schlangennest
wurde der Apollo-Tem-

" pel errichtet. Und Gott

Hier in Delphi |

opferten

die alten Griechen |

dem Gott Apollo
betrachtliche Gaben.
Sie hofften dadurch
vom Orakel

eine glinstigere
Antwort

zu erwirken.

IApollo hochstpersonlich
f gewahrte einer Prieste-

rin namens Pythia die
Fahigkeit der Weissa-
gung.

Pythia liess sich in Delphi
in einen schlafahnlichen
Zustand fallen, um mit
dem Gott Apollo in Ver-
bindung zu treten. Zu
diesem Zwecke kaute

)7‘- 5 e
Pythia Lorbeerblatter. Sie
sass auf einem Dreifuss
Uber einem Erdspalt
innerhalb der Tempelan-
lage, von dem berau-
schende Dampfe aus-
stromten. lhre gestotter-
ten Ausserungen deute-
ten die mannlichen Prie-
ster dann in verstandli-
che Antworten um.
Meist handelte es sich
um allgemein formulier-
te Weisheiten wie
«Erkenne dich selbst»
oder «Alles mit Mass».
cMm
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DAY SERNUDADRER A

. m 5. Dezember
1945, um zwei Uhr
in der Fruhe, starte-
ten bei bestem Wetter
funf Grumman-Bomber

der US-Marine in Fort
Lauderdale zu einem
Ubungsflug. Kurz darauf
meldeten die Piloten per
Funk, dass ihre Flugin-
strumente nicht richtig

funktionierten. lhre Krei-
selkompasse «spielten
verrickt». Zwei Stunden
spater war jeglicher Kon-
takt mit den Flugzeugen

abgebrochen.

Sogleich wurde ein Mar-
tin-Bomber losgeschickt,
um die vermissten
Maschinen zu suchen.
Innerhalb von zwanzig

Minuten war auch zu
ihm der Funkkontakt
abgebrochen. Nicht von
einem der Flugzeuge
konnte je eine Spur

gefunden werden. Insge-
samt waren sechs
Maschinen und sieben-
undzwanzig Manner in
den Luften verschwun-
den.
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Das Ungllick fuhrte
einen neuen Begriff in
die Sprachen der Welt
ein — das Bermudadrei-
eck. Aus diesem Gebiet
wurden schon seit Jah-
ren Navigationsprobleme
und merkwirdige
magnetische Krafte
gemeldet. Das grosste
Ungliick innerhalb des
Dreiecks hatte sich gar
schon 1918 ereignet, als
die Cyclops, ein 10 900-
Tonnen-Versorgungs-
schiff der US-Marine, im
Marz jenen Jahres von
Barbados nach Norfolk,
Virginia, unterwegs war.
Sie verschwand mitsamt
ihrer Besatzung von 309
Mann von der Ober-
flache des Ozeans, ohne
einen Seenotruf abzuge
ben.

Doch erst nach 1945 ist
das Bermudadreieck zur
Legende geworden. Es
heisst, dass es einhun-
dertvierzig Schiffe und
Flugzeuge sowie mehr
als tausend Menschen
verschluckt hat.

1947: Die C-45 Superfort
der US-Army verschwin-
det 100 Meilen vor den
Bermudas.

1948: Eine DC-3 mit 32
Passagieren und der
Mannschaft an Bord ver-
misst.

1950: Der amerikanische
Frachter SS Sandra, 110
Meter lang, geht spurlos

unter.

1954: Die Lockheed Con-
stellation der US-Marine
verschwindet mit 42
Mann an Bord.

1956: Das Wasserflug-
zeug Martin P5M der US-
Marine verschwindet mit
einer zehnkopfigen
Besatzung.

1963: Die Marine Sul-
phur Queen, ein 140
Meter langer amerikani-
scher Frachter, ver-
schwindet mit ihrer
gesamten Besatzung.
Zwei riesige Lufttanker
der US-Luftwaffe ver-
schwinden wahrend
eines einfachen Ubungs-
fluges. Ausserdem ver-
schwindet die C-132 Car-
gomaster.

1967: Die in ein Trans-
portflugzeug umgewan-
delte Militarmaschine
YC-122 vermisst.

1970: Der franzésische
Frachter Milton latrides
verschwindet.

1973: Der deutsche
Frachter Anita, 20 000
Tonnen, mit 32 Mann
Besatzung vermisst.

Dies sind nur einige der
wichtigsten Verluste, die
sich in dem Dreieck
zugetragen haben.

Uber das Bermudadrei-
eck zu schreiben wurde
in den sechziger und
frihen siebziger Jahren
zu einem regelrechten
Industriezweig. Manche

der Theorien, die von
den Autoren vorgetra-
gen wurden, sind, gelin-
de gesagt, ziemlich weit
hergeholt. Zeitverzerrun-
gen, Meeresstrudel,
unterirdische Vulkane,
negative Gravitation und
Schwarze Lécher wurden
fur die Verluste verant-
wortlich gemacht. UFOs
wirden in diesem Gebiet
Proben des Erdenlebens
einsammeln oder die
Bevolkerung der unter-
gegangenen Kultur von
Atlantis immer noch
irgendwo in den Tiefen
ihre Macht austuben.

In einem Bestseller
wurde einmal die Theo-
rie vorgebracht, die
Navigationsinstrumente
gerieten wegen eines
riesigen Solarkristalls
durcheinander, der einst
Atlantis mit Energie ver-
sorgt habe und nun auf
dem Meeresboden ruhe.
Solche Ideen mégen
leicht zu widerlegen
sein. Dennoch bleibt das
Ratsel ungelost, warum
im «Bermudadreieck» so
viele Hunderte von Men-
schen ihr Leben lassen
mussten.

Literaturtip:

Charles Berlitz, Das Ber-
muda-Dreieck. Knaur-TB
77061, und: Charles Ber-
litz, Spurlos. Neues aus
dem Bermuda-Dreieck.
Knaur-TB 3614.
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Wissensspiel

2-6 Spielende

ca. 45-60 Minuten Dauer
MB-Spiele

Preis ca. 70.— Fr.

SPIELBESCHREIBUNG

Ziel von «Querdenker»
ist es, anhand verschie-
dener Informationen
bestimmte Personen,
Orte, Dinge oder Jahre
zu erraten. 4

im Wald». N
erraten, welc
gemeint ist -
einem Anhal
Sicherlich, do
gekarten in «
ker» enthalten

Hinweise, die einen der
Losung (hier: Robin
Hood) naherbringen.

Bei jedem neu zu erra-
tenden Begriff wechseln
sich die Spieler ab. Ein/e
Mitspieler/in zieht eine
Fragekarte und gibt als
«Vorleser/in» die Infor-
mationen an die Gbrigen
«Ratenden» weiter. Reih-
um darf jeder eine Zahl
zwischen eins und zwan-
zig wahlen, und die

~ 'ganze Runde erhélt nun
s=mvom Vorleser den dazu
“passenden Hinweis. Nur

er an der Reihe ist, die
ahl zu nennen, darf

zu loésen, erhalt die
héchste Wertung und
kann als erster die Zielli-
nie Uberschreiten.

SPIELBEWERTUNG

Aus der unubersehbaren
Menge der Wissensspiele
hebt sich das Spiel
«Querdenker» wohltu-
end ab. Es besitzt einen
hohen Grad an Span-
nung, lasst aber auch
eine Portion Witz nicht
ausser Acht. Die Hinwei-
se sind treffend, sprich-
wortlich und aus dem
Leben gegriffen. An All-
gemeinwissen wird zwar

jig Jt,

weise stets fur alle Spie-
ler wichtig sind, kommt
nie Langeweile auf. Man
ist standig bei der Sache,
staunt Gber manche Hin-
weise, weil sie gerade
Uberhaupt nicht zu dem
passen, was man sich
eben noch zusammenge-
bastelt hat.

Die Spielregel ist ver-
standlich und erméglicht
einen schnellen Einstieg
ins Spiel. Wer trotz der
zahlreichen Fragekarten
bald Nachschub braucht,
fur den gibt es einen
Erweiterungssatz zu kau-
fen.
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BECECNUNGEN
DER DRITTEN ART

Is 1996 der

UFO-Film

«Independen-
ce Day» in die
Kinos kam, war er
der Knuller der
Saison. Das Phano-
men der UFOs
beschaftigt die
Menschen aber
schon seit Anfang
des Jahrhunderts.
Eine UFO-Begeg-
nung aus den funf-
ziger Jahren: Bar-
ney und Betty Hill
fahren im Auto auf einer
einsamen Strasse in New
Hampshire, als ein Raum-
schiff, wie sie spater
erzahlen, vor ihnen lan-
det und eine merkwdrdi-
ge Gestalt aussteigt. Es
folgen zwei Stunden, die
im Gedachtnis der Hills
vollig ausgeloscht sind.
Das nachste, woran sie
sich wieder erinneren,
ist, dass sie auf die Uhr
schauen und sich auf
derselben Strasse an
einer 50 km entfernten
Stelle befinden.
Die Geschichte des Ehe-
paares war kaum zu
glauben. Man versetzte
die beiden in Hypnose

und befragte sie tber
die fehlenden zwei Stun-
den. Die Geschichten, die
sie erzahlten, waren

gleichlautend. Man habe

sie an Bord des Raum-
schiffes gebracht und
dort bestimmten Tests
unterzogen. Ausserdem
zeichneten sie Bilder von
den Wanden der Fahre,
die mit Himmelskarten
bedeckt waren.

Man legte die Karten
Astronomen vor, die vor
einem Ratsel standen.
Denn die Grafiken wie-
sen unter anderem weit
entfernte Sterne auf, die
den Astronomen damals
nicht bekannt waren —

und die seitdem
entdeckt worden
sind.

Die Hills sind nur
zwei von Millio-
nen von Men-
schen rund um
den Erdball, die
Erscheinungen
beobachtet
haben, die man
heute als UFOs
zu bezeichnen
pflegt — Unbe-
kannte Fliegende
Objekte. Und
unter diesen Millionen
gibt es wenige Auser-
wahlte, die aussagen,
den Besatzungsmitglie-
dern solcher Raumschiffe
von Angesicht zu Ange-
sicht begegnet zu sein.
Sogar der ehemalige US-
Prasident Jimmy Carter
behauptet, 1973 ein UFO
gesehen zu haben: «Ein
vor- und zurtckweichen-
des Objekt, das seine
Farbe von Blau zu Rot
wechselte und das in
einem leuchtenden
Schein glanzte.» Carter,
damals noch Gouverneur
von Georgia, sass zusam-
men mit zwanzig weite-
ren Personen nach einem
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offiziellen Abendessen
auf einer Veranda, als
sie, Carter zufolge, mit
eigenen Augen ein UFO
sahen, «das so gross wie
der Mond zu sein
schien».

Der Astronaut Gordon
Cooper sagte: «Intelli-
gente Wesen von einem
anderen Planeten besu-
chen regelmassig unsere
Welt. Die amerikanische
Regierung und die
Raumfahrtbehérde besit-
zen eine grosse Fulle von
Beweisen flr diese Besu-
che, doch wahren sie
Stillschweigen, um die
Leute nicht zu verangsti-
gen.»

Ed Mitchell, der als sech-
ster Mensch den Mond
betreten hat, sagt: «Ich
bin véllig davon tber-
zeugt, dass einige wirkli-
che UFOs gesichtet wor-
den sind. Die Frage lau-
tet nicht, ob es UFOs
gibt, sondern was sie
sind.»

Die «Begegnungen der
dritten Art» scheinen in
Phasen zu verlaufen. Ein
Spitzenjahr war 1897, als
eine Flut von Meldungen
aus den Vereinigten
Staaten eintraf. Mehr als
zehntausend Menschen
sahen ein ratselhaftes
«Luftschiff mit blitzen-
den Lichtern» zehn
Minuten lang tUber Kan-
sas City schweben, bevor

es in den Weltraum
schoss. Im selben Jahr
beobachtete ein Mit-
glied des Reprasentan-
tenhauses, Alexander
Hamilton, wie ein gewal-
tiges Objekt draussen
vor seinem Haus in Le
Roy, Kansas, landete. Er
beschrieb es als «zigar-
renférmig, etwa einhun-
dert Meter lang, durch-
sichtig und strahlend hell
erleuchtet». Sechs seltsa-
me Wesen waren in der
Fahre zu sehen, doch als
sich ihnen Mitglieder
von Hamiltons Stab
nahern wollten, hob sie
ab und flog mit unerhér-
ter Geschwindigkeit aus-
ser Sichtweite.

Eine zweite Flut von
Begegnungen datiert
von 1909, diesmal aus
Grossbritannien. Inner-
halb von zwei Monaten
gingen Meldungen von
Raumfahren aus vierzig
Stadten ein. Eine dhnli-
che Flut von UFOs gab es
in Neuseeland in demsel-
ben Jahr, und in Ontario,
Kanada, vier Jahre spater.
Das Einsetzen des Luft-
reiseverkehrs fihrte zu
einem dramatischen
Anstieg der Zahl von
UFO-Meldungen. Die
vielleicht erste Luft-zu-
Luft-Begegnung hatte
der Flugpionier Francis
Chichester. Viele UFO-
Begegnungen gab es

wahrend des Zweiten
Weltkriegs — kein Wun-
der, wenn man die
gestiegenen Luftaktivita-
ten in Betracht zieht -,
doch Uber die meisten
von ihnen wurde aus
Sicherheitsgrinden der
Mantel des Schweigens
gebreitet. Erst nach dem
Krieg begannen die
Akten Gber UFOs und
Fliegende Untertassen
wirklich anzuschwellen.
Rund um die Welt haben
Wissenschaftler und
Astronauten Mutmassun-
gen Uber eine «Invasion»
aus dem All verlacht. Sie
fuhrten die vermeintli-
chen Begegnungen auf
Meteoriten und Raum-
schutt zuruck, die beim
Eintreten in die Erdat-
mosphare verglihen,
und taten die Begegnun-
gen als «reine Science
fiction» ab. Nur wenige
nahmen die Behauptun-
gen der zumeist
erschrockenen Leute
ernst, die solche Him-
melsobjekte von nahem
gesehen haben wollen.
Dennoch werden taglich
neue Begegnungen
gemeldet. Das UFO-Rat-
sel will sich einfach nicht
von selbst erledigen.

Literaturtip: Luc Biirgin,
Gotterspuren. Der neue
UFO-Report. Ulistein
Taschenbuch 35469.
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MONGHE
UND VERBREGHEN!

er italienische

Autor Umberto Eco

wurde am 5. Janu-
ar 1932 in Alessandria
im Piemont geboren.
Heute ist er Ordinarius
far Semiotik an der Uni-
versitat Bologna. Die
Semiotik beschaftigt
sich mit Zeichen aller
Art. Sprache und Schrift
gehéren ebenso dazu
wie Gebarden, mathe-
matische Logik, Kunst
und Psychologie.

Wer Zeichen deuten
will, muss so klar und
folgerichtig denken
konnen wie der engli-
sche Franziskanermonch
William von Baskerville,
den ein streng gehei-
mer Auftrag in Umber-
to Ecos Roman «Der
Name der Rose» nach
Norditalien fuhrt.
Zusammen mit seinem
neugierigen, aber auch
naiven Schuler Adson
von Melk trifft der alte
Monch in der letzten
Novemberwoche des
Jahres 1327 in einer

disteren Abtei irgend-
wo an den Hangen des
Appennin ein. Der sie-
bentagige Aufenthalt
des Ménchs und seines
Novizen ist angefullt
mit schauerlichen Vor-
kommnissen, die den
kriminalistischen Spur-
sinn des William von
Baskerville wecken: Ein
Monch ertrinkt in
einem Bottich voller
Schweineblut, ein ande-
rer stirbt nach einem
Sturz aus dem Fenster.
Einer schliesslich wird
tot im Badehaus aufge-
funden, und alle
«Opfer» haben
schwarze Finger und
eine schwarze Zunge.
Eifrig folgen die mittel-

~ alterlichen Detektive in

Ménchskutten den Zei-
chen und sparlichen
Indizien. Bald sind sie
sich sicher, dass die
uralte, kostbare Biblio-

Vorgangen ist. Schliess-
lich treffen die Voll-
strecker der «Heiligen
Inquisition» ein, auf der
Jagd nach Teufeln und
Ketzern. Die wahren
Teufel aber entlarvt
Adson von Melk erst
viele viele Jahre spater,
als er, schon auf der
Schwelle des Todes, nie-
derschreibt, was damals
wirklich geschah. Wahr-
heiten kommen ans
Tageslicht, die heute
nicht weniger wahr, '
aktuell und verbluffend
sind, als sie es damals
waren, zu Anfang des
14. Jahrhunderts!

CG

Umbérto Eco: «Der Name der Rose».
20. Auflage 1996, dtv 10551

thek, zu der nur wenige

Eingeweihte Zutritt
haben, einer der Schlis-

sel zu den ungeklarten
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DAS HOLLOCH
IM MUOTATAL

ine Expedition in die

Unterwelt, unheim-

lich, still und doch
faszinierend, eine For-
schungsreise mit Karbid-
lampen ins stockdunkle
Ungewisse: Das ist der
abenteuerliche Fuss-
marsch ins Holloch, der
wohl berihmtesten
Hohle der Welt.
Das Hélloch im schwyze-
rischen Muotatal ist mit
170 Kilometern bekann-
ter Lange das grosste
Héhlensystem Europas
und die drittgrosste
Hoéhle der Welt. Auf den
verschieden langen
Hohlenexkursionen ent-
decken wir hautnah die
Arbeit der unterirdischen
Wasser wahrend nahezu
einer Million Jahre. Im
Gegensatz zu anderen
Hohlen sind im Holloch
keine vorgeschichtlichen
Funde gemacht worden.
Erst im Jahre 1875 ent-
deckte ein Muotathaler
Bergbauer in der Tiefe
der Hollschlucht den Ein-
gang zu einem «halen»,
was soviel wie rutschiges
Loch bedeutet. Jetzt
beginnt die Geschichte
des Hollochs, dessen

Name Uberhaupt nichts
mit der Hoélle zu tun hat.
Mitte September 1996
liess ich mich mit meiner
3. Realklasse in diese ein-
zigartige unterirdische
Welt wie aus 1001-Nacht
entfUhren. Mit Thomas,
einem jungen, begeister-
ten Hohlenflhrer der
Trekking Team AG, seil-
ten wir uns ins gewalti-
ge, ellipsenférmige
Gangsystem ab, zwan-
gen uns durch enge,
dreckige Kriechstollen,
lernten den Hohlen-
wurm kennen und ver-
gassen flr einige Stun-
den buchstablich den
gewodhnlichen (Schul-)
Alltag.

Fazit dieses einzigartigen

Mit einem Profi-Hohlenfiihrer kénnen

auch Schulklassen

in die rauh-wilde Unterwelt absteigen.

Fun- und Action-Aben-
teuers: Selbst die hartge-
sottensten grossmauli-
gen «Brocken» meiner
Klasse verstummten in
dieser marchenhaften
Unterwelt.

(4

Bilder: Christian Murer

Ly
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Als Mister Hampton das
Klassenzimmer betrat,
bot sich ihm das Ubliche
Montagmorgenbild: Eine
trége, dusserst mide vor
sich hin blinzelnde
Schalerschar.

Der Sonntagskrimi im
Fernsehen hatte wieder
einmal bis ein Uhr nachts
gedauert.

«Guten Morgen, meine
jungen Freunde!» eroff-
nete Mister Hampton die
neue Schulwoche. «Ich
freue mich aufrichtig,
dass ihr alle so munter
den Dingen entgegenfie-
bert. Ich habe mir, da ihr
alle so fleissige Krimise-
her seid, eine hibsche
Sache ausgedacht...»
Hielten die Schuler ihre
Kopfe wahrend der
ersten Worte noch
gelangweilt gesenkt, so
sahen sie nun auf. In
ihren Augen stand blan-
kes Misstrauen.

Mister Hampton genoss
es sichtlich. Heiter fuhr
er fort:

«lch werde euch eine
kleine Kriminalgeschich-
te diktieren. Eine
Geschichte, deren Nie-
derschrift ich anschlies-

send nach zwei Richtun-
gen zensieren werde.
Einmal nach der Ortho-
graphie und einmal
nach... aber dartber
reden wir spater. Also,
schlagt eure Hefte auf
und lasst uns beginnen.
Uberschrift: Die Jagd
nach Ole Hansen.

Es geschah am 27. April.
Abends, gegen 23 Uhr,
gelang es Jonas Cander-
sen und seinen beiden
Komplizen, das Juwelier-
geschaft von C.B. Aton-
sen in der Innenstadt
von Kopenhagen aus-
zuraumen. Sie taten dies
mit solcher Grindlich-
keit, dass ausser allen
Fingerabdricken auch
der gesamte Inhalt der
Facher, Schranke und
Tresore fehlte. Trotzdem
gelang es der tlchtigen
schwedischen Polizei
bereits vier Tage spater,
Jonas Candersen samt
Gehilfen und Diebesgut
in einem Bauernhaus in
der Nahe Kopenhagens
zu verhaften. Und bald
sickerte es durch: Ole
Hansen, ein nicht gerade
erfolgreicher Taschen-
dieb, hatte Jonas Can-
dersen bei der Polizei
verpfiffen. Seitdem
machte die Kopenha-
gener Unterwelt Jagd
auf Ole Hansen. Dieser
selbst, ein kleiner, wie-
selflinker Mann mit was-

serhellen Augen, ahnte
die Gefahr und
beschloss, flr die nach-
sten Wochen unterzu-
tauchen.

Da ihm die Polizei aus
menschenunfreundlichen
Grinden — wie er meinte
— den Pass abgenommen
hatte, war ihm ein aus-
landisches Asyl verwehrt,
und er beschloss, bei
einer alten Tante in
Stockholm unterzutau-
chen.

Drei Monate spater trau-
te er sich zum ersten Mal
wieder in den TIVOLI-
Vergnugungspark von
Kopenhagen. Doch das
Vergnuigen sollte ihm
bald vergehen. Gerade
als er den Fuss in einen
Tanzpavillon gesetzt
hatte, wurde er von
Henrik dem Machtigen
erspaht.

Henrik, ein Passfalscher
von 212 Zentimeter
Ladnge und drei Zentnern
Lebendgewicht, rollte
mit den Augen und
klatschte freudig in die
Hande. Nichts an ihm
verriet Gutes, und so
beschloss Ole Hansen in
der gleichen Sekunde
den Rlckzug.

Doch auch dieser Rick-
zug endete bereits nach
zwanzig Metern.

Henrik hatte namlich
einen schrillen Pfiff aus-
gestossen, und wie von
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Zauberhand arrangiert
erschienen plétzlich von
allen Seiten Leute, die
Ole Hansen zwar kannte,
aber im Augenblick gar
nicht zu sehen wiinsch-
te... Sie nahmen ihn in
die Mitte, wahrend

Henrik der Machtige
seinen Arm ergriff.

Man erzahlt sich noch
heute in den Unterwelts-
kreisen von Kopenha-
gen, dass nie jemand
mehr Priigel bezogen

habe als Ole Hansen,

der erfolglose Taschen-
dieb.»

Mister Hampton nickte
kurz und sagte: «Das
war’s wohl! Wahrend ich
jetzt Uber euch nachden-
ke, habt ihr Zeit, den

Text noch einmal zu
lesen und eventuell zu
verbessern.

Und noch etwas: Auf die
nachste dem Diktat fol-
gende Seite schreibt ihr
die Fehler oder Unrich-

tigkeiten, die diese
Geschichte enthalt.»
Unsere Aufgabe lautet
ebenfalls: Wie viele Feh-
ler enthalt die Geschich-
te, die Mister Hampton
seinen Schilern diktier-
te?

ILLUSTRATION: HANS INAUEN
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Schon oberflachliche
Nachforschungen foér-
dern eine Fulle von For-
men zutage, die der
Mensch zur schriftlichen
Verstandigung mit sei-
nesgleichen ersonnen
hat. Neben der Buchsta-
benschrift wie dem uns
vertrauten Alphabet
stossen wir in der Kultur-
geschichte noch auf
ganz andere Schriftsyste-
me wie zum Beispiel die
Knoten-, Zahlen-, Runen-
oder Keilschrift.

Seit jeher Ubt jedoch die
mehrere tausend Jahre
alte Hieroglyphenschrift
eine besondere Faszina-
tion auf uns aus. Das
griechische Wort «Hiero-
glyphe» bedeutet heili-
ges Schriftzeichen und
wurde allgemein zur
Bezeichnung der
altagyptischen Bilder-
schrift verwendet. Die
Schriftzeichen wurden
von speziell daflr ausge-
bildeten Schreibern in
Tontafeln eingekerbt, in
Stein geritzt oder mit
einer speziellen Tinte auf
aus der Papyruspflanze
gepresste Blatter gemalt.

Betrachten wir ein so

«beschriebenes» Schrift-
stlick oder Denkmal
naher, fallen uns die vie-
len bildhaften Zeichen
wie Vogel (Kuken, Gans,
Eule, Schwalbe), Lowe,
Kuh, Schlange oder Ska-
rabaus, aber auch Krug,
Halbmond, Sonne, aller-
lei Werkzeug und sogar
menschliche Figuren in
verschiedensten Posen
auf. Jedes dieser Schrift-
zeichen lasst sich somit
eindeutig identfizieren.

Dennoch blieb lange rat-
selhaft, was die neben-
einandergesetzen Bild-
zeichen in ihrem Zusam-
menhang als ganze
Satze bedeuten. Genera-
tionen von Archdologen
muhten sich ab, um die-
sem Geheimnis auf die
Spur zu kommen. Sie
blieben so lange ohne
Erfolg, bis dem franzosi-
schen Agyptologen
Frangois Champillon
(1790-1832) erstmals die
Entzifferung der Hiero-
glyphen gelang.

Den SchlUssel dazu bilde-
te der berihmt gewor-
dene «Stein von Roset-
te» aus dem 2. Jahrhun-
dert v. Chr.. Auf ihm fin-

i

den sich Ubereinander
drei Schriftsysteme, die
offensichtlich den glei-
chen Text (eine behordli-
che Verordnung) wieder-
geben. Der obere Teil
besteht aus Hierogly-
phen, der mittlere aus
demotischen und der
untere aus griechischen
Buchstaben. Durch minu-
tiosen Vergleich der drei
Ubersetzungen erschloss
sich dem findigen Detek-
tiv der Aufbau der agyp-
tischen Schrift.

Seine wichtigste
Erkenntnis bestand
darin, dass die hierogly-
phische Schrift keines-
wegs als reine Bilder-
schrift zu lesen ist, wie
dies die rund 1000 klassi-
schen Zeichen von aus-
gesprochen bildhafter
Gestalt eigentlich nahe-
legen wiirden. Vielmehr
stehen viele Zeichen
auch fur bestimmte
Laute, wobei die alten
Agypter nur die fur sie
wichtigsten 24 Konso-
nantenlaute, nicht aber
die Vokale (Selbstlaute)
ihrer gesprochenen Spra-
che berticksichtigten.
Durch Kombination von
reinen Begriffszeichen
mit Ein-, Zwei- oder Drei-
konsonantenlauten bil-
deten sie die meisten
Worter. GA
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" er «Fluch des Phara-
os» war dem
«57jahrigen Lord
Carnarvon als einem lei-
denschaftlichen Agypto-
logen wohl bekannt. Als
er sich in England auf
seine letzte und grosste
Forschungsreise nach
Agypten vorbereite-
te, um die sagen-
umwobene Grab-
statte Tutencha-
muns aufzusu-
chen, wurde er
von einem
berihmten
Okkultisten vor
diesem Unter-
nehmen
gewarnt. Carnar-
von war so
betroffen, dass er
zweimal einen Hell-
seher um Rat fragte,
der ihm beide Male den
baldigen Tod unter
geheimnisumwitterten
Umstanden voraussagte.
Dennoch trieb Carnarvon
seine Expedition voran,
welche die Erfullung
eines langgehegten
Traums bedeutete, und
reiste nach Agypten ab.
Am 17. Februar 1923

schafften Carnarvon und
sein Team schliesslich
den Durchbruch in die
Totenkammer des Kna-
benkdnigs. Im Innern
fanden sie ungeheure

Schatze vor: Gold, Edel-
steine und Perlen. Uber
dem Grab befand sich
eine Inschrift, deren
Ubersetzung lautete:
«Tod wird Uber jene
kommen, die den Schlaf
der Pharaonen stoéren.»

Als der nun berihmte
Lord Carnarvon zwei
Monate spater im Kairo-
er Hotel Continental auf-
wachte, fuhlte er sich
«wie in der Holle»,
wurde bewusstlos und
starb noch in derselben
Nacht. Spater erinnerte
sich Carnarvons Sohn,
dass «die Lichter in ganz
Kairo ausgingen — wir
zindeten Kerzen an und
beteten».
Kurz darauf gab es einen
weiteren Toten im Hotel
Continental. Der ameri-
kanische Archéologe
Arthur Mace, eines
der fihrenden Mit-
glieder der Expedi-
tion, klagte Uber
Mudigkeit und
d fiel plotzlich ins
Koma. Er starb,
bevor die Arzte
feststellen konn-
ten, was mit ihm
nicht stimmte.
Die Todesfalle wei-
terer Agyptologen
folgten, und nach
sieben Jahren waren
nur noch zwei Mitglieder
des ursprunglichen Aus-
grabungsteams am
Leben. Nicht weniger als
zweiundzwanzig Perso-
nen, die mit der Expedi-
tion zu tun hatten,
waren vorzeitig gestor-
ben.
Der Fluch des Pharaos
forderte noch Jahre spa-
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ter seinen Tribut. 1966
wurde der Direktor der
agyptischen Altertimer,
Mohammed Ibrahim,
von seiner Regierung
beauftragt, eine Ausstel-
lung des Tutenchamun-
Schatzes in Paris zu orga-
nisieren. Er sprach sich
dagegen aus, denn er
hatte getraumt, dass auf
ihn persénlich Gefahr
zukame, wenn der
Schatz des Pharaos
Agypten verlassen
wirde. Als er eine letzte,
erfolglose Sitzung mit
Regierungsvertretern in
Kairo verliess, wurde er
von einem Auto Uber-
fahren und getétet.

Die Angst vor dem Fluch
des Pharaos erhielt 1972
neue Nahrung, als die
goldene Totenmaske des
Tutenchamun in London
ausgestellt werden soll-
te. Dr. Gamal Mehrez, als
Nachfolger des unglick-
lichen Mohammed Ibra-
him in Kairo mit der Vor-
bereitung betraut,
glaubte nicht an den
Fluch. Er befand sich im
Kairoer Museum, als die
Spediteure kamen, um

die unbezahlbar wertvol-
le Fracht auf ihren Last-
wagen zu laden. An
jenem Abend starb Dr.
Mehrez, zweiundfiinfzig-
jahrig. Als Todesursache
gab man einen Kreislauf-
kollaps an.

Trotzdem wurden die
Altertimer nach England
gebracht, und zwar
durch ein Flugzeug des
Tansportkommandos der
britischen Luftwaffe. In
den nachsten funf Jahren
starben sechs Mitglieder
der Flugzeugbesatzung
oder wurden von einem
anderen Schicksalsschlag
heimgesucht.

Gibt es irgendeine logi-
sche Erklarung fur die
ratselhaften Todes- und
Ungllcksfalle so vieler
Menschen, die mit den
Schatzen des Tutench-
amun in Verbindung
standen? Der Journalist
Philipp Vandenberg hat
die Sage vom Fluch der
Pharaonen jahrelang
untersucht. In seinem
Buch «Der Fluch der Pha-
raonen» vertritt er die
Meinung, die Graber in
den Pyramiden seien

perfekte Brutstatten fur
Bakterien gewesen, die
im Laufe der Jahrhun-
derte vielleicht neue
Arten entwickelt und
ihre Krafte bis zum heu-
tigen Tag bewahrt hat-
ten.

Ferner hebt er hervor,
dass die alten Agypter
Experten in der Verwen-
dung von Gift gewesen
seien. Einige Gifte mis-
sen nicht unbedingt
geschluckt werden - sie
kénnen auch Uber die
Haut wirken. Giftige
Substanzen wurden
etwa bei den Wandfar-
ben der Graber benutzt,
die dann versiegelt und
luftdicht abgeschlossen
wurden. Aus diesem
Grund bohrten in alten
Zeiten Grabrauber
zuerst ein kleines Loch
durch die Wand der
Kammer, um Frischluft
zirkulieren zu lassen,
bevor sie einbrachen.
Literaturtip: Philipp Van-
denberg, Der vergesse-
ne Pharao. Unterneh-
men Tut-Ench-Amun.
Goldmann Taschenbuch
11287.
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e o path 'yoTac,:aerg 81%? Ywei Wege, die du gehen kannst.
i Butan tREe!Pra‘ug'fggr langen Reise gibt es immer noch die Méglichkeit
There's still time to change the roaBi)éo 'rrées?erj'auf der du gehst, zu weehsaln.

Yo heig st huinming and "D‘gi?'unlgo%? ist machtig und es will nicht gehen —

o In Ic:tse yod #ia?[; E&nnﬁc t weisst
e piper’s calling you 6%ﬂ$'¥'éﬁgpi’uf‘t dich, ihm zu folgen.

fmar lady calvyol hear thi?é’tl)ré ra%‘,”kannst du den Wind horen
And dlE!J Argu kn

B s e o the whisgo st du
S ays Use g e W ISPSS‘SQ%@?réppe im wispernden Wind verborgen ist.

And as we wind on doywn d. .. !
e g o ‘Un&%err?r? wir die Strasse hinunterhasten

Our shadows taller than our soul 5
I]sat unser Schatten grosser als unsere Seele.

Tere vaalks a lady %eo?élgkem%vgine Frau, die wir alle kennen.

hi white li nd w Lag . ; . ;
Whgishines white light and agli’%; lté’u?:h?é’%’ uns mit einem weissen Licht und will uns zeigen

How Eyerything:still ¢ Wr |ets?c Ono'ch immer alles in Gold verwandelt.

A you hsmﬂn“éﬁﬁe‘?}%r u sehr gut hinhorst

ne tulle e e o %tq}raﬁbng schliesslich zu dir kommen.
When all are one a

one ﬁ alli -5 ' :
enn alle eins sind und eines alles ist
To be rock anctnol’g roll. . -
in Fels zu sein und nicht zu rollen.
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Orientieruny hei dep
Auswahl geeigneter
Brettspiele

Spielen gilt nicht mehr
als Kinderkram. Kinder,
Jugendliche und Erwach-
sene haben in den letz-
ten Jahren zunehmend
entdeckt, welcher Spiel-
spass in so mancher
Spieleschachtel steckt.

Das richtige Spiel auszu-
wahlen fallt jedoch
schwer, angesichts von
mehr als 200 neuen
Brett- und Gesellschafts-
spielen pro Jahr auf dem
deutschsprachigen
Markt.

Bei der Suche nach dem
passenden Spiel will der
padagogische Ratgeber
«Spiel mal wieder»

behilflich sein. Er ist das
Ergebnis langjahriger
spielpadagogischer
Erfahrungen der Arbeits-
gemeinschaft fur Gefahr-
detenhilfe und Jugend-
schutz in der Erzdiazése
Freiburg e.V. (AGJ). Die
beschriebenen Spiele
wurden in vielen Famili-
en sowie Kinder- und
Jugendgruppen getestet.

Alle Spiele sind auf je
einer Seite ausfihrlich
beschrieben, beurteilt
und abgebildet. Zusatz-
lich gibt es zu jedem
Spiel eine tabellarische
Kurzbewertung.

Der Ratgeber enthalt
Anregungen zum Selber-
machen von Spielen und
gibt Empfehlungen zu
Blichern rund ums Spiel.

Eine praktische Orientie-
rungshilfe far alle am
Spiel Interessierten in
Kindergarten, Schulen,
Jugendgruppen und
Familien, besonders fur
den Weihnachtseinkauf.

Bestellung tber den
Buchhandel oder gegen
Rechnung von DM 10.—
bei: AGJ-Verlag, Postfach
5148, D-79018 Freiburg,
Tel. 0049 761/21 80 70,
Fax 0049 761/286352.
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WAS IST DAS?
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ist geradezu
acherlich: in einer
zwar unwichtigen)
Abteilung des briti-
schen Geheimdienstes
passiert — NICHTS! Die
Mitarbeiter im kleinen
Blro sind, was ihre
Arbeit betrifft, nicht
einmal vorsichtig. Davis
nimmt ganze Mappen
voller Akten mit, um sie
beim Mittagessen zu
lesen. Seine Gedanken
sind meist bei Cynthia,
der Sekretarin, die ver-
stimmelte Telegramme
nach Afrika schickt.

Interessiert sich das

hartgesottene Ekel
Doktor Percival tber-

haupt fur irgend etwas?
. Selbst bei Jagden lang-

 weilt er sich, aber

e ~ Fische und der Angel-
 sport faszinieren ihn.

Von der Medizin spricht
er nur im Zusammen-
hang mit nicht nach-
weisbaren Mordmetho-
den. Wird Davis sein
Hang zum Alkohol zum
Verhangnis? Oder hatte
Doktor Percival seine
Finger im Spiel?

Der Chef der Abtei-

lung, Mau'ri_ce Castle,
hat sich auf ein ruhiges
Leben in einem engli-
schen Vorort eingerich-
tet. Er. und seine
schwarze Frau Sarah
leben sehr zurtickgezo-
gen, bis zu dem Zeit-
punkt, als im Spiona-
gesystem zwischen Afri-
ka und England eine
«undichte Stelle» auf-
taucht. Einer der Mitar-
beiter muss ein Doppel-
agent sein. Und ausge-
rechnet Muller wird mit
dem Fall betraut, der
damals schon Castles

~ Kontrahent war, als er

Sarah zur Flucht aus

- Sudafrika verhelfen
“wollte.

Graham Greenes ;

'-Roman ist allasijnaai
elnem ein Spronagero-
‘man ebenso wie eine

Liebesgeschichte und
ein Dokument eben
jenes «menschlichen
Faktors», der aus kei-
nem «Geschaft» wegzu-
denken ist. Ob seine
Tatigkeit als Agent des
britischen Geheimdien-
stes so etwas war wie
das Russische Roulette,

-

das Greene (1904-1991)
eine zeitlang spielte,
um die Langeweile zu
bekampfen? Er trat in
die kommunistische
Partei ein, um vier
Wochen spater wieder
auszutreten. Er konver-
tierte zum Katholizis-
mus, kritisierte aber
zeitlebens die katholi-
sche Kirche. Er behaup-
tete, in seinen 25
Romanen, acht Theater-
sticken und unzahligen
Kurzgeschichten alles
gesagt zu haben, was
er zu sagen hatte, und
doch ist er ein Geheim-
nis geblieben.

: 'ZT’CG
Graham Greene :

«Der menschliche Faktor» -
Paul Zsolnay Verlag, Wien 1978. ; '

GRAHAM
CREENE

]r?l%l;lschllche

FaktorRromon
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Y \ch habe ¢in
wWunschbuch 9e-
schrieben f

Agle Wonsche die ch habet stehen
fein savberlich n diesem Bouch!

Wenn nun mal €ne PDer arme Toti !
Gute Fee kommt kann | | 25,00 40 h €3E<3ch-
ich einfach hier drin lich noth an e.ne
chhStHagen_j’So ver- Gulte Ffee ! - Dem
qesse ith kéinen Kannm geholfe-ﬂ wer -
Wunsch. den ! ’
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Papst Pius V. :
plotzlich

mit seinen
Schatzbeam-
ten und ver-
kiindete:
«Lasst uns
gehen und
Gott Dank
sagen. Heute
hat sich der
Sieg der
christlichen
Flotte zuge-
tragen.» Ein
Sekretar
zeichnete die Bemer-
kung des Papstes auf
und versah sie mit der
Uhrzeit: finf Uhr nach-
mittags. Zwei Wochen
spater traf die Nachricht
in Rom ein, dass die ver-
einigten Flottenverban-
de von Spanien, Venedig
und Genua die tarkische
Flotte in der Seeschlacht
bei Lepanto am Nachmit-

tag des 7. Oktober
besiegt hatten.

Viele Vorahnungen voll-
ziehen sich im Traum.
Ein berihmter Fall ereig-
nete sich 1812. Die War-
nung vollzog sich in drei
verschiedenen Traumen.
Der Grubenbesitzer John
Williams aus Cornwall
erzahlte Freunden, dass
er in seinen Traumen

- gesehen
hatte, wie
im Foyer
des Unter-
hauses ein
Mann
erschossen
wurde, und
dass man
ihm, als er
fragte, wer
das Opfer
sei, geant-
wortet
hatte: «Der
Schatzkanz-
ler.»

Neun Tage
spater
wurde
Spencer Par-
ceval, Premierminister
und Schatzkanzler
zugleich, ermordet. Wil-
liams Beschreibung des

Attentats stimmte bis in

die letzten Kleinigkeiten

— bis hin zu dem Schnitt

der Weste des Opfers

und den Knopfen am

Mantel des Morders.

Einem anderen politi-

schen Flhrer, Prasident
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Abraham Lincoln, wurde
am 6. Marz 1865 in
einem Traum ein uner-
freulicher Blick in die
Zukunft zuteil. Er hat
seinem Freund, Ward Hill
Lamon, dartber mit fol-
genden Worten berich-
tet: «Es schien eine todli-
che Stille um mich zu
herrschen. Ich horte
unterdrickte Schluchzer,
als wirden viele Leute

weinen. (...) Ich lief zum

Ostzimmer, wo ich auf
eine abscheuliche Uber-
raschung stiess. Vor mir
stand ein Katafalk, auf
dem ein in ein Toten-
hemd gehdllter Leich-
nam ruhte. Um ihn
herum standen Wachen
und eine dichte Menge
von Trauergasten, die
voller Mitleid weinten.
“Wer ist im Weissen
Haus gestorben?” fragte
ich einen der Soldaten.
“Der Prasident”, gab er
zur Antwort. “Ein
Attentater hat ihn
ermordet.”»

Am 14. April 1865 wurde
Lincoln in einem Wa-
shingtoner Theater
erschossen. Sein Leich-
nam wurde im Weissen
Haus aufgebahrt — im
Ostzimmer.

Eines der beriihmtesten
Beispiele unbewusster
Vorahnungen spielte sich
in einem Roman ab, den
1898 der amerikanische

Schriftsteller Morgan
Robertson verdffentlich-
te. Er erzahlte die
Geschichte des grossten
und luxuriésesten Damp-
fers, der je gebaut wor-
den war... wie er zu sei-
ner Jungfernfahrt von
Southampton nach New
York ablegte... wie er im
Atlantik mit einem Eis-
berg zusammenstiess...

“wie sein Rumpf unter
~der Wasserlinie aufgeris-

sen wurde... wie er mit
einem flrchterlichen
Verlust an Menschenle-
ben unterging, weil es
nicht gentigend Ret-
tungsboote gab. Und der
Name, auf den
Robertson das Schiff
getauft hatte, lautete —
Titanic. — Das «unsinkba-
re» englische Luxusschiff
«Titanic» sank 1912 auf
seiner Jungfernfahrt
nach dem Zusammen-
stoss mit einem Eisberg
im Nordatlanik. Die
Katastrophe forderte
1500 Todesopfer.

Der kalifornische Besit-
zer einer Farbenfabrik,
Jack Swimmer, verbluffte
Presseleute mit seinen
Voraussagen Uber die
Stimmverteilung bei den
amerikanischen Prasi-
dentschaftswahlen von
1952, die Dwight D.
Eisenhower an die Macht
trugen. Doch 1956
brachte Swimmer das

Wahlergebnis schon vor-
her unter Verschluss. Er
handigte der Polizei von
Los Angeles zur Safeauf-
bewahrung eine Liste
der Stimmen aus, die sei-
ner Meinung nach auf
Eisenhower entfallen
wilrden. Nachdem das
Wahlergebnis verkiindet
worden war, stellte sich :
heraus, dass Swimmers
Zahlen haargenau
stimmten.

In dem Verkehrsflug-
zeug, das am 3. Juni
1967 an einem Berghang
in der Nahe von Perpign-
an in Frankreich zer-
schellte, fehlte ein Passa-
gier. Der Platz, den Gina
Beauchamp reserviert
hatte, war leer, weil sie
beim Warten auf einen
Bus zum Flughafen in
London eine Vorahnung
von dem Ungluck gehabt
hatte. Sie sagte zu ihrer
Mutter, sie mussten den
Ferienflug nach Spanien
streichen lassen. Mrs.
Mary Beauchamp
bestand jedoch auf dem
Antritt der Reise. lhre
Tochter blieb zurick —
und Uberlebte.

Literaturtip: Sven Loer-
zer, Visionen und Pro-
phezeiungen. Die
beriihmtesten Weissa-
gungen der Weltge-
schichte. Weltbild-Ver-
lag, 1988.
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Kommunikationsspiel
ab 4 Spielern

ca. 60 Minuten Dauer
MB Spiele

Autor Brian Hersch
Preis ca. 70.— Fr.

SPIELBESCHREIBUNG

Zu Anfang des Spieles
werden zwei Mannschaf-
ten gebildet, die
abwechselnd als Rate-
oder als Kontrollteam
agieren.

«Tabu» enthalt 500 Text-
karten, auf denen
jeweils oben ein Begriff
steht, den ein Spieler des
Rateteams seinen Mit-
streitern umschreibt. Der
Begriff darf dabei nicht
direkt genannt werden.
Ebenso durfen auch die
entsprechenden Tabu-
worter, die unten auf
der Textkarte abge-
druckt sind, nicht ver-
wendet werden.

Wer also z.B. den Begriff
«Tresor» erklaren soll,
darf die Worte «Safe,
Geldschrank, knacken,
Bank und schweissen»
nicht benutzen. Auch
Mimik und Gestik darfen
nicht zu Hilfe genom-
men werden.

Rutscht dem Erklarer im
Eifer des Gefechts doch
ein Tabuwort heraus,
wird er vom Kontroll-
team gestoppt und muss
die Karte als Minuspunkt
zur Seite legen. Wird der

Nach auf
einer Sanduhr (ca. 60
Sekunden) werden die
Punkte zusammenge-
zahlt, und die beiden
Teams tauschen ihre Auf-
gaben. Gewonnen hat
die Gruppe, die als erste
50 Punkte erreicht hat.

SPIELBEWERTUNG

«Tabu» ist ein rasantes
und dynamisches Spiel-
vergnlgen, bei dem die
Lachmuskeln ganz schén
strapaziert werden. Da
gegen die Zeit erklart
und geraten wird, ent-
stehen oft die witzigsten
und phantastischsten
Umschreibungen. Um so
erstaunlicher ist es
daher, wie treffsicher die
Spieler auch unbeholfe-
ne Klarungsversuche zu

ugehoérigen Tabuwor-
ind sehr sorgfaltig
ausgewahlt und durch-
dacht. Es kommt nicht
allein darauf an, Wissen
unter Beweis zu stellen,
sondern schnell und
geschickt mit Umschrei-
bungen und Wértern
umzugehen.

(aus: Spiel mal wieder. 50
ausgewahlte Brett- und
Gesellschaftsspiele fir
Kinder, Jugendliche und
Familien. Ein padagogi-
scher Ratgeber. Heraus-
geber: Arbeitsgemein-
schaft fur Gefahrdeten-
hilfe und Jugendschutz
in der Erzdiozose Frei-
burg e.V./Akademie
Remscheid/Katholische
Sozialethische Arbeits-
stelle e.V. AGJ-Verlag,
Freiburg im Breisgau
1996.)
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" [thing. tod&y {6 calii

_ And though she's-not

She goes running for

192

Doctor pleése some
more of these :
Out551de the dnor she
took four more.

at adrag it gen

ting-old:
Kids-are-different

old.

today

! Men just aren‘tthe same

Ihearleyvery mofignsay
today,

Mtherineeds.somes

| | hear every mother say

her down -
te that you get tired
They'resoilard tosatisfy

really ilt I
: You can tranquilize your

There's a little yellow
pill

mind

So go running for the

shelter
the shelter : :
; e Of a mother’s little hel-
of a mother’s little hel-
per

er

p : Andifotirhelpher

And it helps her on her i
through themight

way, S

Help to minimize your

Gets her through her ;
plight.

busy day

. ; Life's just much too hard

Things are different

today
today
| hear every mother say
| hear every mother say : : ]
- The pursuitoT happiness
Cooking fresh food for o
- just seemis a bore
her husband’s just a e
‘And if you take more of
drag

; those

So she buys an instant :

You will get an overdose
cake j

No more running to the
And she burns her fro-

shelter
zen steak :
: Of a mother’s little hel-
And goes running for
per

the shelter B
ey just helped you en
of a mother’s little hel- i S
your way
per :
Through your busydying

And two help her on
day.

her way,
Get her through her
busy day. 5

~ JAGGER/RICHARDS
UBERSETZUNG: CHRISTIAN URECH

MWhat a drag it is gefting

Was fur eine Plage ist es, alt zu werden.
Die Kinder sind heute anders

Hoére ich jede Mutter sagen

Die Mutter braucht etwas, um sich zu beruhigen
'. Und obwohl sie nicht wirklich krank ist
Gibt's da so eine kleine gelbe Pille

Sie sucht Zuflucht

Bei einem von Mutters kleinen Helfern

Und das hilft ihr durch ihren geschaftigen Tag.

Alles ist anders heute

Hore ich jede Mutter sagen

They just don’t agwgaMahizeiten flr ihren Mann zu kochen, ist bloss eine Last

Also kauft sie einen Fertigkuchen

und brét ihr tiefgefrorenes Steak

Und sucht Zuflucht

Bei einem von Mutters kleinen Helfern |
Und zwei von ihnen helfen ihr

Den geschaftigen Tag zu uberstehen.

; Doktor, bitte, ein paar mehr von denen
Und kaum ist sie aus der Tir, nimmt sie weitere vier

Was ist es doch fir eine Plage, alt zu werden.

Die Méanner sind heute nicht mehr'dieselben, :
Hére ich jede Mutter sagen
Sie begreifen einfach nicht, dass man mude wird
Sie sind so schwer zu be'f_r_iedige_n
Aber du kannst deine Gedanken beruhigen
Indem du Zuflucht suchst
Bei einem von Mutters kIei'nén.HeIfern
Und vier davon helfen ihr durch die Nacht

Helfen ihr, die Not zu verringern.

Das Leben ist einfach zu hart heute

Hore ich jede Mutter klagen

Das Glick zu verfolgen, erscheint als grosser Stumpfsinn

Und wenn du mehr von diesen nimmst
Bekommst du eine Uberdosis

_ Keine Zuflucht mehr

Bei einem von Mutters kleinen Helfern

Sie haben dir lediglich

Durch diesen geschaftigen Todestag geholfen.
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napp flinfzehn ist

Eddie, genau wie

dieser Jason Diaz,
der im Alter von drei
Jahren verschwand, und
nach dem noch immer
gefahndet und mit

Hilfe von Plakaten

gesucht wird. Je langer
Eddie Jasons Bild
betrachtet, umso siche-
rer ist er: Ich bin Jason
Diaz! Der ungeliebte,
unerwunschte Junge,
der seine Eltern nicht
kennt und von der
Grossmutter misshan-

~ delt wird, versucht sei-

nen, wie er meint,
rechtmassigen Platz in
der reichen Zahnarztfa-
milie einzunehmen.
Bald wachst die Zunei-
gung auf beiden Seiten.
Aber ist der fremde
Junge wirklich Jason?
Oder doch Flunker-
Eddie, Betriiger-Eddie?
Der Erfolgsautor
Harry Mazer fihrt den
Leser durchs Labyrinth
dieser atemberaubend
spannenden, aber auch
menschlich anrihren-
den Identitatssuche. Bis

zum Uberraschenden
Ende kann man sich als
Leser nicht entscheiden,
wen man vor sich hat,
Eddie oder Jason.

Harry Mazer:

«Wer ist Eddie Leonard?»
Verlag Sauerlander, Aarau 1996.
Ab 12 Jahren.

Harry Mazer

Wer ist
Ededis Leonward?

Verlag Sauerlénder

enig braucht es,
um viel auszulé-
sen. Als das
Lastermaul Serafina
behauptet, Polissena sei
ein Findelkind, spinnt
das phantasievolle
Madchen die Geschichte
weiter. Zusammen mit
ihrer Freundin Lucrezia,
die ein Ein-Frau-Zirkus-
unternehmen betreibt,
bereist Polissena ganz

WER BIN IGH?

Italien auf der Suche
nach ihren «richtigen»
Eltern. Sie folgt jedem
noch so kleinen Hin-
weis, um am Ende her-
auszufinden, dass sie
die Tochter des Ehe-
paars ist, das sie gross-
gezogen hat. Auf das
Zirkusmadchen Lucrezia
aber wartet eine Uber-
raschung: die Traume
von der adeligen Her-
kunft gehen fur sie in
Erfallung.

Bianca Pitzorno, die
italienische Erfolgsauto-
rin, lasst Polissena und
Lucrezia sich nahtlos
einreihen in die Schar
anderer beruhmter
literarischer «Waisen-
kinder» auf der Suche
nach ihrer Identitat.
Lang ist die Odyssee

und vergnuglich zu
lesen. CG

Bianca Pitzorno:
«Polissena

mit dem
Schweinchen».
Elefanten Pfess,
Berlin 1996.

Ab 10 Jahren.

Rianca Pitzarno

puli‘mna mil Jum
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stop! mit dem fur Adressen und Telefon- tember 1998, sofort nach
Pestalozzi-Kalender ins nummern, mit spannen-  Fertigstellung, druckfrisch
neue Jahrtausend! ~ den Stories, packenden zugeschickt und gehorst
Kein Jahr ohne Pesta- Reportagen und vielen zu den ersten, die ihn
lozzi-Kalender, denn er Texten von jungen Leu- haben.

begleitet dich durch das  ten, mit Comics, Ratseln, :

ganze Jahr bis zum 31. Witzen und und und...  Deine Ghance: pie ersten
Dezember 1999: als Und: du kannst ihn schon  zehn Einsenderinnen die-
Schulerlnnen-Agenda fiir  jetzt bestellen, den ses Bestelltalons erhalten
Hausaufgaben und Ter- neuen Pestalozzi-Kalen- gratis je ein Jahresabo der
mine, mit Stundenplan, der 1999. Dann Zeitschrift «schweizer ju-
Notentabelle und Platz bekommst du ihn im Sep- gend» im Wert von Fr. 84.-!

Ich bestelle den Pestalozzi-Kalender 1999:

Name: ( = >
Vorname: ( )
Strasse: E %
PLZ/Ort:

Datum: ( )
Unterschrift: ( )

Talon bitte einsenden an:
verlag pro juventute, Seehofstrasse 15, Postfach, 8022 Zirich.

BESTELLTALON
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