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N N
3\ Karm wollte engentllch Thomas besuchen,

um ihm ihr neuestes Buch zu zeigen.
eider hat sie sich in der grossen Stadt

Stephan Bruelhart
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Larm: /. (((c,

n Wecker als «Larmguelley. < -
Versuche herauszufinden, welche
Materialien Larm am besten dampfen.

Geh mit einem Kassettenrecorder durch die
Stadt und nimm an verschiedenen Standortef
Gerdusche auf Du wirst dich wundern, wie laut d/ﬂ%ﬂ Ist

Damit wir weiter auf ihr leben kdnnen, miissen wir lernen, ihr

Sorge zu tragen. Mit den drei Versuchen zu den Umweltprobleme
Luft Larm und Abfall kannst du schon einige, fir den Naturschut
wichtige Dinge herausfinden.

@ Problem Luft:

Uber eine offene Dose wird ein dop-
pelseitiges Klebeband gezogen. Die
Dose wird beschriftet (Standort,
Zeitraum) und an unterschiedlichen
Orten in der Stadt (Dorf) aufgestellt
Zum Beispiel an einer viel befahre-
nen Hauptstrasse oder im Stadt-
park. Nimm die Ergebnisse unter die
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Problem Abfall:

@ Fiill eine Plastikwanne mit feuchter Erde und grab ver-
schiedene Materialien ein. Untersuch ob und in welchem
Zeitraum sich der Abfall zersetzt
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