Zeitschrift: Pestalozzi-Kalender
Herausgeber: Pro Juventute
Band: 77 (1984)

Rubrik: Wer hat's?

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 29.07.2025

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

Wer hat's?

Achtung! Schnelldenkertest
Hier werden «Schnelldenkemn ge-
sucht. Es wird eure Auffassungs-
féhigkeit getestet.

Der Dominotest

Hier sind acht Dominosteine.
Diese miissen wir zu einem Qua-
drat zusammenlegen, wie unsere
Skizze zeigt. Nun aber kommt die
Aufgabe. Die Steine missen so
gelegt werden, dass sie in jeder
der angegebenen Zeilenrichtun-
gen immer die Augenzahl «12» er-
geben. Wir messen die Zeit von
Beginn bis zur Losung der Auf-
gabe und ermitteln somit den
«Schnelldenker» in  unserem
Freundeskreis.

Der Zehnertest

Auf unserer Skizze sehen wir ins-
gesamt 10 Zehner in zwei Reihen
liegen. Unsere Aufgabe lautet:
Vier Zehner sind so umzulegen,
dass finf Reihen mit je vier Zeh-
nern entstehen. Will man die Auf-
gabe noch schwerer machen, so
kann man verfigen, dass dabei
jeder der vier umzulegenden Zeh-
ner nur einmal verschoben wer-
den darf. Auch hier messen wir
die Zeit, um den schnellsten
«Denker» zu finden.

Die Losungen dieser beiden Tests
verraten wir euch nicht.
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Selber finden, das macht Spass.
23




Wer hat’'s?

1. 25 Quadrate aufzeichnen. Die mittleren
9 Quadrate besonders abheben.

2. 16 schwarze Spielmarken auflegen.

3. Wer leert mit 11 Spielmarkenziige die
Neunermitte?
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Ein kleines Denkspiel erwinscht?
Nein, es riecht nicht nach Schule
und nicht nach Rechenunterricht.
Es ist einfach ein Spielchen far
findige Kopfe. Und die habt ihr ja
alle, nicht! Also, da liegt ein Pa-
pier mit 25 Quadraten. In der
Mitte ist ein Teil, 9 Quadrate, be-
sonders abgehoben. Auf den
Quadraten liegen 16 schwarze
Spielmarken. Wie lautet nun die
Aufgabe? Das innere Neunerqua-
drat muss von allen Spielmarken
geraumt werden. Nachher mus-
sen alle 16 Marken aussen liegen.
Aber ... jetzt kommt der Wasser-
graben zum Hineinfallen
keine Spielmarke darf mehr als
ein Feld weit verrutscht werden.
Auch darf nur senkrecht oder
waagrecht verschoben werden.
So sieht die Losung aus: Wer die
Neunermitte in nur 11 Spielmar-
ken-Zigen leerbringt, der hat die
Aufgabe sehr gut geldst.
Ubrigens lasst sich ein solches
Spiel, Kartonquadrat und Spiel-
marken, recht leicht selbst her-
stellen. Und noch etwas: mit
einem solchen Brett und den
schwarzen Spielmarken kann
man sich selbst und natdrlich
auch den Kameraden und Ka-
meradinnen noch einige andere
feine Schiebeaufgaben stellen.
Versucht es einmal !
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