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Ritterturnier, Holzschnitt von
Urs Graf.

Mittelalterlicher
Wettkampf

Zu den Kampfen, die sich ab und zu
Knaben liefern, gehort die Nachah-
mung eines Turniers, der Spielform
des Krieges, wie sie Adelige im Mit-
telalter auffuhrten.

Turniervorbereitung

Mitten in der eintonigen Lebenswei-
se der Ritter bedeutet das Turnier das
alljahrliche grosse Fest, wo man alte
Freunde trifft, sich bei Spiel und Tanz
vergniigt, durch Bankelsanger das
Neueste aus der weiten Welt erfahrt
und von fremden Kaufleuten Kost-
barkeiten erwirbt. Die Termine sind
regional verschieden, liegen vielfach
zwischen Weihnachten und Dreiko-
nigstag, an der Fasnacht, an Ostern
und Pfingsten. — Umfangreich sind
die Vorbereitungen: Waffen werden
hervorgeholt, kostbare Kleider aus-
gesucht und der Schmuck vervoll-
standigt. An den Tagen vor dem
grossen Anlass geht’s dann mit Wa-
gen, vollbeladen mit Waffen, Klei-
dern, Nahrungsmitteln, Zelten usw.,
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zum Turnierort. Unterwegs kommen
die vielen Gruppen von Rittern und
Gefolge zusammen, ebenso die zahl-
reichen Zuschauer. Am Ort selbst ru-
fen Herolde die Namen der einreiten-
den Herren laut aus. Sie erkennen sie
jeweils an ihren prachtigen Wappen.
Bald wickelt sich in den Strassen und
an den Unterkunftsstatten ein buntes
Leben ab. Jeder Ritter will seine
Macht und seinen Reichtum zeigen.
Die Dauer eines Turnierfestes ist ver-
schieden. Oft wird es von Ruhetagen
unterbrochen. An den Abenden ist
immer etwas los, wobei die Damen-
welt dominiert, denn ihnen zuliebe
werden neben grossangelegten Ban-
ketten auch Tanzspiele und Vortrage
von Sangern und Gauklern veran-

staltet. Bei diesen Anldssen treten
sogar Adelige selbst auf, sie tragen
ihre selbstgedichteten und selbstver-
tonten Minnelieder vor.

Wettkampf

Aneinigen Tagen werden Tjoste,
Zweikampfe mit stumpfen Lanzen,
durchgefiihrt; der Gegner muss mit
einem Lanzenstoss aus dem Sattel
gehoben werden, es gilt auch als eh-
renvoll, wenn die Lanze zersplittert.
An den Abenden finden glanzvolle
Anlasse statt. Am Sonntag gibt es ei-
nen gemeinsamen Gottesdienst. Der
Hauptanlass aber bildet der Massen-
kampf, der Turnei oder der Buhurt, es
istein Kampf in voller Rlstung und
mit stumpfen Waffen.

Am Tage zuvor werden an der Helm-
schau die Kampferin zwei Gruppen
eingeteilt. Gerne fechten Landsleute
gegen landfremde Gegner. All digje-
nigen, die den Ritterschlag nicht er-
halten haben, so die Knappen, wer-
den ausgeschieden, sie durfen am
Turnier nichtteilnehmen. Jetzt wird
auch festge!egt, wen man am Turnier
verprigeln will.

Vordem eigentlichen Turnier neh-
men die Ritter einen kleinen Imbiss
ein, dann fordern die Herolde alle
Teilnehmer auf, sich zu wappnen.
Das aber kann nur mit Hilfe der Die-
ner geschehen. Mit starken Polstern
schutzt man sich vor Beulen,
Schrammen, Verwundungen und
Briichen, denn das Turnier ist meist

149



” e T T . ; '__X/'.‘ b e i e b A, d
4 YN 3 i p X e VT S RYE Ty
AFCVE NG RO,

Der Turniersieger erhélt einen Kranz, links die Musikanten, rechts der
Schmied. Manessische Handschrift um 1300.

Walther von Klingen sticht seinen Tjostgegner vom Pferd. »
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ein gefahrliches Spiel. Je tollkuhner,
aber auch je gefahrlicher sich einer
verhalt, desto mehr Ehren werden
ihm zuteil. Zuletzt legt man die eiser-
ne Rustung an und den prachtig ver-
zierten Wappenrock aus kostbarer,
mit Pelz oder Hermelin verzierter Sei-
de. So gewappnet reiten alle zum
Turnierplatz, der ganz von Zuschau-
ern umgeben ist; diese verfolgen mit
Interesse den Kampf, schreien und
rufen, um die Turnierenden aufzusta-
cheln und anzuspornen. Auf einer
Holztriblne befinden sich die auser-
lesenen Gaste, vor allem die Damen
der Teilnehmer. Ein Chronist
schreibt: «Die Ritter bieten einen
herrlichen Anblick. Man siehtdierei-
chen Banner, die verschieden bemal-
ten Speere und die geschmuckten
Helme. Die blitzenden Helme und die
schimmernden Schilde blenden
manchen so, dass er kaum etwas se-
hen kann.»

In einem festgezimmerten Pferch
stellen sich die beiden Kampfparteien
auf, und nach einem Trompetensi-
gnal werden die Seile zwischen den
beiden Haufen gelost. Die Ritter
brillen dreimal «Hu» und sturzen mit
Lanzen, Schwertern und Keulen auf-
einander los. Da hebt ein wildes Ge-
timmel an. Wie in der Schlacht
kampfen Mann gegen Mann. Hatein
Ritter seinen Gegner vom Pferd ge-
worfen, so steigt er vom Pferd und
kampft mit dem Schwert weiter. Der
Unterlegene muss sein Pferd oder
seine Rustung hergeben, sie dlrfen
aberspater beides mitklingender
Munze wieder auslosen. Es zeugt
von hoher Gesinnung vornehmer
Herren, wennsie auf ein Losegeld fur
Ross und Rustung verzichten und
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beides freigeben; weithin dringt ihr
Ruhm. — Nach einer gewissen Zeit,
meist nach Stunden, wird das Turnier
abgebrochen. Die Herolde geben
Befehl, den Platz zu raumen. Alle tra-
ben der Herberge zu, wo ihnen ein
Bad bereitet ist. Die Verwundeten
lassen sich verbinden und ihre Glie-
der pflegen; einige haben sich Arme
gebrochen odersind sonst schwer
verletzt. Auf Bahren werden die To-
ten weggetragen. Was auf dem Tur-
nierplatzan Waffen, Kleiderresten,
Sattelzeug und Lanzensplittern her-
umliegt, uberlasst man den fahren-
den Leuten. Die Siegerehrung wird
oft erstam folgenden Tag vorgenom-
men. Bei der Preisverteilung spielen
die adeligen Damen, die ja dem gan-
zen Schauspiel gefolgt sind, eine
wichtige Rolle. Sie bilden oft das
Preisgericht und verteilen die Preise.
Meist gewinnen die Sieger Waffen
und Pferde, Jagdhunde und Falken,
aberauch Schwerter, Ringe oder
goldene Ketten. Mitdem Preis ist
noch der Ruhm verbunden, der je-
dem Sieger am meisten bedeutet.
Sein Sieg wird durch Herolde land-
auf, landab besungen; besonders die
Damen verehren die Turnierhelden.
Nochlange ist vom Fest die Rede.

Geschichte

Seit altester Zeit finden sich Men-
schen im religiosen Fest, verbunden
mit dem Wettkampf, zusammen; da-
von zeugen die vielseitigen Kampf-
spiele. Trotz kirchlicher Verbote bil-
det das aufbluhende Rittertum
Frankreichs seitdem 11.Jahrhundert
eine eigene Wettkampfform, die auf
blutig ausgefochtene Privatfehden
franzosischer Barone zuruckgeht.
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Zweikampf zwischen Otto von Grandson und Gérard d’Estavayer,
1397 in Bourg-en-Bresse.

Ehre und Kriegstiichtigkeit sind dabei werden zu kostbaren Schaustellun-
wichtig. Als diese privaten Fehden  gen. Mit dem Zerfall des Rittertums

aufhoren, entsteht das Turnier als gehen auch die Turniere zuruck, sie
Wettkampf mit stumpfen Waffen. werden zum Schausport. Um 1600
Das Deutsche Reich ubernimmtim  betreibt man nur noch die harmlosen
12.Jahrhundert die Turnierform. Geschicklichkeitsubungen; mitden
Vom spaten 13.Jahrhundert an stei- blutigen Kampfspielen konnen die
gert sich der festliche Aufwand all- Burger der neuen Epochen nichts

mahlich so sehr, dass bald nurnoch  mehranfangen. Ein anderer Geist er-
diereichsten Fursten und Herrscher  fullt die Menschen.
Turniere veranstalten konnen. Sie Markus Furstenberger
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