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Denksport. Sucht nicht auf dem Mond, was auf der Hand liegt!

RATSEL.

. Sie hat ein Haus von Bein,

Sie lduft ins Meer hinein,
Man spricht mit ihr und speist sie -
Wie heisst sie?

. Ich halt das Schiff am Land

Und verschwind im Sonnenbrand.

. Geholt aus Wald und Meer,

Taugt es fiir Mund und Hand;
Doch schlimm ist’s um so mehr
In Mauer und in Wand.

Mit einem Laute sag ich dir:
Entferne dich sogleich von hier!

. Kein Handwerk gdb’s, wenn sie nicht wiren,

Und niemand tafelt ohne sie;
Sie selber darben und entbehren,
Und selber ndhren sie sich nie.

. Ich bin am Berg, am Buch,

Bald hockerig, bald schlicht;
Ich geh euch immer nach,
Ihr aber seht mich nicht.

. Du siehst es, wenn dir fehlt das Licht;

Und wenn es hell ist, siehst du’s nicht.

(Antworten siehe Seite 186.)
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Wie sich unsere Augen tauschen!

Weiches der vier Vierecke ist am grissten und welches am
kleinsten? Kontrolliere dein Augenmass durch Nachmessen!

SCHERZFRAGEN.

1. Welches Tier geht auf dem Kopfe?
2. Wer ward aufs tiefste oft geriihrt

und hat es niemals doch gespurt?
3. In was fiir Landen sind keine Menschen vorhanden?
4. Welch ein Mund kann sehn und héren, gehn und stehn?
5. Wer darf in jedem Walde wagen,

Baume ungezdhlt zu schlagen?
6. Welche Steine gehiren nicht zu den Mineralien?
7. Welche Kunst ist die geschmackvollste ?
8. Welche Presse braucht keine Schrauben?
9. Wann ldauft der Hase iiber den Stamm?
10. Welches ist das hdufigste Verkehrsmittel ?

(Antworten siehe Seite 186.)

Fir gute Rechner.

Es besteht eine Familie aus einem Grossvater, einer Gross-
mutter, drei Vdtern, zwei Miittern, vier Sohnen, zwei Toch-
tern, vier Enkeln, drei Briidern, zwei Schwestern, einem
Schwiegervater, einer Schwiegermutter, einem Schwieger-
sohn, zwei Schwégern, drei Vettern, einer Cousine, zwei On-
keln, einer Tante, drei Neffen und einer Nichte. Wie vicle
Personen muss die Familie mindestens zahlen und wie sind
sie untereinander verwandt? (Liosung Seite 183.)

Aus der Schule. In der Rechenstunde schreibt der Lehrer
2:2 an die Wandtafel und fragt: ,,Was bedeutet das?** Der
kleine Max meldet sich eifrig: ,,Unentschieden, Herr Lehrer!*
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Aufnahmefahigkeit der Augen.

Ein Gegenstand wird erkannt, wenn er den achten Teil einer
Sekunde gesehen wird. Ein Lichtschein bleibt wahrend 1/
Sekunde auf der Netzhaut des Auges haften. Auf diesem
Nachdauern des Lichteindrucks beruht die Einrichtung des
Kinematographen, der durch rasch hintereinanderfolgende,
nur wenig verdanderte Bildchen den Eindruck der Bewegung
erweckt.

Auch das nachfolgende interessante Experiment findet da-
durch seine Erklarung. Zeichne auf die eine Seite eines run-
den Kartons von etwa 10 ¢cm Durchmesser einen Kerzen-
halter und auf die Riickseite eine Kerze mit der Flamme
nach unten (sieche Abbildung). Binde links und rechts cin
Schniirchen an und rolle die Schniirchen zwischen Daumen
und Zeigefinger hin und her. Dreht sich der Karton rasch
genug, so siehst du plotzlich die nach oben brennende Kerze
auf dem Halter. Auch dein dir gegentibersitzender Kamerad
kann das gleiche beobachten.

Scherzhafte Rechenaufgabe.
Eine Frau kaufte zwolf grosse und zwolf kleine Apfel. Sie
verteilte diese unter ihre sieben Kinder zu genau gleichen
Teilen. Wie bewerkstelligte sie die Teilung auf die einfachste
Weise? (Liosung Seite 186.)
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Ein kiinstlicher
Vulkan.

Wir bendtigen fiir die-
sen Versuch etwa 20 g
Ammoniumbichro-
mat, ein gelbes Salz,
das wir uns fein pul-
verisiert in einer gros-
seren Drogerie oder
Chemikalienhandlung
beschaffen. Ausfeuch
tem Lehm oder auch
Erde bauen wir auf ei-
nen flachen Teller einen kleinen, kegelformigen Berg, in dessen
Spitze wir als Krater e¢in Blechbiichschen von etwa 3 ¢m
Durchmesser und 4 ¢cm Hohe einsenken. Zum Schluss be-
streuen wir den Berg noch mit weissem Kreide- oder Gips-
pulver, stellen ihn mitsamt dem Teller auf eine helle Unter-
lage (Karton) und fillen das Biichschen im Krater mit dem
Ammoniumbichromat, das wir schliesslich durch Beriihren
mit einem brennenden Streichholz entziinden. Zischend er-
folgt der Ausbruch unseres Vulkans: unter leichter Feuer-
erscheinung setzt ein Aschenregen cin, der sich immer mehr
verstiarkt. Gleichzeitig quellen {iber den Rand des Kraters
lavaartig Massen eines graugriinen Pulvers, das schliesslich
den ganzen Vulkanhang und einen Teil der Unterlage in
zentimeterdicker Schicht bedeckt. Der etwa 2 Minuten dau-
ernde Vorgang zeigt uns sehr anschaulich die Entstehung
eines vulkanischen Aschenregens; im Umkreis von mehreren
Metern finden wir nachher alle Gegenstdnde mit einem feinen,
grauen Staub bedeckt, weshalb wir das Experiment am be-

sten bei Dammerung im Freien durchfiihren.

Ammoniumbichromat ist eine Verbindung des Metalls Chrom
mit viel Sauerstoff (Chromtrioxyd) sowie Ammoniak. Beim
Erhitzen mit der Ziindholzflamme zersetzt sich die Substanz
an der Beriihrungsstelle unter Abgabe von Sauerstoff, der
das Ammoniak zu Stickstoff und Wasserdampf verbrennt.
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Hierbei wird so viel Warme frei, dass sich die Reaktion selb-
standig durch die ganze Substanz fortpflanzt. Die graugriine
Asche ist eine Verbindung von Chrom und wenig Sauerstoff
(Chromoxyd) und wird wegen ihrer lockeren Beschaffenheit
von den entstehenden Gasen leicht fortgeblasen.

Chemischer Farbenzauber.

Mit folgendem kleinen Experiment wirst du allgemeines Er-
staunen hervorrufen. Du nimmst eine leere, anscheinend sau-
bere Flasche aus weissem Glas und fiillst sie vor den Augen
deiner Zuschauer mit klarem Wasser aus dem Leitungshahn,
Dieses Wasser giessest du in einige bereitgestellte Trinkgla-
ser, wobei sich das Wasser in den Gldsern plétzlich in eine
prachtvoll rot gefarbte Fliissigkeit verwandelt. Hat sich das
Erstaunen tiber deine Kunst gelegt, so giessest du mittels
eines kleinen Trichters den Glaserinhalt wieder in die Flasche
zuriick — und er verwandelt sich in klares Wasser zuriick!
Das Kunststiick beruht auf der Eigenschaft des Phenolph-
taleins, mit Alkalien rote Salze zu bilden, die sich auf Siure-
zusatz wieder entfdrben. Solche Stoffe nennt der Chemiker
Indikatoren. Die Flasche enthielt einige Tropfen einer Phe-
nolphtaleinlosung, hergestellt durch Auflosen einer Messer-
spitze Phenolphtalein in etwas verdiinntem Alkohol. Die ver-
wendeten Glaser sind vorher mit etwas starker Sodaligsung
gespiilt und dann durch Stehenlassen an der Luft getrocknet
worden. Die Entfarbung endlich wird durch cinen ins Trich-
terrohr gesteckten, kleinen Kristall Zitronensdure bewirkt.
Die fiir den Versuch notwendigen kleinen Mengen Phenolph-
talein und Zitronensaure beschaffst du dir am besten in einer
Apotheke.

Wer kann aus dieser 3 eine 5 machen? Es darf
von der Drei nichts weggestrichen oder radiert
werden. Wer’s nicht zustande bringt, mag sich
die Losung auf Seite 187 ansehen.
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GYMNASTISCHE GEDULDSPIELE.

1. Elastische Briicke.
In Zeitlupentempo hoch-
dricken und ebenso lang-
sam senken, 6-8mal. Lu-
stig wird’s, wenn mehrere
die Ubung gleichzeitig aui
ein  Zahlkommando aus-
fihren.

2. Schnelligkeitist kei-
ne Hexerei! 10 Knipfe
(oder Geldstiicke usw.) sind
in der im Bild gezeigten
Stellung einzeln mit der
rechten Hand auf den Tisch
zu legen und dann mit der
linken Hand wieder einzeln
auf den Teller am Boden zu-
riackzubringen. Wer kann’s
am raschesten?

3. Zweikampf. Auf dop-
pelte Armlange Abstand
in  Kniebeuge auf einem
Buch stehen (siehe Bild).
Mit Handstoss versuchen,
den Gegner aus dem Gleich-
gewicht zu bringen, das
heisst vom Buch zu dran-
gen. Wemes drei- oder vier-
mal gelingt, ist Sieger.




4. Stock iibersteigen.
Erfasse mit der linken und
rechten Hand - nicht zu
weit auseinander — einen
Stock, iibersteige ihn nach-
¢inander mit den Fassen,
federe ihn den Riicken ent-
lang zur Schulter hinauf
und steige wieder zurick.
6-8 ,,Ubersteigungen ge-
niigen!

5. Fingerschlag. Die bei
gestreckten Armen noch so
fest  ancinandergepressten
Fauste des Partners lassen
sich spielend durch den Fin-
gerschlag auseinanderbrin-
gen. Durch gleichzeitigen
Druck mit dem einen Zei-
gefinger von oben auf die
¢cine Faust und mit dem an-
dern Zeigefinger von unten
gegen die andere Faust so-
wie nachheriges plotzliches
Loslassen gelingt das ver-
hliiffende Kunststick.

6. Kriechwettkampf.
Mit einem Buch auf dem
Riicken zueinemgesteckten
Zicl kriechen (siche Bild).
Wer dieses am schnellsten
erreicht, ohne die Last ver-
loren zu haben, ist Sieger.
Jeder darf es zweimal ver-
suchen.

183



Eine Briicke im Kleinen.
Lege drei HoOlzchen derart
iibereinander, wie die Zeich-
nung darstellt. Du wirst er-
staunt sein, wie schwere Ge-
genstinde du darauf stellen
kannst, ohne dass die ,,Briicke
einstirzt®. Es ist dies ein ein-
faches Beispiel zur Veran-
schaulichung der Kriftewirkung bei Verstrebungen.

Karten erraten.

Ein ,,Hellseher-Kunststiick®, mit dem du deine Kameraden
verblaffen kannst. Du ldsst sie dir gegeniiber am Tisch Platz
nehmen und ein Kartenspiel gut mischen. Dann nimmst du
die Karten zu dir hinter den Tisch, halbierst den Stoss und
legst die beiden Halften mit den Ricken zueinander zu-
sammen, so dass vorn und hinten ein Kartenbild sichtbar
ist. Hierauf hebst du die linke Hand mit den Karten hoch
und hiltst den Stoss senkrecht hin, nachdem du rasch hin-
gesehen hast, welche Karte deinen Kameraden zugekehrt ist.
Du nennst nun den Namen der Karte und erkldrst, du kin-
nest, ohne nachzuschauen, fortlaufend erraten, welches die
vorderste Karte sei. Gleichzeitig merkst du dir die Karte,
welche auf der Riickseite des Stosses — dir zugekehrt — sicht-
bar ist. Dann nimmst du die linke Hand mit den Karten
unter den Tisch, wobei du mit der rechten Hand die ge-
nannte vorderste Karte wegnimmst und offen auf den Tisch
legst. Unter dem Tisch brauchst du nur noch den ganzen
Kartenstoss mit Hilfe der zweiten Hand rasch umzudrehen,
so dass die vorher auf der Riickseite des Stosses befindliche
Karte nach vorn schaut. Jetzt hebst du die Hand, hiltst
deinen Kameraden den Kartenstoss wieder senkrecht hin
und gibst siegessicher den Namen der vordersten Karte an,
und so fort. Zur Ablenkung kannst du vorgeben, stark nach-
denken zu missen, oder zwei-, dreimal hebst du die Hand
sehr rasch hintereinander hoch. Gerade durch seine Einfach-
heit wirkt d’eses Kunststiick besonders verbliffend.
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QUARTETT
aus Familien-
begebenheiten.

Ein reizendes,ganz
personliches Quar-
tett hat Jirg dem
Vater zum Ge-
burtstag angefer-
tigt. Er zeichnete
und malte auf 10
diinne, weisse Kar-
tons im Format
10,5 15 c¢m lu-
stige Begebenhei-
ten, Erlebnisse bei
Ferienreisen usw.
im  Quer- oder
Hochformat. Hier-
auf gab er jeder
Karte einen Titel
und zerschnitt sie
in 4 gleiche Teile
(0, 25>/7 5 ¢m). Ein Teil wurde ausser mit dem Titel noch
mit einem Kreuz, die tibrigen drei Teile mit dem Anfangs-
buchstaben des Titels und x x resp. X X X und X X X X
bezeichnet (siehei Abb.). Die Titel hat er so gewdhlt, dass
nicht zwei mit dem gleichen Buchstaben anfangen.

Wer macht’s nach? An fréhlichen Begebenheiten, die sich
leicht darstellen lassen, fehlt es euch sicher nicht. Die nach-
folgenden Beispiele sollen lediglich als Ansporn dienen: Bun-
deslager der Pfadi (B), Heuete (H), Papa beim Zeitunglesen
(P), 1. August in der Berghiitte (A), Skiferien (S), Mama beim
Guezlibacken (M), Dampferfahrt an Pfingsten (D).

UID ITaasas

Losung zu:,,Fiirgute Rechner'’, Vater und Mutter
Seite 178: Die Familie besteht aus y ;
mindestens 9 Personen, und zwar: Sohn Tochter und ihr Mann

1 I
Enkel 2 Enkel und 1 Enkelin
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In diesem Zimmer
stimmt einiges
nicht!

Seht euch das Bild
eine Minute lang an.
Wer dann am mei-
sten Fehler fest-
stellt, hat am besten
beobachtet.

Antworten zu den Ratseln, Seite 177: 1. Zunge. 2. Tau. 3. Schwamm.
4. ¢ (geh). 5. Arme. 6. Riicken. 7. Finsternis.

Antworten zu den Scherzfragen, Scite 178: 1. Die Laus. 2. Der Brei.
3. Girlanden. 4. Vormund. 5. Wer Purzelbaume schlagt. 6. Die Kir-
schensteine. 7. Die Kochkunst. 8. Die Zypresse. 9. Wenn er ithm im
Wege liegt. 10. Der Schuh.

Losung zu ,,Scherzhafte Rechenaufgabe'’, Seite 179: Sie kochte
Apfelmus.

Das schwimmende Sieb.

Ein Teesieb aus Drahtgeflecht — Siebe aus gelochtem Blech
sind fiir das Experiment weniger geeignet — tauchen wir ei-
nige Minuten in heisses, geschmolzenes Paraffin, Wachs oder
Stearin und schiitteln es — tiber einem Zeitungspapier — rasch
und kraftig ab, so dass nur eine hauchdinne Schicht auf
den Drihten zuriickbleibt. Ausserlich wird man dem Sieb

-
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nichts Besonderes ansehen. Legen wir das so behandelte Sieb
in cine Schiissel mit Wasser, so sinkt ¢s nicht unter, sondern
schwimmt. Ja, wir konnen es sogar, zum grossen Erstaunen
unserer Zuschauer, mit kleinen Nageln oder Blechstiickchen
so stark Dbelasten, bis nur noch der Rand aus dem Wasser
hervorragt, ohne dass ein einziger Tropfen Wasser eindringt.
Nun entfernen wir vorsichtig mittels ciner Pinzette die Ge-
wichtchen wieder und werfen an ihrer Stelle ein Flockchen
Watte hinein, die wir mit etwas Spiritus getrankt und dann
ausgedriickt haben. Im nédchsten Augenblick wird das Sieb
versinken, wdhrend die Watte auf der Wasseroberfldche
schwimmt.

Durch den Uberzug des Siebs mit einer wasserabstossenden
Substanz haben wir eine physikalische Kraft, die Adhésion,
aufgehoben, die sonst das Wasser an den Metallteilen in die
Hdohe ziehen und unser Sieb sofort zum Sinken bringen wirde.
Durch das Fehlen der Adhédsion kommt die als ,,Oberfldachen-
spannung‘ des Wassers wirkende Kohdsion (Anziehungs-
kraft, welche die Teilchen eines Korpers zusammenhdlt) voll
zur Geltung, und daher schwimmt das Sieb. Die eingeworfene
Watte wirkt natiirlich nicht durch ihr Gewicht, vielmehr be-
sitzt der von ihr aufgenommene Spiritus ein grosses Bestre-
ben, sich mit Wasser zu vermischen, und da er gleichzeitig
auch das Paraffin benetzen kann, tiberwiegt an der Berth-
rungsstelle die Adhdsion — und unser | Schiff* sinkt.

Zur Starkung des Gedachtnisses. Schau die ne-
benstehende Zeichnung ge-
nau an, klappe dann das Buch
zu und versuche, die Figur
aus dem Gedadchtnis zu zeich-
nen. Es fallt dies nicht jeder-
mann leicht.

Losung zu ,,Wie aus
der 3 eine 5 wird'’,
Seite 181 :
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