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. Mancher will morgens nichts von mir wissen,

Aber tagsiiber dann mich nicht missen.

. Mit i bin ich ein kalter Wind,

Mit a jedoch Geschwisterkind.

. Weich und zart ist’s, trdagt’s die Frau um ihren

Nacken,

Beim Schreiner hat es scharfe Zacken,
Das Fiichslein kommt damit zur Welt,
Beim Kiirschner kostet es viel Geld.

. Bin ein Ort am Ziircher See,

Wer es macht, dem tut’s nicht weh.

. Jede Hausfrau macht mich aus Zucker, Mehl und Eij,

Alle laufen auf der Strasse zu mir herbei.

. Alle Sprachen sind mir vertraut,

noch niemand hat mich je geschaut.

. Die Hausfrau will so haben die Zimmer,

In deinem Gemiite sei du es immer.

. Vorwirtsgelesen binich einePflanze mit siisser Frucht,

Riickwirts gelesen ein Tier, vor dem du ergreifest

die Flucht.

Das Erste wiachst auf Buch’ und Eiche,

Das Zweite tummelt sich im Teiche.

Das Ganze jedoch ist ein Prophet,

Der stets weiss, wie’s mit dem Wetter steht.

Ich wohne in einem weissen Haus,

Noch niemand ging da ein und aus.

Wird mir einst das Haus zu enge,

Ich mir ein Tor als Ausgang sprenge.

Erst bin ich schwarz, dann rot ich werd’,

Und endlich weiss im Feuerherd. Bruno Kaiser.
(Losungen siehe Seite 213.)




1 DAS VERHEXTE
1 ZOUNDHOLZCHEN

Viele Korper besitzen
die Eigenschaft,
4 Feuchtigkeit einzu-
4 saugen. Sie veridndern
dabei ihre Gestalt oft
betrachtlich. Ein ein-
4 faches Experiment,
das jeder leicht selbst

<A A ausfiihren kann, zeigt
-f;/‘fﬂ) A sehr auffillig die ra-
L7 4 sche Wirkung von
2 Wasser auf Holz.
» | Knicke ein Ziindhlz-
iz é 4 chen in der Mitte ein,

biege die Teile des-
selben zusammen und
lege es auf die offene
Miindung einer leeren Wein- oder Bierflasche, wie die
Abbildung zeigt. Dann lege eine kleine Miinze, z. B.
ein Ein-Rappenstiick, auf die beiden Teile des umge-
bogenen Holzchens. Nun fordere deinen Kamerad
(oder deine Kameradin) auf, die Miinze in die Flasche
zu bringen, ohne Flasche, Holzchen oder Geldstiick
zu beriihren. Er wird nach vielen vergeblichen Ver-
suchen gespannt sein, die scheinbar unmogliche Losung
der Aufgabe kennen zu lernen.

Du tauchst nun die Spitze deines Zeigefingers in
Wasser und ldsst einige Tropfen auf die Bruchstelle
des Holzchens tropfen. Die trockenen Holzfasern sau-
~gen begierig Wasser ein, sie schwellen an und strecken
sich. Das Holzchen beginnt sich zu bewegen. Der
Miinze wird der Boden entzogen; sie fillt in die Flasche.

Das verhexte Ziindhélzchen.
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Jeder der obigen Skifahrer wurde aus einem Ziindholz
geschnitten.

ZUNDHOLZ-SKIFAHRER.

Einer unserer Leser (W. Brdndli in W.) erfreute uns
durch Zusendung des oben wiedergegebenen Bildes und
eines sehr eleganten, aus einem einzigen Streichholz ge-
schnittenen Skifahrers. Das Kunststiick, wie das Holz-
chen gespalten, eingeschnitten und geknickt wurde, ist
aus nachfolgender Zeichnung ersichtlich. Wegen Feuers-
gefahr wurde der Kopf des Holzchens abgekratzt und
mit Tusche oder Tinte schwarz gefarbt.

Wie das Ziindhélzchen eingeschnitten und geknickt wird.
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KNACKNUSS FUR EINEN AUTO-FAHRER.

Das hier wiedergegebene Bild stellt einen Stadtplan
dar. Der Fiihrer des Auto-Omnibusses hat den Auftrag,
eine Reisegesellschaft durch alle Strassen zu fiihren,
aber so, dass keine Strasse doppelt befahren wird. Eine
Ausnahme bilden die Strassenkreuzungen.

Nachdem die Fremden in der Mitte der Stadt in den
Omnibus gestiegen sind, fahrt der Chauffeur in der
Richtung des Pfeiles ab. Wer findet heraus, wie der
Omnibus fahren muss? Die schwarzen Felder auf der
Zeichnung stellen die Hauserreihen und Gartenanlagen
dar, die von breiten Strassen umgeben sind.

Wer den Weg nicht findet, kann die Losung auf Seite 213
nachsehen.
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DER ZAUBERHAFTE ROTKOHL.

In der Kiiche erbittest du dir 2—3 Rotkohlbldtter, die
du nach dem Zerschneiden mit kochendem Wasser
iibergiessest und bis zur Abkiihlung stehen ldsst. Mit
der so gewonnenen Fliissigkeit vollbringst du nun das
Zauberkunststiick. Du fiillst sie in eine Flasche, nimmst
vier Glaser; das erste ldsst du leer, in das zweite giesse
10—20 Tropfen starken Essig, in das dritte ebensoviele
Tropfen starke Sodalosung und in das vierte etwa 10
bis 20 Tropfen Alaunlosung. (Alaun ist fiir 10 oder
20 Rappen in jeder Drogerie erhdltlich.) Die Flasche und
die vier Gladser tragst du dann auf einem Tablett in das
Zimmer zu deinen Zuschauern. Diese nehmen das bis-
chen Fliissigkeit in den Gldsern nicht wahr. Dann er-
klarst du, dass du aus der in der Flasche enthaltenen
Fliissigkeit ganz verschiedenartige Fliissigkeiten her-
stellen werdest. Du schiittest nun in jedes Glas etwas
von dem Wasser und fahrst dabei, damit das Ganze ge-
heimnisvoll aussieht, mit der Hand iiber das Glas. Nun
bleibt im ersten Glase die Fliissigkeit blau, in dem zwei-
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ten verdndert sich die Farbe durch den Essig in eine
schone rote, in dem dritten wird sie durch die Sodald-
sung leuchtend griin und geht im vierten durch die
Einwirkung des Alauns in violett iiber. Die Zuschauer
staunen iiber dieses grossartige Zauberkunststiick und
mochten gar zu gerne wissen, wie das zugeht.

o 0 o] RECHENEXEMPEL

| FURJUNGE
GEOMETER.
O O Ein Gutsbesitzer kauft ein
0 Q| Grundstiick, das auf allen
C O Seiten von Schattenbidumen

begrenzt ist; auch in der
Mitte stehen vier solche. Er
o o Q | mochte nun das Land un-
—ter seine vier S6hne vertei-
len, so dass alle Stiicke genau die gleiche Gestalt
haben und ohne die Bdume zu verpflanzen. Wie
muss er die Teilung vornehmen?

(Auflésung siehe Seite 213.)
EINE OPTISCHE
TAUSCHUNG.
Beim Betrachten ne-
: benstehender 16 Qua-
: drate sehen wir dort,
wo sich die weissen
Linien Kkreuzen, ne-
belhafte Punkte, die
B verschwinden — und
) wieder kommen, je
we nachdem wir unseren
SER Blick auf eine be-
Ky stimmte Stelle kon-
. zentrieren oder nicht.
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RICHTIGES AUGENMASS?

Welches ist der weitere Weg, von Baumstamm 1 zu
Baumstamm 6 oder von Baumstamm 6 zu Baum-
stamm 7?7 (Auflosung siehe Seite 213.)

RATSEL.

1. Mit F biet’ ich viel Tieren Schutz,
Mit T bin ich ein Held voll Trutz.

2. Mit P liebt es das kleine Kind,
Mit S iss es nicht zu geschwind.

3. Als Bundeshauptstadt kennst Du mich;
“Mit anderm Zweiten labt es Dich,
Ein andrer Kopf, da sticht es tief,
So dass das Wort mit ,,Z man’s rief!

4. Als Schweizer Dichter beriihmt landein und landaus;
Du findest’s als Raum auch unter dem Haus.
Nimm ihm Anfang und Ende, was ist denn das?
Es bleibt ein altes Lingenmass.

5. Das erste Wort — den Kinderfreund ihr alle kennt,
Das zweite den Lauf der Tage, der Feste Euch nennt;
Das Ganze? Du kannst es greifen fast,

Weil Du es vor Dir liegen hast.
(Auflosungen Seite 213.)
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Wie konnen durch drei gerade Striche die Tiere so getrennt wer-
den, dass jedes ein eigenes Abteil erhalt? (Auflésung Seite 213.)

SCHERZFRAGEN.
1. Welche Meise singt nicht?
. Mit welchem Loffel isst man nicht?
Mit welchem Pinsel malt man nicht?
Welcher Stand schafft Unruhe im Staate?
Welcher Stand ist der beliebteste?
Welche Tenne hat kein Tor?
Welche Mode wiinschen sich die Damen und tragen
sie doch nicht gern?
Welche Birte werden auch von Damen getragen?

Wo kauft man sich die besten Fliigel? B. K.
Auflésungen siehe Seite 213.

EINE BILLION ZAHLEN.

Wie lange Zeit braucht man, um von eins bis zu einer
Billion zu zdhlen? Eine Billion ist Million mal Million,
also 1000-000000000. — Das ldsst sich schnell sagen,
nicht aber schnell z&dhlen.

Es ist moglich, in einer Minute etwa bis 160 zu z#hlen.
Nehmen wir an, es konne jemand 200 in der Minute
- zdhlen, so konnte er in einer Stunde 12000 z#hlen, in
einem Tag (24 Stunden) 288000, in einem Jahr
105120000. Er miisste fast 9513 Jahre in derselben
Weise fortzdhlen, um eine Billion zu erreichen.

S G0 N
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DIE KETTE DES INDISCHEN ZAUBERERS
YAWI-GOT-DAZ-TSU. (!?)

Die Inder sind von jeher als
grosse Zauberkiinstler bekannt.
Selten gelingt es, hinter das
Geheimnis ihrer Kunst zu kom-
men. Umso mehr freut es uns,
1 dass wir unsern Lesern einen
{ Trick verraten kénnen.

| Die Kette des indischen Zau-
| berers Yawi-got-daz-tsu ist aus
geschlossenen,ineinandergreifen-
den Ringen zusammengesetzt.
| Die Ringe sind so angeordnet,
dass je zwei nebeneinander lie-
gen; oben und unten ist je ein
Ring angefiigt. Das Kunststiick
besteht nun darin, -den obersten
Ring fallen zu lassen, und zwar
durch die andern hindurch, bis
| er der unterste wird. Dies be-
ruht natiirlich auf einer Tdu-
schung, indem der oberste Ring
bis zum ndchsten Glied fallt und
nur die Bewegung des herabfal-
lenden Ringes sich fortpflanzt.
Es findet einzig eine Verschie-
bung der Kettenglieder statt.
Wie wird nun diese Wunderkette
hergestellt? Am besten eignen
sich diinne, vernickelte Messing-
ringe, die in Eisenhandlungen er-
hdltlich sind. Mit einer Zange
klemmt man sie an einer Stelle auf, Durch leichtes Seit-
wartsbiegen am Schnitt und nachheriges Wiederschlies-
sen konnen dann die Ringe gut ineinandergehdangt wer-
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den. Die Kette lasst sich schon mit 12 Gliedern ausfiih-
ren, doch je langer sie ist, umso augenfilliger wirkt das
Kunststiick. Soll dieses gut gelingen, so miissen die Ringe
genau nach der folgenden Erkldrung zusammengefiigt
werden. Zundchst werden die in der nebenstehenden
Zeichnung hell wiedergegebenen Ringe 1—9 inein-
andergehdngt. In diese Kette hdngt man nun nachein-
ander die in der Zeichnung schwarzen Ringe a—i. In
Ring 1 kommt ein zweiter Ring, ndmlich a; dieser legt
sich neben Ring 2. Darauf steckt man Ring b durch Ring
a und 2; er legt sich neben Ring 3. Ring ¢ geht durch
die Ringe b und 3; er legt sich neben Ring 4, und so fort,
bis zu Ring i, der die Ringe h und 9 umschliesst und den
untersten Ring bildet. :
Nun kann man mit dem Experiment beginnen. Die
rechte Hand hélt den obersten Ring 1 so, dass die Kette
frei herunterhidngt. Darauf ergreift die linke Hand den
Ring a hinter dem Ring 1 und die rechte Hand lasst
den Ring 1 los. Letzterer fdllt nach vorn herunter.
Rasch nacheinander verschieben sich alle Ringe. Der
uneingeweihte Zuschauer glaubt unbedingt, der oberste
Ring falle durch alle andern hindurch. Dieses verbliif-
fende Schauspiel kann man endlos fortsetzen. Die
rechte Hand ergreift den zweitobersten Ring rechts
vorne und die linke Hand ldsst den obersten los. Nun
muss man abwechselnd immer die zweiten Ringe
,,rechts vorne* und ,,links hinten‘ fassen und die ober-
sten loslassen. Wer diese Regel nicht befolgt oder die ein-
zelnen Glieder der Kette nicht richtig zusammensetzt,
miiht sich vergebens ab, das Kunststiick nachzuahmen.

Der kleine Schnellzeichner.
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KOPF ODER ZAHL.

Zu diesem Spiel ist ein Geldstiick notig.
Die Spieler teilen sich in zwei gleiche Abteilungen und
stellen sich in zwei parallelen, etwa 3 Schritt vonein-
ander entfernten Reihen auf. Etwa 40—50 Schritte
hinter jeder Reihe wird eine Linie, die als Ziel dient,
ebenfalls parallel zu der vordern, markiert. Die Spieler
der einen Reihe stellen die ,,Zahl‘‘ des Geldstiickes, die
andere Reihe den ,,Kopf‘ dar. Zwischen beide Reihen
stellt sich der Spielleiter auf, der das Geldstiick hilt.
Das Spiel beginnt. Der Spielleiter wirft das Geldstiick
in die Luft und ruft, sobald es den Boden beriihrt hat,
aus, welche Seite nach oben liegt. Ist es die Bildseite,
so ruft er , Kopf*. Sofort drehen sich alle Spieler, die
mit ,,Kopf‘ bezeichnet wurden, um und retten sich,
indem sie auf die Ziellinie zulaufen, wahrend die andern
ihnen nacheilen und sie vor dem Ziel zu erreichen suchen.
Wer eingeholt wird, erhilt einen Schlag auf den
Riicken und muss als Gefangener aus dem Spiel aus-
scheiden. Die Ubrigen stellen sich wieder wie vorher
auf und das Spiel beginnt von vorn. Nach einer vorher
bestimmten Anzahl Spiele zdhlt der Spielleiter die Ge-
fangenen. Diejenige Abteilung hat gewonnen, die am
meisten Gefangene gemacht hat. Das Spiel endet eben-
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falls, wenn alle Spieler einer Partei gefangen sind. Die
beiden Abteilungen konnen auch so aufgestellt werden,
dass sie sich gegenseitig die Riicken zukehren. In diesem
Falle brauchen sie nur etwa 1—2 Schritte voneinander
zu stehen. Der Spielleiter muss laut ausrufen: ,,Kopf*
oder ,,Zahl““. Die sich rettende Partei lduft dem Ziele -
zu, wahrend die andere sich erst umdrehen muss, bevor
sie den Wegspringenden nacheilen kann.

SONDERBARE RECHNUNGSRESULTATE.

Wir bitten einen Kameraden, uns eine einstellige Zahl
zu nennen, wir werden ihm dann eine Rechnung auf-
geben, deren Ergebnis nur diese Ziffer enthalte. Nehmen
wir an, genannt werde die Zahl 5. Nun lassen wir unsern
Freund ausrechnen: 45 x 12345679. Ergibt: 555.555.555.
Wir haben die genannte Zahl einfach zundchst mit 9
vervielfacht und dann mit der Zahlenreihe von 1 bis 9
(wobei 8 stets auszulassen ist!) multipliziert. Gleich
wiirden wir mit jeder andern genannten Ziffer verfahren.

S

“"_ = — T Welches ist der
.. ‘,-"’ - ,S\ q E———f weitere Weg,
S 2 N d% 4\ von A nach B
¥ /A J i o §§ é’ £ (l]l\‘l oder von A
.'IIWHIHNIIHHHHNH(JHI' Wl’ m [.lll! LN llllnl‘lmhllﬂlli)‘r"" nach C? Nach

dem Abschét-

é._ zen mit den
| Augen werdet
ihr iiberrascht
sein, durch
Nachmessen

ein ganz an-
deres Resultat

lm '\ %’_'”.m s II zu erhalten.
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7 g WIE ZAUBERE ICH
| 1 WASSER IN EIN
UMGESTULPTES
GLAS?
Zu diesem interessanten
Kunststiicklein bendtigst
du ein Glas oder besser
noch eine Glasflasche mit
weitem Hals, wie sie die
Mutter zum Einmachen
von Friichten gebraucht.
Du erkldrst deinen Zu-
schauern, dass du im-
stande bist, durch den
Boden der Flasche, ob-
schon er ganz ist, Wasser
in dieselbe zu giessen.
Du stellst die Flasche auf den Ofen und lasst sie so heiss
werden, dass du sie gerade noch anfassen kannst. Es
ist auch von Vorteil, wenn du sie kurze Zeit umgestiilpt
hiltst, damit die aufsteigende warme Luft in die Fla-
sche stromt. In einem tiefen Teller hast du Wasser be-
reit gehalten. In dieses stellst du nun die leere Flasche
mit dem Hals nach unten (siehe Abbildung) und giessest
in den gewdlbten Boden der Flasche kaltes Wasser, so-
viel, dass es iiberfliesst und der Aussenseite der Flasche
nach hinunterlduft. Dadurch wird die Luft in dem Ge-
fasse abgekiihlt und zieht sich auf einen kleineren Raum
zusammen. Sofort wird das Wasser vom Teller aus auf-
gesogen und steigt in der Flasche in die Hohe. Es sieht
dann gerade so aus, als sei es durch den Boden hinein-
gegossen worden.

CRANGRITGR
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ZUR STARKUNG DES GEDACHTNISSES.

=7

Il

et e e L S M e s =)

Schau dir die erste der
nebenstehenden Figuren
genau an, klappe dann
das Buch zu und versu-
che, die Figur aus dem
Kopf grosser auf ein
Stiick Papier nachzu-
zeichnen. Wenn es dir
mit der ersten Figur ge-
lungen ist, probiere es mit
der zweiten und der ziem-
lich schweren dritten Aufgabe. Es ist wichtig, das Form-
geddchtnis auszubilden; es kommt einem dies beim
Zeichnen sehr zustatten. (Die erste Figur ist {ibrigens dem
Wappen einer alten Freiburger Familie entnommen.)

RECHENKUNSTSTUCK.

Wir schreiben eine sechsstellige Zahl nieder, deren
erste drei Ziffern gleich sind wie die drei folgenden. Also
z. B. 762762, oder 345345. Eine solche Zahl durch 1001
geteilt, ergibt als Resultat stets die drei ersten Ziffern
des Dividenden.
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DAS SCHWE-
BENDE EL

Das ist ein verbliif-
fendes, physikali-
sches Kunststiick-
lein. Es ldsst sich im
Kreise von Kame-
raden leicht ausfiih-
ren. Du bringst ein
hohes Glas, dasetwa
zur Halfte mit Was-
ser gefiillt ist, ins
Zimmer, nachdem
du soviel Salz in das
Wasser geschiittet
hattest,alssichdarin
auflosen liess. Nun
legst du ein frisches
Ei in die Losung, das bald zur Verwunderung aller
Kameraden auf der Oberfliche schwimmen wird. Um
das Kunststiicklein noch geheimnisvoller zu gestalten,
fiigst du jetzt reines Wasser hinzu. Dieses wird iiber
dem Ei stehen. Das Ei schwebt nun in der Mitte des
Glases im Wasser. Willst du deine Kameraden einen
Blick in das Geheimnis werfen lassen, so musst du in
die obere Wasserschicht etwas Farbe tun. Die Grenze
zwischen dem schweren Salzwasser und dem leichte-
ren Siisswasser wird dann ganz deutlich werden.

DER UNBERUHRTE HUT.

Man setzt einen Hut auf und behauptet, ein Glas Wasser
darunter bringen zu konnen, ohne ihn abzunehmen.
Das wird niemand glauben wollen. Nun nimmt man
das Glas und trinkt es einfach aus, so hat man doch ohne
Schwierigkeit das Wasser unter den Hut gebracht,
nicht wahr!
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Der kleine Schnellzeichner.

AUFLOSUNGEN.

Losungen zu den RATSELN Seite 198: 1. Wecken, der Wek-
ken. 2. Die Bise, die Base. 3. Der Fuchsschwanz. 4. Lachen,
lachen. 5. Der Auflauf. 6. Das Echo. 7. aufgeraumt. 8. Rebe,
Eber. 9. Laubfrosch. 10. Das Kiicklein im Ei. 11. Kohle.

Losungen zu den RATSELN Seite 204: 1. Fell, Tell. 2. Puppe,
Suppe. 3. Bern, Born, Dorn, Zorn. 4. Keller, Elle. 5. Pestalozzi-
Kalender.

Loésungen zu den SCHERZFRAGEN Seite 205: 1. Die Ameise.
2. Mit dem Schuhléffel. 3. Mit dem Rasierpinsel; mit dem Ein-
faltspinsel. 4. Der Aufstand. 5. Der Anstand (oder auch der Wohl-
stand). 6. Die Antenne. 7. Die Kommode. 8. Die Schliisselbarte.
9. Beim Kavierhéandler.

Auflosung zum , RECHEN-
EXEMPEL FUR JUNGE GEO-
METER*, Seite 203: Der Guts-
besitzer teilt sein Grundstiick
so ein, wie nebenstehende Abbil-
dung zeigt. Auf diese Weise be-
kommt jeder Sohn ein genau
gleiches Stiick wie sein Bruder.

Auflosungzu, RICHTIGES AU-
GENMASS?“, Seite 204: Von
Baumstamm 1 zu 6 ist der kiirzere
Weg, wie jedermann selbst durch
Nachmessen sich iiberzeugen
kann. Erscheint nur weiter wegen
d. dazwischenstehenden Baume.

In nebenstehendem Bild ist der
Weg eingezeichnet, den der Fiih-
rer des Auto-Omnibusses fah-
ren muss. (Siehe Seite 201.)

Auflésung zu ,,Fiir jedes der 7
Tiere ein Abteil*‘ (siehe S. 205):
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