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LA MAQUETTE DE FRIBOURG EN 1606
DE LA REALITE SUBLIMEE A LA REALITE

AUGMENTEE

En 1996, suite a une forte augmentation du
chémage, la Ville de Fribourg a mis en place un
programme d’occupation pour les demandeurs
d’emploi issus des métiers de I'architecture et
de la construction. Il s’agissait alors d’offrir des
compétences nouvelles a ces personnes dans
le domaine de la modélisation informatique en
particulier et de les faire travailler en équipe
autour d’un projet motivant et porteur de sens.
On a décidé alors de réaliser une maquette de
la ville de Fribourg telle qu’elle se présentait au
début du XVII¢ siecle en s’appuyant sur la gra-
vure réalisée par Martin Martini en 1606. Dés
1996, les informations ont été rassemblées et les
premiéres ébauches du projet réalisées, prémices
aux dessins et a la réalisation du modele tridi-
mentionnel. Cette maquette au 1/250° mesure
plus de 55 m?. Elle se veut le plus proche possible
de I’époque et comprend de nombreux détails
de la vie sociale et de I"histoire de Fribourg a
I"époque du graveur grison.

Au four et au moulin du Gottéron

Le programme «FRIMA» (acronyme de Fribourg
Maquette) a permis de former des centaines de
demandeurs d’emploi aux nouvelles techniques
d’imageriearchitecturale etd’assurer avec succes
leurréinsertion professionnelle. Dés2001, lestra-
vaux de construction de la maquette se sont pour-
suivis dans I’ancien four et moulin de la Chapelle
(Kreuzmiihle), sis dans la vallée du Gottéron (che-
min du Gottéron 13). C’esten 2009, lors d’une ex-
position a la Banque Cantonale de Fribourg (BCF),
qu’elle fut assemblée pour la premiere fois en
entier. Cette présentation a permis de mesurer
I'intérétdu publicpourcetteréalisation etd’affi-
ner les options de mise en place définitive.

Le programme a été repris par le Service public
de I'emploi du canton de Fribourg qui en assure
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désormais la pérennité sous |’égide du Centre de
Perfectionnement Interprofessionnel (CPI) et sous
le nom de «Frima Formations». En septembre 2015,
la maquette a été léguée a I'«Association Werkhof-
Frima» (AWF) avec la charge d’assurer sa mise en
valeur et son entretien. «Frima-Formations» reste
le garant du maintien de la maquette et du déve-
loppement de son environnement technique. Les
formations dispensées aux demandeurs d’emploi
ayantfortement progressé vers les nouvelles tech-
nologies informatiques et multimédia, il sera pos-
sible de faire évoluer la maquette physique etson
environnement en une attraction unique corres-
pondant pleinement aux tendances contempo-
raines.

Un projet pour le Werkhof

L’ «Association Werkhof-Frima» qui gére le projet
s’est constituée en février 2006. Reconnue d’uti-
lité publique, elle recherche des fonds pour réha-
biliter les locaux du Werkhof et en faire I’écrin
digne de recevoir la maquette et son environne-
ment de maniére permanente et accessible au
grand public.

Le projet a fait 'objet de quelques présentations
publiques, notamment a la Foire de Fribourg en
2006 qui a drainé environ 40000 visiteurs sur le
stand. La derniére exposition en date, celle de la
Banque cantonale de Fribourg (BCF) en 2009, sous
le theme «Raconte-moi Fribourg», arencontré un
franc succes aupres des visiteurs. Cet enthousiasme
populaire a encouragé I’Association Werkhof-
Frima a persévérer dans sa recherche de fonds.
Finalement, la collaboration directe avec la ville
de Fribourg a permis de faire avancer le projet
d’installation finale de la maquette et la réhabi-
litation du batiment du Werkhof destiné a I'ac-
cueillir tout en y associant d’autres utilisateurs.
L’ Association Werkhof-Frima, au bénéfice d’une
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Fig. 111 Le bourg de fondation
dominé par la collégiale
Saint-Nicolas, et le quartier
de la Neuveville, détail de la
magquette.



Fig. 112 Le quartier des Planches en 1606, vu a vol d’oiseau, détail de la maquette.

conventionalongterme, a puinvestir les fonds ré-
coltés dans I'aménagement des espaces néces-
saires.

A la recherche de
la topographie perdue

Pour des raisons artistiques, Martin Martini a
gommé la topographie du site pour mieux |"op-
poser au paysage de collines et de ravins qui
I’entoure. Afin d’avoir une base de travail exacte,
il a été décidé d'utiliser la topographie actuelle
pour la construction des falaises, des cours d’eau
et des foréts autour de Fribourg. Les informations
récoltées lors de fouilles menées par le Service

archéologique de I'Ftat de Fribourg ont permis
de respecter les niveaux des chaussées qui étaient
alors plus bas qu’aujourd’hui. Chaque batimenta
été redessiné au moyen des techniques actuelles.
Une fois les plans et dessins validés, les collabo-
rateurs du programme Frima-Formations ont exé-
cuté les plans d’usinage pour la découpe des
pieces de la maquette a I’aide d’une machine-
outil a commande numérique (CNC). La ville de
Fribourg et ses environs est caractérisé par une
topographie riche en dénivelés. 1l a fallu recourir
a une modélisation tridimentionnelle pour rac-
corder les batiments relevés sur la gravure de
Martin Martini avec la topographie réelle.

Pour permettre le déplacement et le stockage de
la maquette, un plan de découpe définissant des

Fig. 113 Fribourg en 1606 vu du sud-est avec le pont couvert du Milieu, planche de travail originale.
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Fig. 114 La tour-porte de Bourguillon et la tour poudriere en 1606, détail de la maquette.

modules de 84 cm x 84 cm a été établi. Chaque
module de la maquette a été construit en profil
bois tout en épousant la topographie actuelle.
Afin d’en diminuer le poids, les éléments ont
été remplis avec de la mousse polyuréthane ex-
pansive. La partie extérieure a été recouverte de
platre pour permettre de sculpter et de former des
rochers, des zones de paturages, des terrasses,
des routes et des cours d’eau.

Les maisons et les différentes constructions ont
été faconnées sur une base de plexiglas avec
une couche de polychlorure de vinyle expansé
(Forex) comme couverture. Les tuiles et les murs
de souténement ont été réalisés sur la base
de moulures. Afin de compenser la distance de
vision, I’échelle a été légerement adaptée pour

permettre une meilleure appréciation de |'en-
semble.

L'«Espace 1606» et son avenir

«Frima-Formations» est I'un des premiers cen-
tres de formation dans le canton de Fribourg a
avoir employé la technologie de I'impression
tridimentionnelle (3D). Cette technologie est ar-
rivée surle marché en fin de construction de
la maquette, mais elle a été largement utilisée
pour tous les éléments complémentaires tels
que personnages, animaux, charrettes, végéta-
tion, troncs d’arbres, palissades et autres élé-
ments décoratifs.

Fig. 115 Le rang nord-est de la rue de la Samaritaine en 1606, plan de coupe a commande numérique (CNC).
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Fig. 116 Maquette 3D de I'«Espace 1606».

La vue panoramique que Martin Martini a réa-
lisée de la ville de Fribourg en 1606 était déja
un outil de communication moderne pour son
temps. Un paralléle peut étre tiré avec |'«Espace
1606». Grace aux nouvelles technologies, des
reconstitutions virtuelles de lieux et de batiments
disparus sont possibles. De plus, on pourra'y
ajouter des interactions avec les visiteurs en
fonction des besoins et de I’évolution des tech-
nologies multimédias. Il s’agit donc d’un projet
évolutif utile également pour imaginer I’avenir
de la vieille ville.

Cet endroit a pour ambition d’étre un lieu de
partage et d’information historique et socio-
culturelle. I «Espace 1606» veut offrir aux visi-
teurs une expérience unique en son genre: pou-
voir déambuler dans une ville exceptionnelle,
dialoguer de maniére virtuelle avec ses habitants
d’autrefois et faire I'expérience de la réalité aug-
mentée dans un environnement préservé. Cette
immersion dans le passé est possible grace a la
technologie actuelle. Elle offre a tout un chacun
la possibilité de revivre une journée de 1606

Fig. 117 Maquette 3D de I’espace culturel du 3¢ étage.

a la rencontre des Fribourgeois de I'époque, de
leurs préoccupations et de leur vie quotidienne.
La maquette physique est doublée d’installations
multimédias pensées pour accompagner sa dé-
couverte et permettre plusieurs niveaux de lec-
ture. Les bornes racontent les détails de la vie
d’autrefois dans les lieux emblématiques de la
cité, a repérer et a découvrir dans le modéle ré-
duit de Fribourg au tournant de la Renaissance
et du baroque.

Une comparaison directe avec la réalité est aisée,
car le Werkhof est situé au centre de la vieille
ville de Fribourg, bien conservée et, en de nom-
breux endroits, identique a la gravure de Martin
Martini.

A I’étage, un espace a été réservé a lart et a
I"artisanat régional pour des expositions tempo-
raires destinées a promouvoir la culture fribour-
geoise.

L'«Espace 1606» a donc pour ambition de pré-
senter d’une maniere ludique et interactive la
richesse du patrimoine culturel, historique, ar-
tistique et architectural de la ville de Fribourg.
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Fig. 118 Coup de projecteur
sur la maquette, entre le
Belzé et le Bourg, dans son
nouvel écrin du Werkhof.



Zusammenfassung

Das Modell von Freiburg im Jahre 1606 geht auf
ein Beschdaftigungsprogramm fir Arbeitslose zu-
rtick, das 1996 begann. Es handelte sich um ein
Programm zur beruflichen Neuorientierung er-
werbsloser Personen aus dem Architektur- und
Baugewerbe. Ihnen wurde eine Weiterbildung
in computerassistiertem Zeichnen (CAD), Com-
putermodellierung und 3D-Bilderzeugung ange-
boten, die in einem motivierenden Teamprojektan-
gewandtwurde. Das ModellimMassstab 1 : 250
erstrecktsich (iber eine Fldche von iiber 55 n¥ und
zeigt die Stadt Freiburg wie sie von Martin Martini
in Kupfer gestochen wurde. Der Bau des Modells
begann 2001. Es wurde 2009 anlasslich einer
tempordren Veranstaltung in der Freiburger Kan-
tonalbank der Offentlichkeitvorgestellt. 2015 wurde
das Modell demVerein Werkhot-Frima tibergeben,
mit der Aufgabe es zu wiirdigen. Eine Herausfor-
derung des Projekts war die Rekonstruktion der
Topographie von 1606. Dank Studien des Amts
fiir Archdologie des Kantons Freiburg konnten
nicht nur die Strassenniveaus, sondern auch die
Fassaden rekonstruiert werden, welche durch
die Ansicht des Kupferstechers nicht iberliefert
wurden. Frima-Formations gehértausserdem zu
den ersten Ausbildungszentren des Kantons, die
3D-Druckeingesetzt haben. Diese Technik wurde
fiir die dekorativen Elemente des Modells ver-
wendet. Die neuen Technologien ermdéglichen
ein interaktives Erleben des Modells. In Zukunft
kénnte auch ein virtuelles Eintauchen in die Zeit
Martinis angeboten werden, eine wahre Zeitreise
in die Vergangenheit!
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