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ASTROFOTOGRAFIE NN

«Meist sprechen alle uber Belichtungszeiten und ISO-Werte»

Weissabgleich in der
Astrofotografie

Ein tolles Astrobild ist von unzahligen Parametern abhangig. Mit den heutigen Kameras und
Bildbearbeitungsprogrammen konnen wir die Rohdaten schier beliebig nachbearbeiten und
feinste Details «herauskitzeln». Doch ein Thema wird fast nie angesprochen; der Weissabgleich.
Im nachfolgenden Beitrag berichtet der Autor liber seine Erfahrungen.

Beitrag: Jean Pierre Bolengo

Ich habe mit Aufnahmen von Deep-
Sky-Objekten, des Mondes und der Sonne
schon einige Erfahrung gesammelt. Dabei
durfte ich sehr viel von geduldigen Kolle-
ginnen und Kollegen lernen. Die meisten
Erkenntnisse betrafen die Belichtungszeit,
den ISO-Wert und die grosse Anzahl von
Aufnahmen fiir Deep-Sky. Dabei wurde
auch oft tiber das Speicherformat der Fotos
auf der Kamera diskutiert. Die meisten
sprachen von RAW-Aufnahmen und sag-
ten, dass JPG-Aufnahmen nichts wert sei-
en. Dieser Erkenntnis mochte ich hier wi-
dersprechen. Fiir mich ist es am sinnvolls-
ten, beide Formate gleichzeitig zu
speichern. Heute werden Fotos vielfach auf
Facebook, WhatsApp oder Instagram ge-
teilt. Die Kompression der Fotos bei diesen
Socialmedias ist erbarmlich schlecht, und

WeiBabgleich
Auto: Prioritat Umgeb.

man kann nur JPG- oder PNG-Fotos hoch-
laden. Zugleich sehe ich bei einem JPG-Fo-
to, ob es den Aufwand {iberhaupt Wert ist,
die RAW-Datei weiter zu bearbeiten.

DER «FARBIGE> MOND
In all den Jahren habe ich aber nie

jemanden {iber den Weissabgleich sprechen

horen. Darum hole ich dies hier nach, im
Bewusstsein, dass noch viele andere Para-
meter fiir eine super Aufnahme eine Rolle
spielen.

Die Produkte, die hier zur Anwen-
dung kommen, sind bei mir mit den Jahren
zusammengekommen. Das heisst, ich spre-
che hier tiber Marken, die sich von Astro-
fotografen zu Astrofotografen unterschei-
den konnen. Ich selbst benutze eine DSLR
von Canon, eine EOS800D fiir Sonne und

*ﬁ‘*ﬁ &u‘a

Mond und eine EOS800Da fiir Deep-
Sky-Objekte. Zur Bearbeitung der Fotos
verwende ich verschiedene Software Tools,
die zum Teil Freeware oder Opensource
sind.

Fiir diesen Artikel habe ich jeweils
alle Weissabgleichsoptionen meiner Canon
Kamera verwendet. Das Menti zur Aus-
wahl des Weissabgleichs sieht folgender-
massen aus (siehe dazu Abbildung 1):

Die Funktion «c AWB» ist die Auto-
matic White Balance (automatischer
Weissabgleich), die Funktion «Sonne» der
Tageslichtabgleich. «Schatten» ist der
Weissabgleich fiir schattige Verhiltnisse,
«Wolken» der Weissabgleich bei wolkigem
Wetter, «Kunstlicht» fiir kiinstliche Be-
leuchtungen von Innenrdumen, «Leucht-

stoff» fiir Flureszenzrohren. Der «Blitz»

Abbildung 1: Die verschiedenen
Funktionen flir den Weissabgleich
auf dem Display.

Bild: Jean Pierre Bolengo
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Weissabgleich
Farbtemperatur

Weissabgleich
Farbtemperatur

Weissabgleich
Farbtemperatur

AWB
4'750 Kelvin

Schatten
6'650 Kelvin

Kunstlicht
3'100 Kelvin

Abbildung 2: So verschieden fallt der Weissabgleich beim
unbearbeiteten Foto bei entsprechender Einstellung aus.

Bild: Jean Pierre Bolengo

korrigiert den Farbstich bei Blitzlicht (ab-
héngig vom Kamerablitz), und unter der
Funktion « Benutzerdefiniert» kann man in
Umgebungen, wo eine Farbe iiberwiegt,
selbst einen Weissabgleich vornehmen, in
dem man ein Referenzfoto aufnimmt—am
besten von einer weissen Fldche (z. B. ein
weisses Blatt Papier), welches als Basis fiir
den Weissabgleich dient.

Zur Demonstration der verschiedenen
Weissabgleichsarten habe ich eine Serie
von Mondfotos gemacht, wobei ich mich
auf die ersten sechs Weissabgleichsarten
beschriinke, weil die anderen zwei bei As-
trofotos keinen Sinn ergeben.

In Abbildung 2 ist jeweils die Art des
Weissabgleichs, das unbearbeitete Foto,
die Farbtemperatur, die vom Weissab-
gleich bestimmt wird, aufgelistet. Die

Werte fiir die Farbtemperatur habe ich mit

Abbildung 3: Selbst von Aufnahme zur Aufnahme ist der

automatische Weissabgleich verschieden.

dem Photoshop RAW-Konverter ausgele-
sen. Die Farbetemperatur beim automati-
schen Weissabgleich ist von Aufnahme zu
Aufnahme verschieden (siehe dazu Abbil-
dung 3).

Bild: Jean Pierre Bolengo

Weissabgleich Sonne
Farbtemperatur  5'050 Kelvin
Weissabgleich Wolken
Farbtemperatur  5'700 Kelvin
Weissabgleich Leuchtstoff
Farbtemperatur  3'750 Kelvin

Es ist ersichtlich, dass der automati-
sche Weissabgleich von 3'250 Kelvin bis
3'850 Kelvin variiert. Daraus ist der
Schluss zu ziehen, dass niemals der auto-

matische Weissabgleich zu verwenden ist,

Aufnahme
Weissabgleich
Farbtemperatur

30. August 2023
automatisch
3'600 Kelvin

Aufnahme 30. August 2023
Weissabgleich automatisch
Farbtemperatur  3'250 Kelvin
Aufnahme 2. Juni 2023
Weissabgleich automatisch
Farbtemperatur  3'850 Kelvin



da sich die Resultate sehr stark unterscheiden.

WEISSABGLEICH FUR DEEP-SKY
FUr Deep-Sky verwende ich aus einigen
Probefotos immer den Weissabgleich
«Sonne». Normalerweise braucht man bei
Deep Sky keinen Weissabgleich, da dieser
durch das Stacking der einzelnen Aufnahmen
ignoriert werden kann. Trotzdem soll
der Weissabgleich fixiert sein, da das
ausesen der Fotos aus der Kamera schneller
geht, da keine Rechenzeit flir c AWB»
gebraucht wird. Wer DeepSkyStacker
verwendet, kann den Weissabgleich der
Kamera als Basis verwenden. Die Einstellungen
sehen Wir in Abbildung 4.

WEISSABGLEICHFUR
MONDFOTOS
Um ein schones Foto des Mondes zy
erhalten, braucht man keine Video-Kamera,
eine DSLR-Kamera reicht véllig aus.
Der Vorteil der DSLR-Kamera ist die sehr
hohe Auflésung, z. B. 6000px x 4000px.
Die Pixelgrosse ist meistens kleiner als die
optische Auflésung des Teleskops.
Um ein einfach zy bearbeitendes Foto
zu erhalten, das dem Empfinden des
Auges entspricht, ist der Weissabgleich auf
«Schatten» zy stellen. So wird das Foto
gelblich, wie wir den Mond am Nachthimmel
wahrnehmen. Es empfiehlt sich mit der
«Selbstausloser Reihenaufnahme» mehrere
Fotos zu schiessen, so kann das Beste
ausgewahlt werden. Bewahrt haben sich
nach meiner Erfahrung um die 30 Aufnahmen.

BEARBEITUNG ZU EINEM

ENDRESULTAT

Um das ganze Prozedere zu
veranschaulichen, habe ich das Foto 4 gqus Abbildung

2 zu Ende bearbeitet, ohne an den
Farben etwas zy verandern.

Zuerst habe ich das Foto mit RegiStax
gescharft und anschliessend das Ergebnis
zugeschnitten und gedreht, damit der Mond
nicht auf dem Kopf steht. Als «kronender
Abschluss» kann noch etwas mit der
Farbbrilanz und dem Gammawert «gespielt»

werden. <

AS5TROFOTOGRAFIE

RAWI/FITS Einstellungen zum digitalen Entwicklungsprozess

RAW Dateien  FITS Dateien

Farbanpassung Weil3abgleich
Helligkeit 1.0000 , _ _ _

' ' Keine WeiRabgleichverarbeitung
Rot-Scala 1.0000

ra WeiRabgleich der Kamera
Blau-Scala 1.0000 — verwenden

Bayer Matrix Umwandlung

(*) Bilineare Interpolation

(@) Adaptive Homogeneity-Directed Interpolation (AHD)

Bayer Drizzle Algorithmus anwenden (keine Interpolation, keine
Debayerisation)

Diese Option verwendet auch die Bayer-Matrix. Es wird aber nicht
interpoliert und jedes Pixel erhalt nur die Basiskomponenten des Rasters.

QO Erstellen von Super-Pixel mit der reinen Bayer-Matrix (keine Interpolation)

Diese Option verwendet die Bayer-Matrix um aus jeder 4er Pixelgruppe
(RGBG) ein Superpixel zu erstellen. Die GroRe des fertigen Bildes halbiert
sich dadurch.

' Schwarzpunkt auf 0 setzen

Abbrechen Anwenden

Abbildung 4: Beim Verwenden des DeepSkyStacker setzt
man das Haklein bei «Weissabgleich der Kamera verwenden».

Bild: Jean Pierre Bolengo

Abbildung 5: Das bearbeitete Mondfoto.

Bild: Jean Pierre Bolengo
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