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Text: Oliver Paul

Illustrationen: M.S. Bastian

Smart Chick ist
ein kleines Elektronikteil

in der Form eines Eis.

Es verfügt über
Bildschirm, Lautsprecher und

Knöpfe. Nach dem

Spielstart schlüpft aus
einem virtuellen Ei ein

virtuelles Küken, das es

mit viel Liebe, Futter
und Zuneigung gross zu

ziehen gilt. Bei

aufopfernder Pflege lebt es
mindestens sieben Tage.

Das Spiel ist in den
meisten Warenhäusern

erhältlich und kostet
ca. 30 Franken. Weil

man mit ihm problemlos
sehr viel Geld

verdienen kann, sind
Nachfolgegenerationen

vorprogrammiert.
Unsere Regierung

macht's vor.

Smart Chick
Neat
Sie können ein modernes
Eisenbahnnetz planen
und aufbauen. Das Netz
hält mindestens sieben

Legislaturperioden.
Wenn das Ei pfeift,
müssen die Schienen

poliert werden, oder es

stehen Verhandlungen
mit Brüssel an.

Variante Lötschberg
ca. Fr. 10 Mia.

Variante Gotthard
ca. Fr. 15 Mia.

Option Piora
zus. Fr. 700 Mio.
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Smart Chick
Sozialstaat
Ein fünfzigjähriger
Arbeitsloser muss durch
einen Spiessrutenlauf
von Ämtern, Bewerbungsschreiben

und
Taggeldkürzungen geführt werden.
Das Spiel endet nach
200 Stempeltagen, wenn
der Arbeitslose der Fürsorge
übergeben wird.

Variante SVP

10 Stempeltage

Variante SP

200 Stempeltage

Smart Chick
95
Sie müssen eine
reformierte Armee
übernehmen und auf NATO-
tauglich trimmen.
Armeegegner und andere
Asoziale können per
Knopf ausgeschaltet
werden.
Das Spiel endet nie,
zumindest nicht in der
Schweiz.

Variante Reduit
von Fr. 1939 bis Fr. 1945

Variante Super Puma

ca. Fr. 10 Mio.
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Smart Chick
Wirtschaft
Das Umfeld ist eine f
darbende Wirtschaft mit
geringem Konsum und
5% Arbeitslosigkeit.
Der Aufschwung beginnt
per Knopf.
Das Spiel endet nach
7 Flaschen Fechy.

Variante Delamuraz
1 Kontingent
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Smart Chick
Justiz
Sie können eine
bestehende Verfassung
revidieren. Dabei müssen
Sie den Einfluss von ca.
10000 Subkommissionen
beachten und gegebenenfalls

aufhören, bevor das

Spiel zu Ende ist.

Variante Verfassung

Fr. 1848

Variante Totalrevision
Fr. 1872

Smart Chick
OSZE
Sie müssen in einem
Konflikt vermitteln.
Falls Ihnen dies gelingt,
dürfen Sie nicht auf
das Lob Ihres Fleimat-
landes hoffen.
Das Spiel beginnt von
vorne, wenn wieder"ein

neuer Konflikt
ausgebrochen ist (spätestens
nach sieben Tagen).

Variante Balkan
ausverkauft

Variante Weltfrieden
ca. 10 Mio. Jahre

Smart Chick
Finanzen
Sie haben die hehre

Aufgabe, einen
Bundeshaushalt zu führen und
das Budget einzuhalten.
Per Knopf nehmen Sie

Kürzungen vor oder
veranlassen Steuererhöhungen

(je nach Couleur).
Das Spiel ist nach einem
Tag zu Ende, weil dann
das Budgetdefizit bereits
wieder höher ist als

veranschlagt.

Variante heute
Fr. 5 771 000 000

Variante morgen
Fr. 5 772 000 000
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