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Le'jeu pris

au serieux!

Photos: Daniel Kasermann

«Les théories philosophiques devraient étre prises au sérieux.» C'est Ia 'une des

revendications de Hans Kldy, qui a bien voulu nous faire part de ses expériences
ensaqualité de pédagogue spécialiste du jeu ainsi que des conclusions qu'il tire de ses années
d’activite, établissant ainsi un lien pratique avec les réflexions de la philosophe Annemarie Pieper.

Francois Cuvit
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H KIZ

... est professeur d’éducation physique et enseigne la didactique
al'Institut du sport et des sciences du sport de I'Université de
Berne.Parmi ses sujets d’étude privilégiés, citons les possibilités
du jeu créatif et sa signification dans le développement de |a
compréhension du jeu.Adresse: Aebnit 11,3257 Grossaffoltern.
E-mail: hklaey@dplanet.ch

il est tout a fait possible de
« s construire des modeles pédago-

giques en se fondant sur des
théses philosophiques, il est souvent
inévitable de perdre une grande partie
de la substance initiale au fil du proces-
sus de concrétisation méthodologique.»
Pour Hans Kldy, l'intérét du jeu réside
dans les processus de développement
qu’ildéclenche et non dans ses contenus
entantquetels.Sonbutestd’augmenter
la capacité d’action des enfants et de fa-
voriserles processus créatifs pouvant fa-
ciliter la solution de problemes. Dés lors,

I'enseignement devrait étre axé sur'ac-
tion également et non seulement sur
l'objectif d’apprentissage.

Les jeux ont un sens et un but
intrinséques

Annemarie Pieper défend la thése d'une
humanité intégrale. Elle estime que le
jeu est un phénoméne fondamental de
I'existence humaine, le produit del'ima-
gination et de la créativité, et qu'il repré-
sente, en tant que tel, le noyau d'un
mode de vie total. Dans ce contexte, Kldy
se demande si les efforts d’éducation au
jeutels qu'ils sont généralement concus
aujourd’hui ne sont pas axés trop unila-

téralement sur le monde des jeux fabri-
qués parlesadultes,silesenfantsnesont
pasencouragéstroptétaadopteruneat-
titude de jeu fonctionnalisée, au dépens
de leur imagination et de leur créativité.
Ce quiimporte a ses yeux, c’est 'enthou-
siasme suscité parle jeu et nonles objec-
tifs pédagogiques en tant que tels: «Les
expériences que j'ai faites avec mes en-
fants, par exemple, m’'ont montré qu’ils
avaient tendance a m’exclure de leur jeu
desle moment ou je commencais a avoir
des idées <bizarres». Je me suis ainsi
renducompte que je devaismelibérerdu
but ou de l'objectif que je pouvais avoir
en téte et m'immerger complétement
dans leur univers ludique si je voulais
avoir une chance de pouvoir moi aussi
lancer une idée de jeu qui soit accueillie
et concrétisée dans l'enthousiasme
général.» Le verdict des pédagogues a
ce sujet est clair: les jeux ont un sens et
un but intrinséques. Ils ne peuvent
donc pas étre mis au service d'une inten-
tion «étrangére au jeu» sans perdre
leur caractére et leur essence. Un des ob-
jectifs premiers est de conserver sa vie
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durant cette faculté typique des joueurs
qui est de transformer les situations de
la vie en réalités ludiques.

Importance de la motivation
endogéne

Hans Klay estime qu'il est plus impor-
tant pour I'entraineur ou le pédagogue
de s’identifier aux joueurs que de créer
des jeux au contenu complexe afin de
préserver la nature dominante de son
proprerole.La définition des objectifs en
matiére de performance devrait, le cas
échéant,avoirlieudanslecadredundia-
logue avec tous les participants au jeu,
donc aussi avec les éléments faibles ou
marginaux. SelonKldy,'entraineurano-
tamment pour tache de mettre ses expé-
riences, ses analyses et ses visions a la
disposition des joueurs pour leur ap-
prendre a évaluer leurs forces et 2 se mo-
tiver de maniére optimale compte tenu
de leurs compétences individuelles. En
mettant leurs réflexions en commun, ils
parviendront ainsi a se fixer des objec-
tifs d’apprentissage individuels et col-
lectifs. Si l'on suit le raisonnement de
Klay, ce sont toutefois les performances
des enfants jouant spontanément qui
sont les plus remarquables: «Elles sont
toujours totales, car les enfants vont
alors au bout de leurs possibilités et se
trouvent totalement immergés dans un
monde d’'images et de sensations, d’ef-
forts physiques et mentaux, dans un
monde d'imagination. Dans de pareilles
situations, 'enfant donne tout ce qu'il a
dans le ventre et cela spontanément,
sans motivation extérieure.» Klady af-
firme quelamotivation endogéne estun
facteur dominant danstouteslesformes
dejeu.

Efficacité de la pensée systémique et

de la volonté de dialogue

Pour mieux faire comprendre l'idée de
I'enseignement axé sur l'action, Klay a
mis au point un modele qui peut étre
étudié danstousses détails surnotre site
Internet (en langue allemande). D'aprés
cemodele, il existe, en gros, trois possibi-
lités de concevoirl'enseignement:

® en commencant par le processus, ac-
tualiserlamatiére déja enseignée (résul-
tats) pour obtenir de nouveaux objectifs
réalistes;

® partant de résultats, les faire évoluer a
travers des processus afin de soutenir fi-
nalement la comparaison a'arrivée (ni-
veaurequis);

® partant des résultats et des expé-
riences (glanées au fil des processus),an-
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nterrogé sur les jeux et les principes

pédagogiques qu’il juge particuliere-

ment appropriés, Kldy souligne que ce
ne sont pas les contenus qui comptent —
les enfants ont suffisamment d’imagina-
tion pour créer leurs propres jeux—mais
I'influence des pédagogues. Ceux-ci
devraient appliquer,dans 'ordre, les
principes suivants:
1.Jouer le réle de metteur en scene: créer
des conditions générales favorables au
développement d'activités spontanées
ou créer une forme de jeu en dialoguant
avec les joueurs.
2. Faire preuve de retenue: observer les
joueurs, juger lafacon dontils agissent et
reconnaitre ce qu'il en ressort, ce qu'est le
résultatdu jeu.
3. Aider les joueurs a résoudre leurs pro-
blemes eux-mémes: répondre aux ques-
tions, contribuer a résoudre les conflits,

Eclairages

clarifier les idées exprimées et favoriser
leur concrétisation.

4. Etre attentif au degré de complexité
dujeu:adapter les situations de jeu en
dialoguant avec les joueurs (simplifica-
tions, établissement de regles, perfec-
tionnement ou transformation du jeu).
5. Clarifier les structures du jeu:siles
joueursenont I'age, leur faire
comprendre le rapport logique entre les
principaux éléments du jeu afin de déve-
lopper leur sens logique et systémique.
6. Veiller a l'autorégulation du jeu:faire
en sorte que les fonctions décrites aux
points 3,4 et 5 soient peu a peu prises en
charge par les joueurs eux-mémes et
veiller a ce qu'ils soient finalement en
mesure de les assumer de maniére auto-
nome,sans qu’un joueur ne prenne une
position dominante.

: <

ticiper des objectifs individuels adé-
quats afin de garantir une orientation
claire du processus d’'apprentissage. Re-
prenant les réflexions d’Annemarie Pie-
per, Klay estime finalement qu'il im-
porte, dans l'éducation au jeu des en-
fants et des adolescents, de reconsidérer
les méthodes d’enseignement axées
sur les jeux d’adultes et de prendre
conscience des conséquences. Il faut, se-
lon Kldy, concevoir des programmes
d’éducation de meilleure qualité qui per-
mettent d’amener les enfants a fournir
cette performance totale alaquelle nous
aspirons tous. «On accorde encore trop

peud’'importance au dialogue dans I'en-
seignement ainsi qu’'a l'art de la ré-
flexion commune et on n'a guere
confiance dans leur efficacité», affirme
Klady,dontla position a ce propos est tout
a fait claire. Il dénonce en effet les mé-
langes quels qu'ils soient et s'oppose ala
dénaturation du jeu a des fins pédago-
giques: «Le travail ludique ou I'exercice
ludique n’existent pas. Il faut savoir si
l'on veut travailler, si l'on veut s’exercer
ou sil'on veut jouer. Ce n'est qu’au prix
d'untelchoixquel'on peutencouragerle
développement des enfants et des ado-
lescents de maniere adéquate.» m




	Le jeu pris au sérieux!

