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Enseignement et entrainement

Gadget ou outil
indispensable?

Enl’an 2000, plus personne ne peut nier 'importance de I'informatique. Elle a pénétré les milieux

universitaires,économiques, culturels et éducatifs. Dans le domaine de I'enseignement du

sport,un logiciel baptisé SportPro permet désormais aux enseignants d’éducation
physique d’exploiter I'informatique dans leur travail au quotidien.

d'iciquelquesannéesunélémentfaisant partie

delaformation de maitre d’éducation physique
ou, formulé autrement, pourra-t-on demain encore
exercer cette profession sansl’aide d'un ordinateur?
Toute nouvelle philosophie ou technologie, comme
tout nouveau sport d’ailleurs, a ses précurseurs.
Parmi ceux qui cherchent a marier informatique et
enseignement de l'éducation physique, plusieurs
emploient lelogiciel SportPro. Examinons quelques
exemples d'utilisation de ce programme avant de
répondre a notre question initiale.

Est-ce quelamaitrise del'outilinformatique sera

Cing modules différents

Le logiciel SportPro est constitué de cinq modules:
Administration, Planification, Résultats & Evalua-
tion, Compétitions. Le premier de ces modules offre,
outre une gestion complete des absences, des fonc-
tions de publipostage et un agenda, la possibilité
d'imprimer des listes d’éléves dans plus de 10 for-
mats différents. Par exemple, lors de I'organisation
d'options sportives ou de camps regroupant plu-
sieurs classes, il suffit de cocher en face de chaque
éleve l'option ou le camp choisi, puis d'un clic, d'éta-
blir et d'imprimer les listes des participants de telle
ou telle option ou de tel ou tel camp.

Le module Planification permet de créer plusieurs
types de documents qui vont du plan d'établisse-
ment a celui d'une lecon. Mise en page facilitée, ar-
chivage, protocole et suivi des lecons plus aisés, tels
sont les avantages de ce programme. Mais son
grand atout réside dans l'interaction avec une
banque de données d’exercices, de sujets de plans
périodiques ou annuels. La richesse de la banque
étant déterminante, il est question d'y intégrer
dans la prochaine version les exercices des nou-
veaux manuels édités par la Commission fédérale
de sport.

Evaluation et synthése

Dans le module Résultats, 'enseignant peut définir
ses propres épreuves ou utiliser celles de la banque
de données, puis exploiter les capacités de l'ordina-
teur pour obtenir pour chaque éléve une évaluation
horizontale (par rapport a un baréme ou a ses ca-

mobile 6|00 La revue d’'éducation physique et de sport

marades) et une évaluation verticale par rapport a
ses précédents résultats. Le programme permet de
paramétrer'importance relative de ces deux types
d’évaluation et d'établir la synthése de 'ensemble
des résultats. Ses fonctions d’'exportation permet-
tent également, a des
fins statistiques, la ré-
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permet en effet de dé-

finir et de combiner des épreuves individuelles ou
collectives, de produire les fiches de saisie, les dos-
sards, de transformer immeédiatement toute per-
formance en pointsetd’établirtousles classements
imaginables et ceci a n'importe quel moment de la
compétition.

Une corde de plus a son arc

Pour enrevenir ala question posée dans notre titre,
on peut dire que ces quelques exemples d'utilisa-
tion tendent a montrer que, pour le moment, l'ordi-
nateur n'intervient pas directement dans l'ensei-
gnement du sport, alors qu'il le fait déja dans
d’autres branches scolaires. Cependant, il se pré-
sente comme un outil qui apporte beaucoup plus
qu'une simple mise en page améliorée et l'ensei-
gnant qui en aura fait son apprentissage possédera
incontestablement une corde de plus a son arc.Cela
nefera pas delui un meilleur enseignant, maisily a
fort a parier qu'il s'économisera de nombreuses
taches répétitives, disposera d'un archivage dyna-
mique, d'un acces facilité a des ressources et d'un
moyen de communication performant.

Une version de démonstration de SportPro
(Mac/Windows) peut étre obtenue au prixde Fr.25.—
a l'adresse suivante: SportPro, Chemin du Grand
Bois10,1000 Lausanne 26. m
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