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Prélude

Le
jeu nous fascine, encore et tou¬

jours. Est-ce de par sa dynamique
ipropre ou de par l'engagement

physique et la maîtrise technique
qu'il implique? A vrai dire, sa fascination

provient de la conjugaison de ces

deux éléments, sur lesquels vient
encore se greffer toute une dimension

tactique. Dimension qui nous amène
à provoquer l'adversaire au moyen
d'arguments percutants, qui défient
sa combativité. C'est ce duel, cet

échange - symbole de notre volonté

profonde de réussir-qui nous tient en
haleine.

Cette interaction se traduit aussi

par une alternance entre tension et
détente, entre disposition à la performance

et engagement, entre certitude

et espoir, par exemple de marquer

le point qui fera basculer le

match. Est-ce le moment de prendre
des risques et lesquels? Ou est-il
préférable de temporiser et d'assurer?

Jouer, c'est entretenir un dialogue
en essayant autant que possible

d'équilibrer le donner et le recevoir. Et

c'est dans ce dialogue que réside
l'attrait fondamental du jeu, dans ce duel

moteur qui met en jeu des choix
tactiques, qui nous permet de tester
notre savoir-faire et notre savoir-pen-
ser et de découvrir jusqu'où nous

sommes capables d'aller...

D'après Arturo Hotz
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