
Zeitschrift: Macolin : revue mensuelle de l'École fédérale de sport de Macolin et
Jeunesse + Sport

Herausgeber: École fédérale de sport de Macolin

Band: 40 (1983)

Heft: 12

Rubrik: Sport pour tous

Nutzungsbedingungen
Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften. Sie besitzt keine Urheberrechte
an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich für deren Inhalte. Die Rechte liegen in der Regel bei
den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Siehe Rechtliche Hinweise.

Conditions d'utilisation
L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En règle générale, les droits sont détenus par les

éditeurs ou les détenteurs de droits externes. Voir Informations légales.

Terms of use
The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. See Legal notice.

Download PDF: 24.05.2025

ETH-Bibliothek Zürich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch

https://www.e-periodica.ch/digbib/about3?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/about3?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/about3?lang=en


Jeux nautiques destinés à des fêtes
de jeux en piscine
Rassemblés et expérimentés par Turi Manz
Traduction: Yves Jeannotat

Turi Manz (participant au cours
d'animateurs de TASS) est Maître nageur à
Bauma. On le connaît bien, dans cette
localité, parce qu 'il propose sans cesse

de nouvelles attractions aux
baigneurs, jeunes et moins jeunes. Tous
les jeux qu'il présente ici, il les a lui-
même expérimentés avec succès.
Son adresse: Turi Manz, Piscine,
8494 Bauma (Y.J.)

Les pirates à l'abordage

Pour une fois, le bassin va tenir lieu de
lagune. Les embarcations pullulent. Par

message spécial, le Maître nageur a invité
tous les pirates du coin à venir avec leurs
propres canots. On peut les gonfler sur
place (ni moteur ni pagaie). Il organise
alors une série de montées à l'abordage. Il

recueille les naufragés dans son embarcation

personnelle.

Le forage (jeu de plongée)

Toutes les piscines sont munies de
bouches d'amenée d'eau. Deux ou plusieurs
équipes essaient d'y fixer un tuyau
(longueur et diamètre appropriés) et de remplir
le plus rapidement possible un bidon placé
au bord du bassin.

Coup de pied à la lune!

Une lune (ballon quelconque) est suspendue

au-dessus du plongeoir par une corde
fixée à une poulie, ce qui permet de la

déplacer dans le sens vertical et dans le

sens horizontal. En sautant du plongeoir,
les rôdeurs tentent de «voler» la lune (la
toucher de la main) ou de lui donner un

coup de pied (saut périlleux). Attention: la

corde doit être assez longue pour que la

«lune» se trouve deux mètres au moins
plus loin que l'extrémité du plongeoir. Ne

pas la placer trop haut, pour ne pas la rendre

inaccessible.

Tarzan

A l'aide de lianes (cordes) et d'échelles de
corde, Tarzan progresse de cime en cime le

long du plafond de la piscine. A l'extrémité
du parcours, épuisé, il se laisse tomber
dans l'eau. Comme le montre le dessin, on
a besoin de crochets de suspension fixés
au plafond de la piscine, d'une échelle de
corde et de cordes.
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