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; M I ALTBEWÄHRTE MEDIEN

Stift und Kreide statt Bits und Bytes

Wandtafel, Hellraumprojektor oder Flipchart haben Vorteile

gegenüber elektronischen Darstellungsmöglichkeiten. Nutzen wir sie!

Ralph Hunziker

Wandtafel

Vorteile

• ideal zur Darstellung von Problemlösungen
und Brainstorming-Prozessen
0 unabhängig von Strom und Technik

0 verlangsamt das Präsentationstempo für
komplexe Materie

0 grossflächige Präsentation möglich (Schreibfläche,
Kleben, Magnete etc.)

0 Korrekturen jederzeit möglich

Nachteile

• Schreiben ist zeitaufwendig
0 ortsgebunden

0 Reproduktion ist schwierig
0 während des Schreibens ist kein Augenkontakt
zum Publikum möglich und gleichzeitiges Sprechen
und Schreiben schwierig

Tipps

• saubere Tafeln erleichtern die Lesbarkeit

0 helle Kreidefarben verwenden

0 genügend gross schreiben und zeichnen

• komplexe Darstellungen vorbereiten

Hellraumprojektor

Flipchart

Vorteile

• ideal für Brainstorming, Gruppenarbeiten und

Präsentationen, die länger sichtbar sein sollen

0 unabhängig von Strom und Technik

0 Standort ist verschiebbar

0 Präsentationen können sowohl vorbereitet als
auch während des Unterrichts weiterverarbeitet werden

(z. B. in Zusammenarbeit mit den Schülern)
0 Blätter können nach der Bearbeitung an die Wand

gehängt werden und so eine Übersicht geben oder einen
Prozess aufzeigen

Nachteile

• begrenzte Schreibfläche
0 während des Schreibens ist kein Augenkontakt
zum Publikum möglich
0 Lesbarkeit aufgrosse Distanz schwierig, ungeeignet

für grosse Räume und grosse Gruppen
0 Korrekturen kaum möglich

Tipps

• geeignetes Schreibmaterial verwenden (breite Stifte)
0 genügend gross in Druckbuchstaben schreiben

0 gliedern mit Überschriften, Farben, Zeichnungen,
grafischen Elementen

• Blätter mit feinen Linien erleichtern das Schreiben

Vorteile

• Folien können sowohl vorbereitet als auch
während des Unterrichts weiterverarbeitet werden

(Entwicklung mit den Schülern)

0 vielfältige Gestaltung der Folien möglich
(Kopien, handschriftlich, mit Textverarbeitungsoder

Bildbearbeitungsprogrammen)
0 Folien können aufbewahrt und wiederverwendet
werden

0 Reihenfolge der Folien leicht veränderbar

0 Blickkontakt zum Publikum ist während der

Präsentation möglich

Nachteile

• Stromabhängigkeit
0 ortsgebunden
0 Ergebnisse bleiben nicht sichtbar

• Verdunkelung nötig

Tipps

• verschiedene Folien können übereinander

gelegt werden

• nicht zu viel Text: maximal sechs Zeilen zu
sechs Worten pro Folie schreiben

0 genügend grosse Schrift (Kontrolle: Am Boden

liegende Folie sollte im Stehen lesbar sein)
0 nicht im Lichtstrahl des Projektors stehen

0 als Zeighilfe Stift oder Ähnliches benutzen

0 sinnvolle Ordnung für zu zeigende Folien
und geeignetes Ablagesystem für benutzte Folien
entwickeln

0 mit zwei Projektoren arbeiten
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