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4  «DasSpiel ist eine sinnvolle Funktion. Im Spiel «spielt: etwas mit, was tiber den un-
mittelbaren Drang nach Lebensbehauptung hinausgeht und einen Sinn in die Lebens-
betatigung hineinlegt.Jedes Spiel bedeutet etwas. Nennen wir das Prinzip, welches
dem Spiel sein Wesen verleiht, Geist, dann sagen wir zuviel - nennen wir es Instinkt,
dann sagen wir nichts.» Johan Huizinga (1872-1945)
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L 40 Antonlehmann iiber sozialpiddagogische Massnahmen gegen Gewalt
im Fussball: Hooligans als «<normale» Fans?

y Projekt
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kampfespim Fussball zeigt 42  Eine Stimme fiir die Fans: Urs Frieden liber Rassismus im Sport. Das Projekt
es: «Gute Spielerinnen und «Gemeinsam gegen Rassismus» Francois Cuvit

Spieler sind zurrichtigen
Zeit amrichtigen Ort.»
Diese an und fiir sich ba-

nale Aussage verlangt von Essay

den Aktiven allerdings viel. 44 Massenrituale in Eishockey- und Fussballstadien: Niedriger Instinkt oder

Damit die Fahigkeiten esis
eines Mannschaftsspielers hohe Kreativitat? Michael Gamper

umfassend entwickelt

werden konnen, braucht es -

Modelle, welche die takti- Melnung
;22:53?:2?:::1"1”régsnkzohrzi_t_ 48 DieShow wird langsam unertraglich: Sport ohne Zuschauer?

lichen Sinne fordern. Gianlorenzo Ciccozzi
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enn wir ein Kind nach seiner Lieblingsbe-
schaftigung fragen, gibt es sicher zur Ant-

22 Luitewies L"upe wort: «Spielenl» Im Verlauf der gesamten
23 Durchgeblittert ; o T A ;
Kindheitist das Spiel die Sportaktivitat schlechthin.
24  AusderFachpresse i :
Es liberrascht deshalb auch nicht, dass Mann-
28 Ausdem Verlag Z : :
schaftsspiele wie Fussball, Eishockey und Volleyball
Internet zu den beliebtesten unq am haufigsten prak‘E|2|er-
. ten Sportarten von Kindern und Jugendlichen
25 Schweizerischer Handballverband ahler
25  Schweizerischer Eishockeyverband Das Spiel nimmt auch im Schul- und Vereinssport
25 Schweizerischer Fussballverband . . : S : :
Ist Jonglieren eine einen sehr wichtigen Platz ein. In der Tat werden in
Dial Kernfertigkeit fiir der Sportausbildung von Jugendlichen didaktische
‘Ia‘?g _ gg;::::;n[;]ieenAmSvort Inhalte und Angebote von Sportarten, die keinen di-
26  Mit kritischem Blick dazu, SUf Seite 6, rekten Zusammenhang mit dem Spiel haben—und
26 Ka”katf"’ hier denken wir zum Beispiel an die Leichtathletik,
27  Leserbriefe das Kunstturnen oder den Skisport — mit spieleri-
27 Carteblanche schen Komponenten bereichert.Spontanfallen uns
_ bei dieser Gelegenheit die zahllosen Méglichkeiten
Bildungsangebote
29 SVSS-Weiterbildung

30 Verbande und Institutionen

«In der Kindheit ist das Spiel
lie S taktivitat schlechthiny

info
31  Forum Sporterziehung Regula Nyffeler von Ubungen in den Lauf-, Sprung- und Wurfdiszi-
34 Sportstudien Schweiz: Bewegung als Beruf Wwalter Mengisen plinen ein, die man mit verschiedenen Spielformen
durchfiihren kann.
SVSS Wert und Wirkung einer auf dem Spiel basieren-
32 SVsS-Delegiertenversammlung: Interview mit dem neuen den sportlichen Ausbildung werden klar, wenn wir
Zentralprasidenten Joachim Laumann  Janina Sakobielski den breiten Fachervon Fertigkeiten und Kompeten-
zen betrachten, die man durch das Spielen erwer-
J+S ben kann.rl]n c(jjieserldNummer v;n «mfobile» hab;n
. . wir versucht, die Bildungsaspekte aufzuzeigen, die
85" WedhselinderEachlettungVallayhall sehr gut in den Manngschaftsspielen entwickelt
35 Feldversuche J+S 2000 & . : BE
werden kénnen,die abereigentlichinallen Sportar-
ten wichtig sind. Nach einem ersten Versuch, den
J+S 2000 Sinn eines Spiels zu definieren (S. 4-7), stellen wir
36 Auswihlen-ausbilden -begleiten —weiterbilden: Die Aus- die didaktischen Prinzipien vor, die momentan in
uqd We‘iterbildung der Leiterinnen und Leiter bleibt das der Taktik der zwei Mannschaftsspiele Volleyball
Giitezeichen von J+S Barbara Boucherin, Max Stierlin und Fussball angewendet werden (S.8-11). Danach
geben wir die Geheimnisse von zwei erfolgreichen
Markt Trainern fir die richtige Spieler- und Mannschafts-
50 HelvetiaPatria fiihrung preis (S. 12—15). Schliesslich werfen wir
50 Sponsoren «mobile» einen Blick auf die wichtigsten technischen Fertig-
50 PRTravelclub /\ keitenindenverschiedensten Mannschaftsspielen,
g? Impressum (7 \ die sich unsere Jugendlichen aneignen sollten, um
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Praxis

Spielend durchs Jahr: Vom sportartiibergreifenden zum sportartspezi-

fischen Spiel Rroland Gautschi
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erfolgreiche Spielerinnen und Spieler zu werden
(S.16—19).

InderRubrik «Sport und Kultur» richten wirunser
Augenmerk auf das Phdnomen der Fans. Wir be-
leuchten sowohl die positiven Aspekte — Unterstiit-
zung der eigenen Mannschaft durch Gesange oder
die Choreografie von Ritualen — als auch negative
Punkte wie Gewalt, Hooligans oder Rassismus in
den Stadien. In diesen heiklen Fragen beschranken
wir uns nicht nur auf die Beschreibung der aktuel-
len Situation. Wir versuchen auch niitzliche Anre-
gungen und Gedankenanstdsse fiir eine ganzheit-
liche Sporterziehung zu formulieren.

In diesem Sinne wiinschen wir lhnen eine anre-
gende Lektiire. Nicola Bignasca
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