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Brennpunkt 16

Die Schweiz hat gegenwdrtig Computereinsatz im Sportunterricht

mit 34 Computern auf hundert i
Lohnt es sich?

Einwohner die grosste Dichte
in Europa. Auch beziiglich der

Breite der Softwareangebotes

im Sport nimmt sie einen
Spitzenplatz ein

Bruno Bettoli

Breitangelegte Umfrageanalysen be-
legen eine sprunghafte Beteiligungs-
zunahme an Informatikkursen und ein
sich verbreitender Computerkauf bei
Vereinen und Schulen. Trotzdem nutzt
nur eine Minderheit von Lehrkraften
(zirka 20%) regelmassig die Moglich-
keiten des Computers!

Ausgehend von vielseitigen Bedirf-
nissen und Erfahrungen, konnen sicher
folgende 5 Bereiche des Sportunter-
richts durch die Informatik merklich
optimiert und glejchzeitig professiona-
lisiert werden:

@ Der Sportbetrieb und die Gruppen-/

Klassenadministration
® Die Jahres-/Semesterplanung mit

den Lektions-/Trainingspraparatio-

nen
e Die Visualisierung im Unterricht
@ Die Organisation /Durchfiihrung von

Veranstaltungen
@ Die Qualitats-/Erfolgskontrolle im

Grundlagenbereich und in den ver-

schiedenen Sportdisziplinen.

Um grundsatzliche Entscheidungs-
grundlagen fiir den Einstieg in die
Sportinformatik zu erhalten, mussen
vorerst Uberlegungen zu Hard- und
Softwarevoraussetzungen angestellt
unddanndie personlichen Bedlirfnisse
der heutigen Situation gegentliber-
gestellt werden.

Mensch und Maschine

Wichtig in der Informatik ist, dass sich
der Mensch als Benutzer und nicht als
Bediener versteht, d.h. dass sich die
Programme weitgehend den Beddrf-
nissen des Menschen anpassen und
nicht umgekehrt.

Ein Dialogsystem unterstltzt die
Arbeit nur, wenn es ohne eine kompli-
zierte Bedienung aufzubirden, viel-
faltige Anwendungsmaoglichkeiten mit
angemessenen Freiheiten flr unter-
schiedliches Vorgehen gewabhrleistet.
Grundsatzlich hat der Computer seine
volle Berechtigung, wo der Mensch
entlastet werden kann, d.h. fur Ar-

beiten in Verwaltungs-, Planungs-,
Berechnungs-, Beurteilungsbereichen
und beim kreativen Umsetzen von In-
formationen und Ideen.

Fir die Motivation an der Bildschirm-
arbeit ist vor allem die Beniitzerfreund-
lichkeit und die Verarbeitungsschnel-
ligkeit (Suche — Sortierung — Erganzun-
gen — Neuordnung - Vernetzung) von
grosser Bedeutung.

Soll der Computereinsatz eine Mehr-
heit von Lehrenden Uberzeugen,
braucht es Textverarbeitungs- und
Tabellenkalkulationssoftware mit ent-
sprechenden Maoglichkeiten:

e einfache Programmstrukturen mit
vielseitigen Anwendungen

® Einsatz mit sichtbarem und mess-
barem Nutzen

® Zusammenarbeit verschiedener Per-
sonen Uber eine Datenbank flr die

Koordination verschiedener Ideen
@ klarer Aufbau mit optimaler Fiihrung

durchs Programm
@ storungsfreier Betrieb ohne lange

Wartezeiten als Motivation zum 6fte-

ren Gebrauch des Computers
® Losung von Problemen ohne grosse

Weg- und Zeitbelastungen
@ Einflussmoglichkeiten auf Arbeitsin-

halte, -stil und -rhythmus
e einfache Hilfestellungen fiir Beniit-

zer.
Die Datenfiille im Sportbereich er-
gibt faszinierende Moglichkeiten, um
zielbewusster und effizienter arbeiten
zu konnen! Softwareprogramm fir
die wichtigsten Unterrichtsbedirfnis-
se.

Fur die Praxis braucht es ein Soft-
warepaket, welches auf den beiden
Systemen MAC und Windows einsetz-
bar ist, Datenimporte von vorhande-
nen Systemen ermdglicht und bei dem
alle Bereiche vernetzt sind.

Das neue Softwarepaket «SportPro
2000» fiir MAC und Windows erfiillt
von der Idee und vom Konzept her alle
Bediirfnisse fiir Einsteiger und Aufstei-
ger in Vereinen und Schulen.

Die Aufteilung in ein Zentralmodul
fir den Alltag (mit Administrations-,
Planungs-, Qualitats-, Erfolgskontrolle)
und in allseitig vernetzbare Spezial-
module (Lektionspraparation, Turnie-
re, Wettkampfe, Meisterschaften u.a.)
furimmer wiederkehrende Anlasse, er-
moglicht ein angepasstes Umsetzen
individueller und kollektiver Anspri-
che.

Eine identische und mehrsprachige
Bildschirm-Oberflache fir alle Mo-
dule und Dateien, einheitliche Steuer-
mechanismen/Automatismen (Schalt-
flachen, Knopfe, Scripts u.a.) garantie-
ren einfache Arbeitsablaufe und um-
fassende Vernetzungen von nur einmal
abgelegten Daten.

Sportinformatik und Zukunft
Entscheidend fir die individuelle Ak-
zeptanz und die alltagliche Verwen-
dung der Informatik im Sportunter-
richt, vor allem durch die potenziellen
Anwender/-innen, wird es sein, ob mit
Unterstutzung des Computers mittel-
fristig eine eindeutige Zeit- und Ar-
beitsersparnis, optimale Planungs-
und Durchflihrungsgrundlagen und
aussagekraftige Qualitats- und Erfolgs-
kontrollen erreichbar sind.

Wer einsteigt, muss aber vorerst all-
fallige Angste vor dem Medium ab-
legen (u.a. mit der Erledigung kleinerer
Alltagsarbeiten am Computer) und
sich im Klaren sein, dass alle person-
lichen Bedirfnisse bei Software-
Arbeitsablaufen und Layoutdarstellun-
gen in keinem Programm realisiert
werden konnen. Die heutigen Daten-
banken konnen fiir die immer wichtiger
werdende Zusammenarbeit innerhalb
und zwischen den Vereinen, Gesund-
heitsinstitutionen und Schulen einen
nachhaltigen Beitrag leisten.

«Schweiz. Projektteam Sport und
Informatik» (SVSB) Riegelweidstr. 10
CH-8841 Gross/Einsiedeln
Tel./Fax 055 4123387.

Homepage: http://ourworld.compuserve.
com/homepages/softwareservice
E-mail: 106630.2244 @compuserve.
com.

Skifabren kann ich
nur im Winter -
TOTO spielen das ganze Jabr




	Lohnt es sich?

