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abgebrochener Berg II, 70
abgegrabenet See III, 14; VI, 49
Abgétter I, 2
Ackelmiimmeli = hl. Pitmin VI, 34
Alemannen VI, 32
heidnische V, 18

alemannisch-romischer Krieg I, 44; V, 32, 51;

VL, 6, 12
alemannisches Opfet VI, 32
alemannischer Priester V, 51
Alpdruck II, 24; I, 100
Alter Zirichkrieg I, 71
altes Miitterchen, Schatzhiitetin V, 48
Anstand, Abgabe II, 70
arme Braut II, 14
armer Siinder II, 89
Atistokraten II, 32; VI, 49
Aufhocker, Gespenst II, 46, 97
Augen aushacken II, 116
Automobil vorausgesagt VI, 36

Bicker verbrennt Ziirich I, 14

Balken, Geist hineingebannt III, 8

Biilzerin, Wetterhexe II, 71

bannen II, 35, 84, 100; III, 2, 8; VI, 47

Biume: Blutbuche II, 68; VI, 44; Buche I, 59;
Eiche II, 112; V, 43; VI, 19; Galgen-
biaume IT, 12; Linde IT, 21, 22; V, 15; VI, 48;
Russenlinde V, 27

Biume fillen an Pfingsten V, 48

Benkelsteg 11, 101

Berglunge I, 70

Beschworung I 106

Beselimann, weissagt I, 108

Besen aufwiitts gestellt I, 93, 95

beten schiitzt 11, 172

beten zieht Geister an II, 46

beten, zutode I, 61

BibetnuB3-Strauch III, 23

Bildhauer Lyn I, 34

Birnen, tibetwelsche III, 30

blaue Lichter sind Geister II, 13, 44; V, 23

Blutegel IV, 1

Bluten der Leiche als Gottesurteil V, 46

Blutfleck, untilgbarer 1, 74

Bluthunde V, 14

Blutrache III, 13

Bluttat II, 85; I11, 13

Bluttransfusion V, 44a
Bocke, verwegene Kriegsleute I, 22
Bose, der I11, 14; VI, 3
boser Geist I, 38, 40
Boolimann ist der Teufel 11, 5
ist Schreckgestalt VI, ¢
holt Bettiiger III, 6
Brandmal des Zeuslets II, 46
Brautraub II, 21
brennende Frau I, 43
brennende Minner II, 32, 36, 46, 72, 95,
104; III, 10; IV, 17; V, 2, 35
brennender Reiter IV, 4. Siehe auch s. v. Zeus-
ler und umgehend
Brot, itdisches II, 121
Briicken, gefihrliche VI, 46
aus Tiereingeweiden I, 32
Briider, ungleiche II, 1, 8o
Brudermotd I, 74, 102; 11, 1; V, 46; VI, 44
Bruderstreit IT, 7, 8o
Brunnen (Quellen):
abgegraben II, 70
mineralhaltig IT, 40; V, 11
unversieglich II, 50
Ackelmiimmelisbrunnen VI, 34
Felizitasbrunnen VI, 39, 40
Gallusbrunnen II, 81
goldener Brunnen V, 41
Morderbriinneli VI, 26
Strihlbrunnen VI, 24
Totenbrunnen I, 87
Brunnenlécher II, 6o
Brunnentrog II, 5o
Buhlerin I, 17
Biindelbauer, Zaubetrer II, 84
Burg I, 17, 46, 73, 76, 77; 11, 1, 6, 7, 9, 10, 11,
14, 17, 18, 19, 21, 29, 30, 36, 40, 44, 45,
60, 100, 112; V, 7, 14, 17, 24, 36, 42, 46, 49,
s1; VI, 48, 49, 41; Hagheerenschlof3 II, 87;
Junkernhaus II, 66
zerstort 1, 73, 76; I, 11, 12, 29; V, 17b
Burgbau II, 76; VI, 48, 49
Biirgermeister Brun I, 16, 19
StiBi I, 21, 23
Waldmann II, 49
Burgfraulein II, 79
Burggeister, erlést V, 17b
Burgherr V, 36
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BuBlental I, 18
BiiBerin kann nicht Abbitte leisten I, 43

Chriesibueb, Hexenmeister I, 31
Chriemhild, Hexe III, 14

Christen, erste in Ziitich I, 2
Christenverfolgung I, 2

Chronik des Hauses zum ,,Bau® I, 84

Dimonen: Boolimann (als schwarzer Hund)
III, 5; Chrungele II, 26; Eselskopf II, 67;
Haaggema I, 107; Klaus II, 26; Klunge-
tin I, 107; Isengrind I, 101; Mehlfrau I1, 67;
Muetiseel I, 104; II, 67; Schluuchefriuli VI,
22, Spriggele III, 27; Traubenhinsel VI, ¢

,,ddi niid, ddi niid]“ ruft Geist V, 36

Diebe sterben lassen I, 102

im Zauberspiegel sehen I, 102

Diebstahl 11, 11

Dotfgut I, 79

Dotflinde = Gerichtsstiitte I, 48

Dotfneckereien I, 70; VI, 17

Dotftier V, 6

Drache siche s. v. Tiere

Drachentoter I, 69, 85; III, 33

Dreifingerstein I, 109

drei Fische in einer Reuse I, 20

Jungfrauen II, 41
Kiisse zur Erlosung 1L, 14; V, 48; VI, 11
Nigel I, 9o
Handvoll Salz I, g3
dreiBig Pferde schleppen arme Seele II, 63

Edelfriulein befreit VI, 52

gefangen 11, 79

als Kohlersfrau II, 66b

schenkt Wald VI, 52 -

kann nicht schlafen VI, 13
Edelmann als Bauer VI, s

griindet Kloster Rheinau VI, 30
Edelstein mit Wunderkraft I, 5, 6
Edelsteine I, 106
Einsiedler 1, 25; III, 22, 23
Eisblock, Hexe wird zu III, 14
eiserne Jungfrau II, 114
Elmsfeuer II, 113; VI, 4
Endschlacht auf dem Rafzetfeld V, 13; VI, 36
Engelburg V, 49
Erde verschlingt Liebespaar I, 75
Erde auf Heidengrab werfen V, 39
Erdminnchen backen fiir Arme V, 25
gefoppte verschwinden IV, o;
V, 25
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heilen Lampohren V, 25
helfen arbeiten IV, 9; V, 25
stammen von Rittern ab V, 17b
Erdminnchenloch V, 17a
Erlésung durch drei Kiisse IT, 14; V, 48; VI, 11
durch Messelesen VI, 31
durch Schatzheben V, 17b
Ewiger Zorn II, 79

Fahnenflucht I, 19

Fahrende Schiiler I, 106; I1, 17a, 73, 109

Falschmiinzerei II, 11

falscher Schwur siehe s. v, Schwur

Fee V, 40

Felsentor zur Schatzhéhle V, 7

fernmelken II, 70; 111, 2

fettmisten von Menschen zum Essen II, 108

Feuerhexe 11, 57

feurige Minner siehe s. v. brennend

Fischer I, 16, 20

Fledermausstein I, 69

fliegender Mantel II, 108

Fluch geerntet III, 14

fluchen vertreibt Geister II, 46, 101

Fluchstein I, 75; II, 39

Flugzeug vorausgesagt VI, 36

Flurnamen: I. Azhéhe 110, Albis 3, Chotten
111, 112, Chrungelichaste 107, Chruzele-
moos 113, Dachsberg 77, Elfistein 80, En-
derholz 113, Fledermausstein 69, Fluchstein
75, Friesenberg 56, Geeren 71, Gisenriiti
111, Hanflinder 44, heilig Stiidli 68, Herren-
weg 80, Heuried 57, Hohe Rhone 109, Krih
113, Kiisnachter Horn 70, Kirchbiihl 86,
Lattenberg 86, Laubegg 114, L6li 81, Rof3-
bach 73, RoBberg 109, Steimeren 5o, Stein-
rad 72,Tiititsch 110, Ufenau 84, Waggital 110,
Wampisbach 68, Warzhalde 80, Wulp 66,
Zolliker Allmend 70, Zumpernell 81, Zii-
richberg 15

- II. Allenberg 15, Allmann 53, 54, Amme-

tinnli 96, Aretshalde 49, Bachtel 55, Benkel-
steg 101, Berggall 67, Berg, abgebrochener
70, Birch 96, Bitzbergerrain 3¢9, Breite g7,
Bruggetwald 29, Burg 36, Burgbiihl 6o,
Burgbiiel 17b, Biirglen 44, BuBlental 18,
Digelbetg 70, Eich 10, Erlosen 58, Esterli
12, Farner 76, Frankenbiiel 38, Fridliberg
38, Furtbiiel 31, Galgenacher 94, GaBacher
= GroBacher 2, Gfenn 107, Giwitzentied
42, Hagheerenloch 17, 64, Haselberg 6, Hei-
denwege 56, Heulen g5, Hexriiti 93, Hoch-
stock 172, 64, Hochstral3 27b, HohlgaB 119,
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Hundsgalgen 49, Hunnger 12, Hiirnental 18,
Kirchbiihl 20, Kreuzegg 68, Kreuzweg 46,
Landsacher 99, Langenried 119, Leimeacher
78, Lochbtiinneli 106, Matt 66a, Mond-
milchgubel 77, Minzach 13, Puurebiiel
37, Raad 72, Rabengubel 63, Riedtli 95,
Rittweg 64, Robenhausener Ried 46,
RoisligieBen 10, ROmerkastell (Biirglen)
44, 45, Rotenstein 11, Rotwasser 80, Riiti-
wald 1710, Sack 3, Saland 11, Scheidegg 68,
Schindelberg 69, SchloB 17b, Schmidwalds-
gubel 69, Schnebelhorn 70, Sonnenwies 7o,
Speck 36, Stoffel 21, Steiniland 29, Stollen 19,
Sulzberg 40, Susannenhohle 79, Tauferhéhle
52, 54, Tdmbrig (Tannenberg) 28, Tausch-
dcker 38, Teufelskanzel 16, T6Bstock 71,
75, Wangener Ried 108, Wellenwoog 111,
Welschenberg 69, Weibergut 28, Werdegg
172, 21
III. Allenwinden 21, Aeugstergitterli 15,
Baldern 10, Bruderrain 23, Buchstock 19,
Chriemhildengraben 14, Ettenbiihl 19, Hom-
berg 19, Kirchmatte 27, Loomatt 13, Miihle-
rain 1, Ofengiipf 5, Ridgelsloch 16, Riffers-
wiler Moos 17, Schachen 7, Schlofmatte 27,
Schnabel 13, Weidel 2, Wildental 24
IV. Birental 23, Giigeliboden 3, 15, Gug-
genbiihl 4, Hasenberg 1, RShrenmoos 10,
Schachen 17, Spinnmiitterli 11, Wilental g
V. Aariiti 22, Bild ¢, Bitchwald 45, Buech-
berg 11, Burenholz 28, Chindlibuck 23,
Egg 32, Erdminnliloch 17, Galgenacker 29,
Gspaltenfluh 30, Heidenmiiiitli 32, Hoch-
fluh 25, Hohriiteli 12, Irchel 19, Kaltwang
7, Kilchacker 46, Lachenwiese 42, Ligern
35, 37, Laubberg 18, 24, Laubegg 7, Rafzer-
feld 12, 13, Rafzerwald 1, Romerholzli 44c¢,
Rotenfluh 47, Riitihau 4, Sanzenberg 25,
Schatzhalde 43, Teufelskiiche 1, Weingraben
32, Zweidlergraben 22
VI. Altkilchér 51, Briielberg 1, Hegi 5, Hell-
reben 37, Holtis Grab 12, Irchel 47, Klein-
ried 19, Kohlfirst 53, Ktihenried 19, Lau-
beren 19, Rheinau 30, Reichenau 34, Rodel-
betg 28, Ruchegg 6, Schatz 41, Schluuche 22,
Schomet, der 23, Stammbetg 44, Steig 4o,
Utwachs 38, Wyden 52

Folterkammer I, 84

Folterwerkzeuge 1, 2; I, 52

Frau, weille siche s. v. weil}

Frauen, gehatnischte I, 15

Freiherren I, 13, 66; 11, 120; II1, 5, 13

Freistitte I, 49

241

Freistube I, 49

fremde Soldaten: Franzosen I, 112, 113;
11, Go, 119; IV, 2, 4, 5, 6, 9, 18, 20; V, 27;
helvetische II, 69; Osterreicher I, 110, 111,
114; V, 27; Russen I, 39; I, 69, 119; IV, 3,
19; V, 27; ohne Bezeichnung I, 115

Fronfastenkinder V, 42

Froschjagd II, 8; VI, 13

Fréschenbatzen, Abgabe II, 8

Froschenzins, Abgabe VI, 13

Fiirsten von Schwarzenberg III, 13

Galgenbiume I, 12
Giinge, geheime II, 54
untetirdische I, 76; 11, 17a, 30, 111}
IV, 12; VI, 11

Garbe, neunte oder zehnte I, 47

Garten, schwarzer I, 35

Geister (Gespenster): I 38, 40, 51, 55, 66, 81;
II 2, 32, 34, 47, 85, 88, 94, 96, 97, 98, 99,
100, 101; III 1, 2, 3, 6, 7, 8, 26, 27; IV 3, 4,
6, 14, 15, 16, 17; V 3, 4, 8, 9, 12, 19, 20, 2I,
31, 33, 36, 45, 50; VI 22, 23, 24, 27, 38, 42, 52
siche auch s. v. umgehende. . .

Geisterhiuser 1, 51, 54, 6o, 102; II, 94, 100;
I, 6; IV, 16; V, 31, 52; VI, 2, 52

Geistetrof3 1, 76; VI, 32; siehe dazu s. v.
Schimmelreiter

Geisterschiff VI, 33

Geistertanz I, 37; I1I, 4

Geistervogel 11, 112; V, 45

gepelzet IIT, 1

Gerechtigkeit Katls des Groflen I, 5

Gerichtete im Keller verscharrt I, 84

Gerippe im Boden 1, 84; II, 28, 39

Geschrei in schwarzer Wolke I, 109

Gespenst s. v. Geister und umgehende. ..

gestorben, alle bis auf einen II, 74; III, 29

Gewisser, weisende: Haarsee VI, 10; Kernen-
see V, 28; Quelle am Sulzberg II, 40; Tiilire-
briinneli III, 28

Gewiisset, unergriindliche: Egelsee IV, 1 gol-
denes Tor V, 41; Schnétenbrunnen V, 38

Giwitzen, alte Jungfern werden II, 42

Giwitzenried II, 42

Glocken: ausgegrabene I, 50; VI, 51; geraubte
1, 63; getauschte III, 32; silberne II, 91; aus
dem Metall der Theodulsglocke II, go;
Aesch III, 32; Dietikon IV, 2; Dotf VI, 50;
Diirnten]l, 91 ; Glanzenberg I, 63 ; Mettmen-
stetten III, 19; Hombrechtikon II, go;
Neftenbach VI, 51; Wipkingen I, 50; Zolli-
konI, 63
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Glockner Hans, GlockengieBer I, 35

Gnade II, 89

Gold, gemiinzt I, 106; I1, 77; 111, 4

glinzt in Schatzhohle V, 37
wird zu Schneckenhiuschen I, 65

Goldbtunnen V, 41

golden, -e, -er, -es
Brunnentrog II, 50; Kegelspiel I, 73; I, 13;
V, 15; VI, 11; Kette IT, 44, 70; Pflug II, 14;
RoBlispiel II, 6o; Schliisselblumen V, 37;
Sporen I, 76; Stadt VI, 8; Strihl I, 76; Tot
V, 42; Zeitalter 111, 30

Goldflitter V, 42

Goldgriber, welsche (Venediger) II, 70, 77

Goldloch II, 70

Gottesurteil V, 46

Gott straft habgierigen Spinnereibesitzer II, 63

Gotter, romische I, 2; siehe auch s. v. Isis

,,Graad, graadl ruft Geist IV, 23

Grab, grofles, im Hiigel 11, 37

Grafen 1, 7, 8, 9, 10; II, 112, 113, 118, 120;
VI, 48, 49

Griifin I1, 118; VI, 15

Grenzbaum II, 75; VI, 19

Grenzen II, 74, 75; IV, 10, 17, 23

Grenzstreit I1, 75; VI, 38

Griindung von KlGstern und Stiften: Embrach
V, 46; Faht IV, 13; GfennII, 107; Kappel
II1, 22 ; Rheinau VI, 30

Griindung von StiAdten: Frauenfeld II, 118;
Ziirich 1, 1

gute alte Zeit II, 63

Haagern, stolzes Bauerngeschlecht II, 23

Habsburg, Rudolf von: Stadthauptmann von
Ziitich I, 8; schenkt Priester Pferd I, o;
Glick und Ehre prophezeit I, 9; lange Nase
I, 10; erobert Baldern I, 11, Uetliburg 1, 12,
Glanzenberg I, 13

Hagheeren 1, 76; II, 76, 103

umgebracht I, 76; II, 76

Hagheerenlocher II, 17, 64

HagheerenschloB 1, 76; IT, 76

Hagheerenzeit II, 52; siehe dazu s. v. Ritter,
Burg, Schlof3

Haselrute, schlagen mit IT, 71

Hasenfrau IV, 21

HaB gesit 111, 14

Hauptgrube I, 60

Hausgeist in Priestertracht I, 66

Hausieter in die Tiirkei vericrt I, 108

Heiden I1, 53, 56; III, 24; V, 18, 32, 37

Heidenburg II, 36; V, 49
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Heidengrab V, 39
Heidenkirche III, 31
Heidenloch VI, 29
Heidenmission I, 2, 72; III, 24; V, 18
Heidenmiitli V, 32
Heidenpriester V, 43, 51
HeidenstraBe V, 44c¢; VI 29
Heidenstube V, 18
Heidenweib V, 37, 39
Heilige: Anselm VI, 4; Exuperantius (mund-
artlich Hiixebtinz) I, 2; Felix I, 2; Gallus I,
81; Hilarius VI, 53; Jungfrau I, 69; Konrad
VI, 31; Meinrad I, 25; Notket VI, 15; Pit-
min = Ackelmiimmeli VI, 34; Regula I, 2,
72; Ulrich VI, 31; Verena I, 2, 86
Heilbrunnen I, 41; V, 40; VI, 39
Heinrich von Saland II, 11
Heinzelminnchen V, 25
,,Helf dir Gottl*, Wunsch aus der Pestzeit 11,
27b, 61
Herberge, bose I, 33
Herkunft der Kinder V, 23, und Anmerk. dazu
der Freiherren von Uster II, 120
Herz Zwinglis III, 20
aus Stroh I, 103
Hetrzweh V, 37
Herzog von Bayern II, 120
300 Jahre im Himmel IT, 121
Hexen: I, 62, 77, 88, 89, 91, 92, 93, 94, 95, 96,
97, 98, 99, 100, 103; II, 24, 25, 32, 57, 71,
78, 84, 86, 93, 102, 105; I, 2, 3, 14, 16;
IV, 11, 21; V, 1, 10; VI, 14
Hexenbiichlein II, 68
Hexenmahl I, 105
Hexenmeister I, 31; II, 65
Hexenplatz II, 105
Hexentanzplatz III, 3
Hexenversammlung II, 105
Himmel, 300 Jahre im II, 121
Hinrichtung I, 2, 30, 72; II, 11, 89
Hochmut I, 7
Hohle als Gefingnis II, 79
als Versteck fiir Sektierer II, 52, 64
als Versteck fiir Soldaten II, 69
Hufeisen aus der Alemannenzeit VI, 32
verkehtt aufgenagelt 11, 54
Hiigelgrab II, 37
Hiihnerblut 111, 5
Hunde siche zwolf Hunde
Hundsgalgen II, 49
Hungerbtrunnen siche Gewisser
Hungerzeit VI, 44
»Hupp hupp heel® ruft Geisterreiter I 76
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Irrlicht I, §7; siehe auch s. v. brennend, Mat-
chenverriicker, Zeusler

Iselischilch IT1, 31

Isengtind, Dimon I, 101

Isis, Heidenfrau zu Otelfingen V, 39; Isenbuck
bei Benken VI, 18; Isenberg bei Ottenbach
III, 31; Isetkirchlein bei Kiisnacht I, 65

Jager, wilder (Ttirst) II, 21

Johannissegen III, 5

Judenmotd VI, 1

judische Schriftzeichen V, 44b

Jungfrau, eiserne II, 114
heilige I, 69

Jus primae noctis II, 11

Kaiser: Diokletian I, 1; Heinrich II, 107; Katl
der GroBe 1, 4, 5, 6; Otto VI, 15

Kaisermord 111, 13

Kalb, feuriges I, 64

Kapelle 1, 47, 86; II, 8o, 115; III, 22; V, 40

Kapuziner 1, 81, 82; V, 21

Kartenspielen I, 78

Karfreitag V, 17b

Karsamstag IV, 21

Katzenherz, Zaubermittel V, 31

Kegelspiel, goldenes I, 73; 11, 13; V, 15; VI, 11

Kette, goldene 11, 64

als Briicke II, 6

Kettengerassel des Gespenstes V, 21

Kinderherkunft V, 23, und Anmerkung

Kinder hingerichtet I, 30; II, 116

Kindetmotd II, 10; V, 30; VI, 1

gefordert V, 48

Kindsmérderin 1, 28, 36; 11, 10, 112

Kirchbau: Fraumiinster I, 3; GroBmiinster I,
43 Wassetkirche I, 5; Adetswil II, 20; Elgg
VI, 16; Meilen I, 83 ; Mettmenstetten I, 19;
Schofflisdorf V, 26; Schwerzenbach II, 103;
Wila II, 2

Kirchbaumaterial heimlich weggetragen: 1, 83;
II, 2, 20; V, 26, 46

Kirchhof I, 37, 83; 11, 2; III, 4, 15, 26; VI, 48

Kirche auf tdmischem Fundament I, 45

Kirchenfahne II, G2

kleines Minnchen I, 38

Kobolde V, 25

Kohler II, 66; V, 30

Konige: Albrecht I, 15; II, 115; Balduin II,
107; Ludwig (der Dicke) 1, 3; der etste Ka-

rolinger VI, 49; Schwevus von Schwaben -

1, 1; Turicus von Arles I, 1.
Kreuz, rotes, osterreichisches I, 23
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Kreuz als Grenzzeichen II, 74
Kreuzregen I, 27

Kreuzweg 1, 103; 11, 63, V, 3, 31

Krote I, 14; V, 48

Kugeln unfehlbate II, 68

Kiinden des Geistes II, 63

Kunst, schwarze II1, 3

Kiisse zur Erlosung II, 14; V, 48; VI, 11
Kutteln = Eingeweide I, 21

Liuten horen, ins eigene Grab I, 87

Leben, darum rennen I, 48, 49; II, 89

Lebenszeichen II, 61b; V, 5

lesen im Zaubetbuch II, 47, 48; daselbst
riickwirtslesen II, 48

letzte Olung V, 24

Lichtstubeten II, 46

Liebespaar von der Erde verschlungen I, 75

Lindenhof, r&misches Kastell 1, 2, 4, 26

Lindenzweig gepflanzt II, 21, 22

Lora, sagenhaftes Midchen II, 40

Loflel, silberner I, 53; V, 30

Losegeld I, 73; 11, 18

Losungswort Petetmann I, 16

Lyn, Bildhauer aus Ttient I, 34

Maientrunk VI, 48

Manesse, Ritter I, 18, 19

Mann, kohlschwatrzer 11, 47

Minnchen, kleines, statkes I, 38; V, 4

Minnerhetz, Zaubermittel I, 103

Marchenversetzet II, 46, 72, 95; III, 27; IV, 17;
VI, 24;siehe dazu s. v.umgehend und Zeusler

Mirtyrer: Exuperantius, Felix, Regula, Utsus,
Vetena, Victor I, 2

Marterwerkzeuge I, 2; II, 52, 114

Masséna, General IV, ;5

Mauleselstrafie V, 44c¢

mehr kdnnen als Brot essen II, 84

Meineidige: I, 68, 109, III, 18; IV, 23; VI, 38

Menschenfresserei II, 108; VI, 44

Mesalliance II, 118

Milchsieden zwingt Hexe herbei I, 71

Mittag I, 106

Mitternacht I, 64, 103; 1, 2, 59, 63; 111, 12, 27;
V, 15, 24, 31, 48; VI, 24

Mohtin zur Frau I, 35

Monche 1, 82; I1, 110; VI, 15, 50

Mondmilchgubel II, 77

Moosboden ist nichts wert I1I, 17

Motd: Btrudermord II, 1; Kindsmotd II, 10,
112; IV, 1;V, 30; SelbstmordIl, 119; V, 45

Motder 1, 25; I1, 67
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Mozrdherberge 11, 33
Mordinstrument 11, 33

Mordnacht I, 16, 17

Morzdtat I1, 39; V, 7, 30, 46; VI, 26
Muetiseel I, 104; II, 67

Nacht, heilige II, 13

Nacktheit schiitzt vor Gefangennahme 1, 52
Nadelhélzchen VI, §

Nigel, drei I, 9o

Namengebung II, 27, 31, 58, 80, 89; VI, 1, 48
Narr I, 18

Nonne, weille 1, 36

Ochsen vom Pflug nehmen II, 23

0], siedendes, Marter I, 2

Opferbaum, heidnischer V, 43

Opferstitte, heidnische 11, 28; V, 43; VI, 32
Opferstein, heidnischer 11, 28, 39
Osterkohlen im Gewehr IV, 21

»O min Chopf 1* ruft Geistetfrau V, 3

» O weh!® ruft Geistervogel V, 45

Patenkind enthauptet I, 28
Peinl, 2
Peinigungswerkzeuge I, 2; II, 52
Pest 1, 87; 11, 15, 27, 38, 61, 74, 82; 111, 15, 29;
V, 5, 29
als Frau mit Schliissel V, 5
als Rauch II, 82
als schwarzer Tod 11, 27, 82
in ein Kopfhiiiisli gebannt II, 82
,»,Pest, Pest™, ruft Pestvogel 11, 61
Pestleiche vetloren II, 15; III, 15
Peststaub totet 11, 27
Pestvogel 11, 61
Petermann, Losungswort I, 16
Pfarrer, kath., muB sich verstecken II, 3
prot., als Menschenhindler II, 66; als
Tyrann und Jager II, 66; als Zau-
berer 11, 35, 65; VI, 47
Pfarrerstochter als Kéhlersfrau II, 66
als Scherersfrau 11, 66
Pfeile, unfehlbare 11, 21
Pferd kehtt allein aus der Schlacht heim I, 67
pfeilschnelles II, 21
Pferdefufl pfliickt Veilchen I, 55
Pflanzen: Binz, Benz, Baldrian II, 61; Distel,
rote 11, 68
Pflug, goldener I1, 14
silberner VI, 28
Pilger I, 108; VI, 39
Pilgerbrunnen I, 39, 108
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Prozession I, 47
Quellen siche s. v. Brunnen

Rabe, Verbiindeter der Zwetrge 1, 106
Raben vetraten Morder 1, 25
hacken ungerechten Richtern die Augen
aus II, 116
Rabenstein I, 6o
Rache I, 14; 111, 44
Rachen, schwatzer 11, 95
Rad, steinernes I, 72
Ratte VI, 8
Raubritter: I, 73; I, 11, 18; IV, 1; V, 7,
14, 172, 24; V1, 48, 49; siche auch s. v. Ritter
und Hagheer
Raubritterburg gebrochen I, 73; VI, 48, 49
Reden beim Schatzgraben hinderlich I, 106;
II, 44; V, 17b
Regensberg, Graf von I, 7, 13
Reformation II, 74
Reliquien II, 115; VI, 4
Reliquienschrein I, 115
Reichskleinodien 11, 115
Reichtum I, 5
reiner Jingling VI, 11
Reiter ohne Kopf V, 49; VI, 22; siche dazu
s. v. Schimmelreiter
auf dem Ziirichsee I, 33
Rennweg I, 26
Richter, ungerechte 11, 116
Richtschwert zerbticht I, 28
Richtstitte I, 48, 60; II, 12, 89, 94, 114, 116
Riesenkrifte ITI, 14
Riesenochse I, 32
Riesenrosse VI, 32
Riesenschaufel III, 14
riesiger Mann V, 15
Ritter, armer IT, 118
frommer I, 69
wilder I, 77
als Hagheer I, 76; II, 17, 21, 23, 64, 76
als Tyrann I, 76; 11, 11, 29, 76; IV, 1,
15; V, 7, 14, 173, 24; VI, 48, 49
getdtet I, 7611, 11, 21, 29,763V, 24
ohne Bezeichnung II, 6, 12, 13, 23; V,
42
siehe auch Raubritter
Rittersfrau schenkt Land VI, 49; Wald II, 55
Rittersknecht erschlagen 11, 23
Romer I, 1;V, 5
sind Stammviter I, 44
Romerburg I, 26, 44
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Romerstidte V, 44

RomerstraBen I, 44; II, 56; V, 44c¢; VI, 40

rémisch-alemannischer Krieg I, 44; V, 51; VI,
6, 12

Rosse siehe zwolf Rosse

rot, -e, -et, -€s:
Bart I, 34; Haare III, 3; Mantel II, 27; Tier
II, 17b; Wasser II, 8o

rotglithender Reiter IV, 4

Rudolf von Habsburg siehe v. Habsburg

Riickwirtslesen II, 47, 48

Ruten, schlagen mit I, 2, 106; II, 71

Sand-Blisi, Industrieller 11, 63
Schatz heben fordert Menschenopfer 11, 5o
verbannter III, 5
verschwundener I, 106; VI, 17b
Schatzbrunnen Ii, 50, 6o
Schitze an die Sonne tragen III, 4; V, 16
SchatzfaB II, 14; IV, 19
Schatzfinder (Venediget) II, 77
Schatzgriber I1, 36, 44, 45, 70; V, 15, 17b,
48; VI, 41; gewarnt II, 36, 45
Schatzhohle I1, 17, 64, 77; I, 5; V, 37; VI, 11,
41
Schatzhiiter II, 29; V, 36
Schatzhiiterin I, 106; II, 14, 19, 6o, 77; V, 16,
40; VI, 11
fordert Tod von Kindern V, 48
Schatzkeller I, 106; 11, 14, 19, 44
Schatztempel 1, 65; III, 31
Schatzweiher V, 42
Scharfrichter I, 28, 30, 48
Schaufel wie Tennstor II1, 14
Scheintote beigesetzt 11, 4
Schimmel teurer IV, 7
Schimmelreiter (meist ohne Kopf) I, 76; III,
18, 19, 25; V, 14, 24, 49; VL, 7
Schlaraffenleben IIT, 30
Schlacht auf dem Rafzetfeld V, 13; VI, 36
SchloB II, 2, 30, 52, 64; Bauetnweh IV, 1;
HagheerenschloB 1, 76; 11, 87; Junketnhaus
II, 66, tomisches I, 2; VI, 11
SchloBhert ITI, 12
Schliisselfrau V, 5
Schliisseljungfrau V, 40
Schometgretli, Gespenst VI, 23
Schritteli I, 64b
schritteln (schriideln) II, 86
SchuB, seltsamer I, 24
schwatz, -e, -er, -es:
Gartenl, 35; GeiBIII, 7; Herr II, 101; Hund
1, 88; II, 48; II1, 5, 6; V, 7; VI, 11; Pudel
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II, 48; III, 26; V, 33; Kunst ITI, 3; Mann
II, 47; Schaf V, 34; Schlange II, 17a; Teller
I, 29; Tier II, 34, 39; Tod II, 82; Wand II,
101; Wolke I, 109; Spiclleute haben Ziegen-
fiilBe I, 42; wird Hexe im Tod I, 99; wird
Rachen detr Marchenversetzer II, g5
Schwarze, der (Teufel) 11, s50; III, 3
Schwinke I, 70; II, 117; II1, 11; VI, 17, 21, 37
Schwur, falscher I, 68, 109; III, 18; IV, 23;
VI, 38
See abgraben 111, 14; IV, 9; VI, 49
unergriindlicher I, 108; V, 38
unterirdischer II, 92
verschwundener II, 31; VI, 49
Seelentauben II, 17a, 85, 116; V, 48
Seil, vom Himmel gefallenes I, 3
Selbstmorder 1, 59, 81; II, 106, 119; V, 45
Sektierer II, 64
silbetne, -et, -es
Glocke II, g1; Pflug VI, 28; Loffel I, 53;
V, 30; Miinzen I, 106; III, 4; Schienen und
Spangen I, 76
Simson, Brunnenbild in Ziirich I, 34
Spielleute, hollische I, 42
Spinner, arme II, 63
verfluchen II, 63
Spinnmiitterli IV, 11
Spinnstubeten I, 29; II, 39
Sporen, goldene I, 76
Spriggelenjagen III, 27
Spuk II, 39; III, 34
Spukhiuser siehe s. v. Geisterhduser
Stadt, verschiittete I, 50
Stidte, verschwundene: Kloten, Riimlang,
Seeb V, 44; Dinhard VI, 8; Hiinikon VI,
45;im Egelsee IV, 1; Oberwinterthur VI, 12
Stadtgtiindung I, 1; II, 118
Statthalter, rémischer I, 2, 72
Steine, sich drehende: Embrach, Rotelstein V,
47; Hinwil, Zwolfistein 1T, 59; Meilen, Elfi-
steine I, 80; Stammheim, grauer Stein VI, 25
Steindenkmal, heidnisches II, 28
Steinsarg mit Gerippe II, 17b
Stiefelreiter 111, 25
Stimme aus der Luft VI, 43
vetloten II, 92
Strafsee I, 108; I1, 7; IIT, 12; IV, 1; VI, 43
Sttohhalm gehimmert I, 64b
Stumpengeld, Ersatz fiir ius primae noctis 1II,
11

" Sturmwind III, 14; IV, 11

StiiBi, Biitgermeister I, 21, 23
Susannenhéhle II, 79
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Taghell macht Schimmelreiter die Nacht V, 24;
YLy
Tauschicker 11, 38
Tiuferhohle 11, 54
Tempel I, 65; 111, 31
Testament I, 79; 11, 1, 41
Teufel bewacht Goldloch 11, 70
bewacht Schatzbrunnen II, 50
dreht Hexe das Genick um III, 3
fordert neugeborenes Kind 11, so
fordert Ringkampf II, 70, und Anmerk.
dem, gehort Schatz V, 15
geht zum Hexentanzplatz III, 3
lihmt Butschen II, 70
predigt I1, 16
piliickt Veilchen I, 55
schafft im Akkord III, 7
trigt Glocke II, 9o, Anmerkung
als Schlange I, 18
als schwarzer Hund I1I, 5
als Boslimann II1,
macht 12jihrigen Vertrag III, 7
entfithrt Hexe III, 14
sucht Rekruten III, 7
witft Stein V, 47
ist im Spiel II, 45
Teufelsbund II, 173, 40, 63; III, 7; VI, 39
Teufelskiiche V, 1
Teufelsschatten I, 58
Thebidische Legion I, 2
Theodulsglocke II, go
Tiere: Drache 1, 69; II, 17a, 19; III, 9, 33;
V, 37; Eichhorn IT, 6; III, 11; Eulen I, 36;
Fische I, 20; Fledetmaus 1, 69, 106; Frésche
II, 8; VI, 13; Geler I1, 51; GeiB 1, 70; I11, 7;
Hahn I, 30; Hase I, 89; II, 24; IV, 21;
Hirsch I, 3, 4; V, 11; Hund I, 12, 71, 88;
I0, 21, 49, 77; 11L, 5, 6, 26, V, 4, 7, 33; VI, 11,
27; Katze I1I, 3; Kibitz II, 42; Ochse I, 32;
Rabe], 25, 106; I, 116; RoB I, 12, 24; 11, 21,
107; rotes Tier II, 17b; Schimmel I,
76, 77; 11, 103; IV, 7: siche auch s.v.
Schimmelreiter, Ritter; Schlange I, s,
18, 29, 106; II, 9, 14; IV, 22; Spinne
II, 33; ungenanntes schwarzes, mit feurigen
Augen I1, 34, 39; Vogel I1, 61, 112; III, 21;
V, 45; Wiggle ITI, 21; Wolf 1V, 8
Tiere, weisende: Geier I1, 51; Hirsch 1, 3, 4;
V, 11; Hund 1, 4; Pferd I, 4; Raben I, 25;
RoB II, 107; Schaf V, 34; Schimmel I1, 103
Tiereingeweide als Briicken I, 32
Tietsprache verstehen 1, 29
Tote tragen ihren Kopf zur Begribnisstelle I, 2
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Tote s. v. Geister; umgehende. ..
Totenbriinnlein I, 87

Totengewdlbe I, 4

Totentanz I, 37

Totenvogel III, 21

Totenwache II, 68

Totenweg 111, 15; V, 29

Toter hindert Flucht von Ehebrechern I, 17
Trinen der Liebe I11, 14
Traubenhiinsel, Dimon VI, g
Turicum, altet Name fiir Ziirich I, 1
Thirkei II, 108

Tiirst, wilder Jager II, 21

Tyrann siehe s. v. Ritter

umgehende, -er, -es:
Betriiger I, 43, 68; I1I, 2, 6, 8, 18, 26; IV,
17, 23; VI, 43; Brandstifter II, 46; V, 12;
Burgfriulein I, 106; I, 10, 14, 19, 60; V, 16;
Burgherr V, 36, 49; Dieb V, 12; Ermordeter
I, 81; Frau 1, 43; V, 9, 50; VI, 23; Frevler
II, 104; IV, 4; VI, 31; Geizhals 11, 63 ; V, 20;
Gespenster siehe s. v. Geister; Hagheer I,
76; Kindsmérderin 1, 36; 11, 10, 112; Liebes-
paat I, 75; Leuteschinder 1, 81; V, 20, 21;
Marchenversetzer I1, 46, 72, 95, 104; 111, 27;
IV, 17, 23; V, 4; siehe auch s. v. Zeusler;
Nachbar V, 53; Nonne I, 36; Ritter II, 13;
V, 7, 14, 19, 24; Schwarzkiinstlerin III, 3;
Selbstmorder 1, 59, 81; I, 106, 119; V, 12,
45; Soldaten, fremde I, 39; IV, 3, 4; Stiefel-
reiter II1, 25 ; ungetreue Braut 11, 79; I1I, 27;
Unmensch I, 14; II, 85; W&schbach VI, 38;
Waschjungfer 11, 10; Wirte IV, 14; VI, 42
siche auch s. v. Geister

unergriindliche Gewisser I, 108; IV, 1; V, 38,
41

unflitige Worte I, 21

unfehlbare Kugeln II, 68

Pfeile 11, 21

Ungeheuer 11, 9, 32, 39; II1, 33; V, 23

ungeheure Kiihe III, 30

ungeheure Orte II, 106; V, 8

ungetrechte Richter II, 116

Untergang eines Waldes I, 108; II, 7

unterirdische Ginge I, 76, 84; II, 172, 30,
36, 52, 111; IV, 12; VI, 11

untetrirdische Musik I, 76

unterirdischer See II, g2

untilgbarer Blutfleck I, 74

Vaterunser II, 102
Veilchen, PferdefuBl pfliickt 1, 55
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Venediger 11, 70, 77
Verfiihrer I, 59; II, 40, 112; IT1, 12
vetlorene Stimme II, 92
verrufener Mensch I1I, 8
Ort 'V, 48, 52; VI, 43
Verriter, franzdsischer IV, 18
helvetischer 1V, 5
romischer VI, 6, 12
verschwundener Schatz s. v. Schatz
verschwundene Stidte s. v. Stidte
versenktes goldenes Tor V, 41
verwiinschtes Kind V, 45
Viehdoktor als Zaubeter VI, 4, 35
Vogt tyrannischer IV, 15

Wagenburg der Romer V, 51

Waldbruder 111, 23

Wald versunken I, 108; II, 7

geschenkt II, 55; VI, 53

Waldmann, Biirgermeister II, 49

Wappen I, 25, 86; II, 43, 118; III, 17

Waschfriulein II, 10

Wasser siche Brunnen, Gewiisser, See

Wassetjungfer IT, 122; V, 41

Wassetrnixe I, 4o0; III, 30

Wassertiefe messen IV, 1; V, 38

Weg: Rittweg II, 64; Totenweg III, 15; V, 29

Weltmittelpunkt VI, 20

Weiden tragen Rosen VI, 36

Weihnacht III, 27

Weinfilscher VI, 42

weisende Gewiisser siehe s. v. Gewisser, wei-
sende

weisende Tiere siehe s, v. Tiere, weisende

weille, -et, -es:
Fleck als Aufhockergespenst II, 97; Frau
L, 59; II, 14, 19, 77; V, 40; Gestalt I, 59;
11, 14, 19; V, 36; VI, 26; Nonne I, 36; RoB
I, 76, 77; Stein macht unsichtbar II, 109
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Wetterglocke VI, 50
Werdmiiller, General I, 105
Wiedertiufer 11, 54
Wiedertiuferhohle I, 54, 64
wilder Blick II, 21

Wildeter II, 68

Wilder Jager II, 21

Windspiele siche zwolf Windspiele
Wolke totet Meineidigen I, 109
Wotte, unflitige I, 21
Woschbach VI, 38
Wiinschelrute I, 106; VI, 41

Zauberei I, 105

Zauberer I, 75, 102; VI, 3, 35

Zauberbuch II, 47, 48, 68, 83

Zauberspeise I, 29, 30

Zauberspiegel 1, 75, 102

Zauberstein I, 109

Zeit, gute alte II, 63

Zeusler I, 8; 11, 32, 36, 46, 72, 104; siehe auch
s.v. brennende Minner und umgehende
Marchenversetzer

Ziegel, Eingang fiir Geist I, 40

Ziegler Anna, Heldin im alten Zirichkrieg I,

. 23

Zitadelle der Romer I, 44

Ziirichkrieg, Alter I, 71

Zwetg bewacht goldene Stadt VI, 8

Zwerge hiiten Schatz I, 106; I11, 4

Zorn, ewiger I, 79

lswenmiBiger I, 118

Ziirichs Krieg mit Osterreich I, 73

Zwingli, Reformator I, 34; III, 20

zwolf Generationen Weinfilscher VI, 42

zwolf Hunde I, 12; I, 21

zwolf Rosse, weille I, 12

zwolf Windspiele, weile I, 12

zwolfjihriger Vertrag mit dem Teufel III, 7
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