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CARL ZWEIFEL,
EIN LENZBURGER SPIELZEUGPIONIER

VON WILLI HUBSCHER

,,Die Geschichte des Spielzeugs ist die Geschichte der mensch-
lichen Kultur tiberhaupt.” Dieser Satz stammt von Montaigne. Und
er hat seine Berechtigung. Wenn wir nidmlich einen Blick auf das
Spielzeug aller Jahrhunderte werfen, so sehen wir, daf} es stets Aus-
druck der Zeit war und Ausdruck der innersten Regungen der
menschlichen Seele. Ob es sich um das rohe Tannzapfentier mit den
vier eingesteckten Beinen handelt, das man in prihistorischen Hoh-
len fand, oder um den lanzentragenden Ritter aus dem Mittelalter,
ob wir eine noble franzosische Puppe aus dem Rokoko vor uns haben
oder einen dgyptischen Ichneumon — das Prinzip ist immer das-
selbe: das Kind spielt zuerst mit Tieren, mit Puppen, dann ver-
langt es Dinge, die dem Beschiftigungskreis seiner Umgebung ent-
nommen sind, und je mehr der menschliche Geist fortschreitet, um
so stirker duflert sich dieser Fortschritt im Kinderspielzeug. Der
Knabe unseres Zeitalters kann nichts mehr anfangen mit einem tro-
janischen Pferd. Er fordert Flugzeuge, Maschinen, und wichtig ist
ihm einzig die Nachbildung dessen, was der denkende Mensch fort-
schreitend neu geschaffen hat. Wenn wir all die Kinderspielzeuge
der Jahrhunderte aneinanderreihen wiirden, dann hitten wir mit
einem Schlag die Zeugen unserer Kultur beisammen.

Da die Bedeutung des Spiels fiir die geistige und seelische Ent-
wicklung jedes Menschen leider immer noch in vielen Kreisen un-
terschitzt wird, wollen wir m Kiirze auf sie zu sprechen kommen,
um dann zu zeigen, welche Eigenschaften ein gutes Spiel aufweisen
muf}. Einmal ist ganz allgemein festzuhalten, dafl der Einflufl des
Spielzeugs sich bei jedem Menschen, ohne daf} es ihm bewufit wird,
bis ins Erwachsenenalter hinein bemerkbar macht. Allein diese Tat-
sache beweist schon, welch grofle Bedeutung der Art des Spielzeugs
zukommt. Erwihnen wir aber zunichst noch, dafl das Spiel die
Phantasie bewegt, diese nie hoch genug zu schitzende Kraft alles
Lebens. Es lenkt sie in alle Bahnen, und am Spiel entziinden sich die
Erfindungsgabe und der Drang, sich selbst zu behaupten. Durch das
Spiel erobert sich das Kind die Welt mit ihren vielfiltigen Aus-
maflen, und am Spiel wird die Ahnung ihm zum Sehen und zum
Bewufitsein. Es fithrt den jungen Erdenbiirger vom Tasten zum
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Schweizerdorf

Krippenstall mit Stuttgarter Krippenfiguren

(Um der Figurengruppe einen wiirdigen Rahmen zu geben, ist die Krippe
absichtlich schlicht gehalten)



Tun, das erst ein begliickendes Lebensgefiihl vermittelt. So sieht
es auch der Dichter Jean Paul, indem er sagt: ,,Geniisse geben den
Kindern kein Paradies, sondern helfen es nur verscherzen. Spiele,
das heifit Titigkeit, nicht Geniisse, erhalten sie heiter. Ein Spiel-
zeug gibt erst Genuf} durch seine Erscheinung, Heiterkeit nur durch
seinen Gebrauch. Was heiter und selig macht und erhilt, ist blofle
Titigkeit.” Vergessen wir nicht, daf} das Spielzeug auch das Gemiit
beeinfluf}t, das Kind zur Gemeinschaft erzieht und vor allem seine
schopferischen Krifte weckt.

Man darf ruhig sagen, daf}, je linger ein Kind sich seinen Spiel-
trieb bewahrt, um so reicher auch seine Entwicklung ist. Er ist eine
Naturanlage, die oft mit der Intelligenz nur scheinbar zusammen-
hingt. Weil jedes Spielzeug im Kind einen unausléschbaren Ein-
druck wihrend seines ganzen Lebens hinterlift, kommt es also sehr
darauf an, was es in seinem Spielalter in die Hinde bekommt. Wir
haben schon friher gesehen, dafl das Kind dann am Spiel seine
grofite Freude hat, wenn es dabei titig sein darf. Daraus leiten wir
die erste Forderung an ein gutes Spielzeug ab, nimlich, daf} es nie
»fertig” sein darf, es mufl Raum lassen zur Betitigung. Am besten
erfiillt diese Forderung der Sandhaufen, dann auch der Baukasten,
weil sich aus ihnen alles machen 1ifit. Ferner muf} gefordert wer-
den, daf} das Spielzeug haltbar ist. Es soll das Kind durch das
Leben begleiten und nicht sogleich in Briiche gehen. Wir miissen
demnach darauf achten, daf} das Spielzeug solid ist. Es muf} der
Entwicklungsstufe des Kindes angepaflt sein und darf weder zu
schwierig noch zu leicht zu handhaben sein. Das Spielzeug muf
etwas vom Kind verlangen. Es muf} eine stille Aufforderung von
ihm ausgehen. Endlich ist zu beachten, dafl das Kind nicht mit Spiel-
zeug uberfiittert wird, sonst nimmt es bald dies und bald jenes
in die Hand, weil es die Fihigkeit verloren hat, sich mit Hingabe
und Begeisterung in sein Spiel zu vertiefen.

Es sind also der Forderungen viele, die an ein gutes Spielzeug
gestellt werden miissen. Lange Zeit war es fast ausschliefllich
Deutschland, das einigermaflen befriedigendes Spielzeug herstellte,
wihrend die schweizerische Spielzeugindustrie versagte, weil ihre
Produkte zu viel den Ungeist der Souvenirindustrie atmeten. Es ist
eigentlich erstaunlich, daf} die Schweiz, das Land Pestalozzis, gerade
auf diesem Gebiet, wo es um das geistige Erwachen unserer zukiinf-
tigen Generation geht, so lange und so stark in die Abhingigkeit
Deutschlands geriet. Wenn es in den letzten drei Jahrzehnten
michtig auf- und vorwirts gegangen ist mit der schweizerischen
Spielzeugindustrie, so verdanken wir es hauptsichlich einem Lenz-
burger. Architekt Carl Zweifel hat ihr nimlich den Weg gewiesen.
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Ja, er darf fuglich als ihr Griinder und Wegbereiter betrachtet wer-
den. Seine Schopfungen wurden erstmals im Jahre 1915 bekannt, als
er am Wettbewerb des Schweizerischen Werkbundes mit seinem
»ochweizer Baukasten” den hochsten Preis zugesprochen erhielt.
Der jugendliche Architekt erhielt Kunde von der Ausschreibung, als
er in der Ajoie im Militirdienst stand. Er wurde von ihr so gepackt,
dafl er sich zwischen zwei Grenzdiensten spontan an die Anferti-
gung der ersten Modelle, Zeichnungen und Ausstellungsbilder
machte. In der Topferei Tanner in Dintikon holte Carl Zweifel fiir
drei Franken Lehm. Diesen bearbeitete er zu Modellen im Garten-
hiuschen gegeniiber den Malagakellereien, in dem er wihrend des
ganzen Sommers 1915 sein ,,Atelier” aufgeschlagen hatte. Es wies
eine Bodenfliche von nur drei Quadratmetern auf. Carl Zweifel ging
vor allem darauf aus, etwas Gutes und Schénes zu schaffen, dasan
Verstand und Gemiit appelliert. So sandte er denn auch seine Wett-
bewerbsmuster und Modelle ein unter dem Motto ,,Alles was ihr tut,
das tut von ganzem Herzen”. Nach der Zuerkennung des ersten Prei-
ses handelte es sich nun darum, méglichst rasch die Fabrikation an die
Hand zunehmen, d. h. sich mit einer Holzwarenfabrik in Verbindung
zu setzen. Uberdies begann zugleich die Zeit der grofien Kleinarbeit.
Die Idee war rasch da, aber die Ausfithrung bis in alle Details be-
nétigte eine Unmenge von Arbeit. In der Zeit, da der Preisgewinner
wieder an der Grenze stand, lief} er sich Reifischiene und Reif3brett
nach Pruntrut senden, um nach Feierabend bei Petrolbeleuchtung zu
arbeiten. Fiir Carl Zweifel bestand das Problem darin, Baukasten zu
konstruieren, die mit einem Minimum von verschiedenen Bauelemen-
ten ein Maximum an erstellbaren Objekten ergeben sollten. Ferner
sollte die Zusammenstellung dieser Bauten unserer bodenstindigen
Bauweise entsprechen. Carl Zweifel ging nun so vor, daf} er ein
behibiges, echt schweizerisches Haus mit hohem Ziegeldach und
guten Proportionen derart in verschiedene Stiicke zerschnitten auf-
zeichnete und die einzelnen Teile modellierte, dafl die gleichen Bau-
teile, anders zusammengesetzt, wiederum ein gutproportioniertes
Haus ergaben. So kam er, was eigentlich berufsmiflig gegeben war,
in seiner Spielwarenfabrikation vor allem auf den Stidte-, Sied-
lungs- und Dorfbaukasten.

Nach langem Ausprobieren wihlte schlief}lich ihr Schopfer ein
Sortiment von knapp 50 verschiedenen Bauelementen, mit denen er
nun zu bauven anfing, um selber auszuprobieren, was sich mit diesen
Bauteilen zusammenstellen liefle. Das Ergebnis war {iberraschend.
Trotz den wenigen Formen von Bauelementen konnte man ganze
Stidte aufbauen, Stidte mit Kirchen und Kapellen, mit Land- und
Giebelhiusern, mit Stadtmauern und Wachttiirmen, Brunnen, Briik-
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Rathausplatz mit Schafherde
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ken usw. Schliefilich erstand die Stadt Seldwyla (lies Lenzburg) im
Ausmaf} von zwei auf drei Meter, aufgebaut aus fast 3000 Bau-
teilen, die sich aber nur aus den 50 Grundformen zusammensetzen.

Besondere Sorgfalt legte Carl Zweifel von allem Anfang an auf
die Farbténe. Die urspriinglichen Modelle hatten weiche, warme
Farben in allen in der Natur vorkommenden Nuancen. So waren
auch die ersten Deckfarbenbilder des alten Stddtchens gemalt, die
am Wettbewerb aufgelegen hatten. Doch die Kiuferschaft der dar-
aus entwickelten Baukasten war mehr fiir grelle Farben mit der
Begrindung, dafl das Kind nach frohlichen Farben greife, un-
bekiimmert, ob diese der Natur entsprechen, und unbekiim-
mert, was in kiinstlerischer Hinsicht wertvoller sei. So wurde
Architekt Zweifel durch die Verhiltnisse gezwungen, grellfarbige
Téne anzuwenden, immerhin darauf achtend, dafl sie noch zu-
zammenpassen. Daf} das der richtige Mittelweg war, bewies der
Ausspruch eines anerkannten Fachmannes an die Spielzeughersteller
anlifilich einer der ersten Basler Mustermessen: ,,Jhre Farbgebung
gefillt mir nicht. Lassen Sie sich doch von Zweifel gute Zusammen-
stellungen geben.”

Als Erginzung seiner Kollektion hat Carl Zweifel auch hiibsche
Weihnachts-Krippenstille herausgebracht, die sich hauptsichlich in
der letzten Zeit einer ganz besondern Beliebtheit erfreuen. Diese, wie
vor allem die Baukasten, werden den Forderungen, wie sie vorhin
aufgestellt wurden, in hohem Mafle gerecht. Erstens kann das Kind
mit diesen Baukasten wirklich spielen, so daf sich seine Phantasie
entziinden kann. Zweitens sprechen sie das kindliche Gemiit sehr
stark an, weil sie farbig sind, und drittens kénnen sich verschiedene
Kinder miteinander mit einem solchen Baukasten beschiftigen, so
daf} er sehr gemeinschaftsfordernd ist. Und vergessen wir nicht,
dafl durch die Wahl schweizerischer Motive auch die Vaterlands-
liebe ganz unbewufit in den Herzen unserer Kleinen geweckt wird.

Ihre erste Spielperiode besteht vollstindig aus der Nachahmung.
Auch daran hat Architekt Zweifel gedacht, indem seine Baukasten
Vorlagen enthalten, die einige Motive zeigen, welche mit dem be-
treffenden Kasten gebaut werden konnen. Diese Vorlagen wollen
in erster Linie dem noch ungeiibten Kinde helfen, ihm Anregungen
vermitteln zu eigenem Schaffen. Mit der Zeit wird es selber dazu
kommen, kleine Anderungen vorzunehmen und je linger je mehr
die fast unerschépflichen Darstellungsmoglichkeiten entdecken. Carl
Zweifels Baukasten spornen die Kinder in hohem Mafle zum Den-
ken und selbstindigen Versuchen an. Wenn ein Kind z. B. ein Haus
zusammenzustellen beginnt, das es auf einer Wanderung gesehen
hat, dann erlebt es die herrlichsten Schépferfreuden.
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Carl Zweifel stellt seit dem Bestehen der Basler Mustermesse,
also seit dem Jahre 1917, Jahr fiir Jahr seine Baukasten zur Schau.
Seine Firma ist die erste in der Schweiz, die die Spielwarenfabri-
kation aufgenommen hat. Anfinglich wurde sie oft wegen der,,Spie-
lerei” belichelt. Architekt Zweifel lief} sich aber nicht beirren. Nach
dem Ausscheiden der deutschen Spielwarenfabrikation zeigte sich,
daf} er auf dem richtigen Wege war und so dank seines Ausharrens
am Aufbau der schweizerischen Spielwarenindustrie mafigebend und
bahnbrechend beteiligt ist. Dariiber freuen wir Lenzburger uns ganz
besonders.

ZUR EROFFNUNG DER AUSSTELLUNG
REINHOLD KUNDIG @3.NOVEMBER 1951)

VON PETER MIEG

Mit der Aufforderung an Reinhold Kiindig, nach Lenzburg zu
kommen, haben wir die Tradition der Kiinstler-Einladungen diesen
Sommer wieder aufgenommen: einen Maler vom obern Ziirich-
see versuchten wir in unsere Mauern zu locken, einen Maler, von
dem wir wufdten, daf} er das Landleben und die Einsamkeit seines
Sitzes auf dem Bergriicken zwischen Ziirichsee und Sihltal tber
alles liebt, von dem wir auflerdem wufiten, dafl er vor allem lind-
liche Gefilde, das Blithen und Griinwerden der Biume, ihre herbst-
liche Buntheit und ihr winterlich stummes Kahlsein liebt, daf} er die
weiflen Matten und Acker unter der dichten Last des Schnees, seine
Schmelze, das Wieder-Erscheinen der braungriinen Wiesen in ihrer
vorfrithlingshaften Schwere, in ihrem Bereitsein fiir ein neues Jahr
der Ernte liebt: kurz, wir waren uns bewufit, dafl alles stidtische
Gehaben abseits von seinen Wiinschen liegt. Wiewohl nun Lenzburg
das Kleinste ist, was man sich unter einer Stadt vorstellen mag,
herrscht in ihm doch der Lirm einer Stadt, riicken die Hiuser dicht
aneinander und bedringen den lindlicher Weite Gewohnten. Was
wiirde also Kiindig zu unserm Vorhaben sagen, vierzehn Tage Gast
dieses Lenzburgs zu sein? so fragten wir uns. Indessen gab es ja
auch auflerhalb der Mauern griine Flichen, gab es Wilder und
Acker, wohin er sich fliichten konnte, wenn thm Lenzburgs Verkehr
und Getue zuwiderlaufen sollten.

70



	Carl Zweifel, ein Lenzburger Spielzeugpionier

