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Aufbruch oder Dornroschenschlaf

Die digitale Transformation der Gesellschaft fiihrt dazu, dass in nahezu allen Berufen Kompetenzen
im Bereich der Mediennutzung und der Informatik gefordert werden. Heute ist der Mangel an
Fachkriften gross und wie so oft wird gefordert, dass die Schule es richten soll. Was die Schule
tun kann und was nicht, zeigt der folgende Artikel anhand einiger Beispiele.

VON GIAN-PAOLO CURCIO, REKTOR PHGR

Grundlagen im Lehrplan 21

Die digitale Transformation ist keine
neue Entwicklung, dementsprechen:
wirkt sie sich schon seit langerer Zeit
auf die Schule aus. Im Rahmen der
Ausarbeitung des Lehrplan 21 wurde
diesem Umstand Rechnung getragen
Das Fach «Medien und Informatik» wird
nun eingefiihrt, sowie die Anwendungs
kompetenzen aus beiden Bereichen
fach- und stufeniibergreifend vermittelt
(siehe Abbildung 1).

Im Schlussbericht der Arbeitsgruppe zu
Medien und Informatik» im Lehrplan
21 (2015) werden die genannten drei
Bereiche Medien, Informatik und An
wendungskompetenzen beschrieben. Im
Bereich Medien geht es um den Erwerb

ei Verstandnisses fiir die Bedeutung
und Funktion von Medien in einer digi

talisierten Gesellschaft. Schillerinnen

und Schiiler nehmen selbstbestimmt,
kreativ, kritisch und verantwortungsvoll

und

bewusste Umgang mit Informationen
muss Teil der Lernkultur werden.

Im Bereich Informatik geht es um

das Verstehen von Grundkonzepten

der automatisierten Verarbeitung

von Informationen. Schiilerinnen und
Schiiler lernen auf Informatik bezogene
Losungsstrategien in verschiedenen
Lebensbereichen zu nutzen. Dabei
spielt vor allem das algorithmische
Denken eine zentrale Rolle. Algorithmen
sind eine Abfolge von Anweisungen, die
Schritt fir Schritt ausgefiihrt werden,
um Probleme zu I8sen. Im privaten wie
auch beruflichen Alltag bestimmen
Algorithmen zunehmend unser Leben.
Algorithmen erméglichen beispielsweise
die Darstellung von Suchergebnissen in
Suchmaschinen, Spracherkennung im
Smartphone, Berechnung von Noten im
Rahmen einer Schulverwaltungssoft:

andschriftenerkennung an der
digitalen Wand
sgewahlte Beispiele zu nennen. Der

ware,

um nur ein paar

Erwerb vo egendem Wissen
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(iber den Einsatz und die Chancen und
Grenzen von Algorithmen ist bereits
heute zentral.

Im Bereich Anwendungskompetenzen
geht es darum, die Informations- und
Kommunikationstechnologien in ver-
schiedenen Fach- und Lebensbereichen
effektiv und effizient zu nutzen. Die
Erstellung eines Aufsatzes in einem
Textverarbeitungsprogramm kann in
bestimmten Situationen und je nach
Lernstand der Schiilerin oder des
Schilers sinnvoll sein. Ebenfalls kann
eine gezielte Suche nach Informationen
im Internet zu einem unterrichtsrele:
vanten Thema den Lernprozess wirksam
unterstiitzen. Der Einsatz digitaler
Technologien im Unterricht soll somit
nicht Selbstzweck sondern Mittel zum
Zweck sein.

Vier Konsequenzen fiir die
Schule

Die Anforderungen an die Lehrpersonen
im Fach «Medien und Informatik» sowie
in der Umsetzung der Anwendungs
kompetenzen scheinen auf den ersten
Blick sehr umfangreich zu sein. Fakt ist
aber

uch, dass auf dem Stundenplan
rer Scl d Schiiler der

und 6. Klasse jeweils pro Woche
Lektion «Medien und Informatik» steht.

dlerinnen u

ne

Der Kompetenzaufbau muss somit

fachiibergreifend bereits im er
Zyklus beginnen. Die Beschr,

Digitelisierung in der Schule

Niklas Frei erldutert seinen Schillerinnen und Schiilern den Einsatz von Snapchat

Grosse Begeisterung beim gemeinsamen Losen einer kniffligen Aufgabe an der
interaktiven Wandtafel im Klassenzimmer von Andrea Hausherr

drei Bereiche sowie die Festlegung der
Stundendotation fiihrt zu folgenden vier
schulrelevanten Konsequenzen:

a) Bildung von thematischen Schwer-
punkten
Fiir die Erreichung der im Lehrplan
festgelegten Kompetenzen werden
eine Vielzahl von verschieden

artiger Software, Robotern, Platinen,

Baukasten und Ahnlichem auf dem

Markt angeboten. Aufgrund der
vorhandenen Zeitgefésse braucht es
eine Setzung von eindeutigen inhalt:
lichen und zeitlichen Schwerpunkten
durch die Lehrperson.

b) Nutzung der Interdisziplinaritat
Der Einbezug der Informatik in be-
stehende Fécher wie beispielsweise
Textiles und Technisches Gestalten
erlaubt es, dass algorithmisches
Denken nicht bloss abstrakt am Bild-

schirm erfahren wird, sondern einen
konkreten lebensweltlichen Bezug
erfahrt. Programmierbare Platinen
wie beispielsweise «Calliopes kénnen
erfahrungsgemass im Unterricht
wirksam eingesetzt werden (siehe fiir
Details Artikel i-CAMPs GR - Mach
dich fit fir die Zukunft).
Erganzung durch ausserschulische
Angebote
Die ausserschulischen Angebote
im Bereich Medien und Informatik
sind vielféltig. Im Idealfall ergénzen
diese den Unterricht. Es kann
durchaus Sinn machen, dass diese
Angebote aus zeitlichen und logis-
tischen Griinden ausserhalb der
Schule stattfinden. Wichtig scheint
in diesem Zusammenhang, dass die
Bildungsgerechtigkeit gewahrt bleibt
Der Zugang zu diesen Angeboten soll
fur alle Kinder moglich sein
d) Weiterbildung von Lehrpersonen
Die Einfihrung des Faches «Medien
und Informatik» im Kanton Grau-
bilinden umfasst insgesamt bis zu
drei Tage Weiterbildung. Im Rahmen
dieser Einfiihrung kénnen die Grund-
lagen gelegt werden. Um das Fach
Medien und Informatik» umfassend
unterrichten zu kdnnen, bieten die
Pédagogischen Hochschulen ver-
schiedene zusétzliche thematische
Spezialisierungen an.

e

Die Basis fiir die Umsetzung zur Ein-
fiihrung des Faches «Medien und
Informatiks wurde gelegt. Wir befin-

den uns in einer Ubergangsphase,

in welcher verschiedene Verfahren,
Inhalte und Lehrmittel hinsichtlich ihrer
Wirksamkeit im Lernprozess getestet
werden miissen. Wie das vor sich gehen
kann, zeigen die drei folgenden Bei-
spiele.
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Anwendungskompetenzen zum
ersten Mal erproben

Andrea Hausherr, Lehrerin einer 3./4.
Klasse, beschreibt, dass sie bis vor den
Schulferien in ihrer Schule noch keine
Ausstattung hatten, um den «Medien
und Informatiky-Unterricht schon ge-
zielt voranzubringen. Gliicklicherweise
konnte ihre Schule in den Sommer-
ferien ihr Klassenzimmer mit einer in-
teraktiven Wandtafel ausristen, die sie
nun in den Unterricht einbinden kann.
Gestartet ist sie dieser Tage mit inter-
aktiven Lernspielen (z.B. auf https://
learningapps.org) in verschiedenen
Fachern. Dabei konnte sie beobachten,
dass ihre Schilerinnen und Schiler die
Aufgaben gemeinsam I6sen und dabei
hochmotiviert sind. In einem ndchsten
Schritt plant sie, dass die Schilerinnen
und Schiler nicht nur Lernspiele spie-
len, sondern diese auch selbst erstellen
lernen. Andrea Hausherr hofft, dass die
technische Einrichtung ihrer Schule in
den kommenden Jahren noch um ein
paar zusatzliche Gerate erweitert wird.

Medien als Fachlehrperson
sinnvoll einsetzen

Niklas Frei ist Fachlehrperson fir
(Medien und Informatiky. Seine Schule
verfligt schon seit einigen Jahren Uber
eine gute Ausstattung. Zudem kann

er auf seine eigenen Erfahrungen aus
seiner Ausbildung zum Elektroniker zu-
riickgreifen. Fir ihn ist die Einfihrungs-
phase des Lehrplan 21 ein Zeitraum,
in dem er neue Themen im Bereich
(Medien und Informatiky erproben und
von sich ausgehend explorieren kann.
Da der Kanton noch kein offizielles
Lehrmittel empfiehlt, kann er die Uber-
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Bee-Bots im Einsatz auf einem selbstgezeichneten Gitternetz

gangsphase bis zu einer Empfehlung so
gut Uberbricken. Als Fachlehrperson
¢Medien und Informatik» hat er sich
entschieden, das Thema Informatik wie
auch das Thema Medien quartalsweise
im Klassenzimmer zu fokussieren. Er
bildet Schwergewichte und hat sich im
Bereich Medien einige konkrete Themen
erarbeitet, welche er nun mit den
Schiilerinnen und Schiilern gemeinsam
vertiefen wird. Wichtig ist ihm, Medien-
anwendungskompetenzen mit Inhalten
zu verkniipfen, welche er im Bereich
Medien mit den Kindern sowieso vertie-
fen wird. Ein Beispiel: Wenn es um die
Frage geht, wie viele Personen sich in
der Schweiz in unterschiedlichen sozia-
len Netzwerken bewegen, werden diese
Informationen nicht nur gesammelt,
sondern die Schilerinnen und Schiler
werden zudem angeleitet, diese Daten
anhand eines Kuchendiagramms zu
visualisieren. Niklas Frei unterstreicht,
dass eine anklagende Haltung bei der
Mediennutzung eher lernhinderlich ist.
Mit einer offenen Haltung kann er viel
freier mit den Kindern Uber ihr Medien-
nutzungsverhalten sprechen.

Informatik in der Unterstufe?

Im ersten Zyklus erfolgt der Kompe-
tenzaufbau fachibergreifend, so auch
bei Tamara Kollegger in ihrer 2. Klasse.
Ausgangspunkt ihrer Planung sind die

im Lehrplan enthaltenen Kompetenzen,
beispielsweise im Bereich Informatik.

In einem zweiten Schritt sucht sie nach
Themen und Inhalten, anhand derer sie
die Kompetenzen der Schiilerinnen und
Schiiler aufbauen will. In einem dritten
Schritt definiert sie die konkrete Umset-
zung der Themen. Reicht die technische
Ausstattung im Schulhaus nicht aus,
sucht sie nach alternativen Lésungen.
Eine gute Losung bietet der Makerspace
der PHGR, in welchem eine Vielzahl
unterschiedlicher technischer Mate-
rialien fir Lehrpersonen und Kinder
unterschiedlicher Altersstufen vorhan-
den sind. Ein Beispiel: Beim Thema Orte
und Wege, mit dem die Kompetenzen
«Orts- und Lagebezeichnungen verste-
hen und Wege beschreiben) erworben
werden sollen, kann der Bee-Bot helfen.
Dieser Roboter unterstitzt die Kinder,
Raumbegriffe und Richtungsangaben zu
verstehen. Die Kinder diktieren einan-
der Wege auf einem Gitterplan, auf dem
der Bee-Bot entlangfahrt. Sie versetzen
sich bei der Wegbeschreibung in den
Bee-Bot und lernen zusatzlich was

es heisst, wenn dieser Roboter eine
90-Grad-Drehung machen soll oder
wenn sie selbst rechts abbiegen sollen.
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