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Projekte im Bildnerischen Gestalten

Projekt von Claudia Cadalbert

Titel des Produkts: Kubismus als Kunststil
Stufe: 6. Klasse
Studierende: Claudia Cadalbert
E-Mail: claudia.cadalbert@phgr.ch

Claudia méchte in ihrem Projekt eine Gitar-
re im kubistischen Stil darstellen.

Sie hatte das ehrgeizige Ziel, alle Gegen-
satzpaare, also «oben-unten, vorne-hin-
ten und innen-aussen», in ihrem Projekt
miteinander zu verbinden. Dabei ist Claudia
auf den Kubismus gestossen. In diesem
Kunststil werden Gegenstande aus ver-
schiedenen Perspektiven (mehrperspekti-
visch) dargestellt.

Claudia kann sich sehr gut vorstellen, das
Projekt mit ihrer eigenen Klasse durchzu-
flhren. Sie rechnet mit den Kindern mit
einem Zeitaufwand von etwa 12 Lektionen.

Ablauf des Projektes
Als Einstieg ziehen die Kinder einen Begriff
(wie Auto, Haus, Fldte...). Von diesem ver-

suchen sie in einer Minute mit Hilfe von
Zeitschriften und Zeitungen ein zweidimen-
sionales Abbild zu entwerfen. Die Gegen-
stande kénnen von den anderen Kindern er-
raten werden.

Als néchstes sollen die Kinder eine Collage
herstellen, indem sie die Form des Gegen-
standes aus der Perspektive von unten oder
von oben ausschneiden. Schliesslich soll
noch die Form von hinten oder von vorne
ausgeschnitten werden.

Bei diesen beiden Auftragen setzten sich
die Collagen nur aus drei oder vier gross-
flachigen Papierstiicken zusammen. Jetzt
konnen die Kinder die ausgeschnittenen
Formen in kleine Stiicke zerschneiden und
beliebig als Collage auf ein Blatt kleben.
Nun erfolgt ein Vergleich der Bilder der
Kinder und dem Bild «Gitarre und Karten-
spiel» von Juan Gris. Aus dieser Betrach-
tung erhalten die Kinder einen Einblick in
den Kubismus. Die Kinder wéhlen jetzt ein
Motiv, zu dem sie einen persénlichen Bezug
haben. Mit Hilfe der Zeitschriften legen sie
eine Sammlung von typischen Formen,
Flachen und Farben zu ihrem Objekt an.
Aus diesen entsteht eine weitere Collage,
diesmal berticksichtigen sie den Aufbau ei-
nes kubistischen Bildes. Typische Fertig-
keiten der Collagetechnik werden bespro-
chen (schneiden, reissen, kleben, falten,
anordnen).

Als nachstes malen die Kinder ein kubisti-
sches Bild, das Vorgehen wird zuvor im Ple-
num besprochen.

Nun steht die Schlussarbeit an. Die Kinder
wahlen ein Werk eines Kubisten und (ber-
nehmen dessen Einteilung. In diesem vor-
gegebenen Raster gestalten sie nun mit den
erlernten Techniken ihren personlich ausge-
wahlten Gegenstand in Collage-Technik.

Material, um das Projekt herzustellen

— Sammlung von verschiedenen Zeitschrif-
ten und Zeitungen (Collagetechnik)

- Leim

- Schere

— Malfarben (Wasserfarben)

- Pinsel

— Bleistift

— Bléatter

Bezug zur Primarschule

Das Arbeiten mit Collagen eignet sich nach
Meinung von Claudia gut fir den Unterricht
in der Primarschule. Sie hat als person-
lichen Gegenstand eine Gitarre gewahlt und
kubistisch dargestellt. Die Kinder diirfen
dann ihren persénlichen Gegenstand aus-
wahlen. Das ist bestimmt motivierend, da
jedes Kind seine persénlichen Interessen in
das Projekt einbringen kann.
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Projekt von Ruth Feger

Titel des Projekts: Stempelset

Stufe: 5. Klasse
Studierende: Ruth Feger
E-Mail: ruth.feger@phgr.ch

Ruth hat die Idee gehabt, ein Stempelset
herzustellen. Um den Schiilern eine gewis-
se Auswahl an Schriften zu geben, hatte
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Ruth die Idee, dass man mit den Kindern
die verschiedenen Schriftarten des Word
anschaut und sie durch Aneinanderreihung
von Buchstaben unterschiedlicher Schrif-
ten Musterexperimente ausprobieren l4sst.
Schliesslich entscheidet sich jeder Schiiler
fiir eine Schriftart, die er fir sein Stempel-
set méchte. Die Schiler kdnnen ihr person-
liches Stempelset fiir verschiedene Zwecke
gebrauchen wie zum Beispiel fir das Er-
stellen eines experimentellen Briefs etc.
Ruth rechnet mit ungefahr 12 Lektionen,
um das ganze Projekt fertig zu stellen.

Herstellung des Stempelsets

Um das Stempelset herzustellen braucht
man folgende Materialien:

HAUPTTHEMA

— Initialenvorlagen (Word)
— Bleistift

— Moosgummi

— Holzklétzchen

- durchsichtiges Papier
— Stempelkissen

— Nagelschere

- Karton

Nachdem die Schiler ihre Schrift gewahlt
haben, stellt jeder seinen personlichen Ini-
tialstempel her. Schliesslich macht jeder
ein paar Experimente um zu priifen, ob der
Stempel funktioniert. Wenn alles in Ord-
nung ist, stellen die Schiler noch mehr
Stempel her. In einem weiteren Schritt stel-
len die Schiiler eine Schachtel her, in wel-
cher die Stempel versorgt werden kénnen.
Die Schiler stellen die Schachtel mit Hilfe
einer Schablone her, welche die genauen
Vorgaben enthélt. Die Kinder bedrucken
nun ihre Schachtel mit den unterschied-
lichen Stempeln.

Bezug zur Primarschule

Bei diesem Auftrag werden Sprache und
Kreativitdt auf ungewdhnliche Weise mit-
einander verbunden. Mit den hergestellten
Stempeln kann in den sprachlichen Fa-
chern, wie bereits erwahnt, ein Brief ge-
schrieben werden. Diese doch ein wenig un-
gewohnliche Aufgabe treibt auch Schiiler
an, die im sprachlichen Bereich schwacher
sind.
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Projekt von Sandra Nay

Titel des Projekts: Farbe als Stimmungs-

trager
Stufe: 6. Klasse
Studierende: Sandra Nay
E-Mail: sandra.nay@phgr.ch

Sandra setzt sich in ihrem Projekt mit Far-
ben und Stimmungen auseinander. Sie
méchte mit ihrem Projekt den Schiilern zei-
gen, dass Farben eine ungemeine Kraft ha-
ben und bei jedem Stimmungen auslésen

konnen. Ausserdem mochte sie den Schi-
lern auch zeigen, welche malerische Aus-
druckskraft Farben haben kdnnen. Sandra
hat sich durch Bildserien von Monet zu die-
sem Projekt inspirieren lassen. Schliesslich
hat ihr auch die konkrete Erwdhnung im
Lehrplan einen Anstoss gegeben. Sandra
hat ihre Verbindung zu den Vorgaben wie
folgt begriindet: «Das Innen sind die Stim-
mungen oder Gefiihle, die Farben ausldsen
kénnen. Das Aussen sind die Farben mit ih-
ren unterschiedlichen Nuancen.» Sie rech-
net mit 10 Lektionen, um das Projekt mit
den Schiilern durchfiihren zu kdnnen.

Verlauf des Projekts

In der ersten Doppellektion basteln die
Schiler zunachst eine Farbenbrille (Ge-
stell: Karton; Glaser: farbige Folien). Da-
mit unternehmen sie anschliessend ei-
nen Spaziergang und nehmen die Welt
durch diese Farbenbrille wahr. Danach
berichten sie tber ihre Erlebnisse in Be-
zug zur Farbe. Im zweiten Teil héren
sie Musikstiicke (Morgenstimmung von
E. Grieg, from out of nowhere von Apoca-
lyptica). Sie versuchen das Gehorte auf
Papier zu bringen. Sie dberlegen sich
dann einen moglichen Titel fir die zwei
Musikstiicke. Im letzten Teil dieser Dop-
pellektion wahlt jeder Schiiler einen be-
kannten Gegenstand aus. Diesen zeich-
nen sie dreimal. Das erste Mal mit Blei-
stift, dann in der Gegenstandsfarbe.
Schliesslich wahlen sie bewusst eine an-
dere Farbe als die Gegenstandsfarbe.

In der zweiten Doppellektion diskutieren sie
zunachst tber die drei Bilder und inwiefern
die Farbe diese miteinander verbindet. Da-
nach teilen die Schiiler ein A4-Blatt langs
in drei Zentimeter breite Streifen. Sie wah-

len eine Farbe. Sie bemalen den mittleren
Streifen mit dieser Farbe. Rechts davon
hellen sie sie stufenweise auf, links davon
verdunkeln sie sie. Danach schneiden sie
die Farbstreifen aus. Die Schiler ordnen
die Farben nach ihrer Helligkeit. Schliess-
lich flechten die Kinder ihre Streifen zu
einem Hell-Dunkel-Geflecht, welches sie
auf einen Karton kleben.

Die dritte Doppellektion befasst sich vor-
wiegend mit dem Stillleben. Die Lehrperson
hat ein solches vorbereitet. Sie bemalen es
nur mit einer Farbe, jedoch mit verschiede-
nen Farbténen.

In der vierten Doppellektion setzt jeder
Schiiler einen erhaltenen Begriff (Zorn, Ru-
he etc.) in einem abstrakten Bild um. So er-
kennen die Schiler, dass Gefiihle und Far-
ben zusammenhéngen. In einem zweiten
Schritt versuchen die Kinder ausfindig zu
machen, welche Gefilhle die Bilder aus-
driicken. In einem weiteren Teil betrachten
die Schiler ein Kunstwerk von Monet (Ca-
thédrale de Rouen). Sie geben ihre ersten
spontanen Eindrlicke wieder. Beim Naher-
treten erkennen sie den Zusammenhang
zwischen Licht, Farbe und deren unter-
schiedlicher Stimmungswiedergabe.

In der finften und letzten Doppellektion
dieser Lektionsreihe befassen sich die
Schiiler hauptséchlich mit dem Darstellen
von Himmelsstimmungen. Sie malen unter-
schiedliche Himmelsstimmungen (Regen-
himmel, strahlend blauer Himmel etc.). Da-
bei zeigen sie Fortschritte in der Maltechnik
mit Deckfarben.

Bezug zur Primarschule

Das Thema «Farbe als Stimmungstrager»ist
im Bundner Lehrplan explizit als Maglich-
keit in der 6. Klasse erwahnt.

NOVEMBER
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Projekt von Lisa Nett

Titel des Produkts: Gestalten einer Kulisse
zu einer Geschichte

Stufe: 4. Klasse
Studierende: Lisa Nett
E-Mail: lisa.nett@phgr.ch

Lisa méchte in ihrem Projekt die Thematik
Kulisse/Standbilder thematisieren. Das be-
deutet, dass sie eine Kulisse zu einer selber
erfundenen Geschichte gestalten mdchte.
Die Kulisse und auch die Geschichte wer-
den von den Kindern selber erarbeitet.

Lisa hat sich schon als Kind fir das Thea-
ter und das Darstellen von Biihnenbildern
interessiert und nun hatte sie die Moglich-
keit, ihre Idee fiir eine Schulklasse umzu-
setzen.

SCHUL-
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Von den drei Vorgaben hat Lisa das Gegen-
satzpaar «vorne—hinten» gewahlt. Stand-
bilder erscheinen im Vordergrund dunkler,
im Hintergrund werden sie heller darge-
stellt. So entsteht eine plastische Wirkung.
Lisa kann sich sehr gut vorstellen, das Pro-
jekt mit ihrer eigenen Klasse durchzufih-
ren. Sie rechnet mit den Kindern mit einem
Zeitaufwand von 12 Lektionen.

Ablauf des Projekts

Zuerst wird die Geschichte erzahlt. Die zu-
hérenden Kinder haben die Augen ge-
schlossen und stellen sich die eigenen Bil-
der im Kopf vor. Dann soll die fertige Ge-
schichte vorgespielt werden. Die gestalte-
ten Kulissen dienen dabei als Hintergrund.
Danach folgt eine Theaterauffiihrung zu der
selber erdachten Geschichte. Diese wird
nicht nur von der Lehrperson, sondern auch
von den Mitschiilern anhand eines Beurtei-
lungsblattes bewertet und beurteilt.

Lisa mochte eine Projektwoche durchfiih-
ren, in der sich die Kinder richtig in die Ar-
beit und die Thematik vertiefen konnen. Zur
Einstimmung steht ein Besuch einer Thea-
terauffihrung auf dem Programm. Dort
konnen zum Beispiel auch die Theaterleute
interviewt werden, um Details zur eigenen
Theaterauffiihrung zu erfahren.

Herstellung der Kulisse

Die Kulisse wird dreidimensional mit einer
Kartonschachtel gestaltet. Das Innenleben
dieser Schachtel wird mit Kleister und Sei-
denpapier gestaltet und anschliessend mit
Gouache-Farbe angemalt. Die Kulissen wer-
den passend zur erfundenen Geschichte ge-
staltet.

HAUPTTHEMA

Material, um die Standbilder herzustellen
— Gouache-Farben

— Ab-Blatter

— Seidenpapier

- Schere

- Leim

- Kleister

— Schachtel

Bezug zur Primarschule

Das Thema ist sehr Alltag bezogen. Die Kin-
der schliipfen gerne in andere Rollen, sie
kreieren zu Hause oder im Freien ihre eige-
ne Welt. Das Theaterspielen bereitet den
Kindern viel Spass, weil sie sein diirfen, wie
sie mochten. Somit wird es der Lehrperson
nicht schwer fallen, die Kinder fir diese
Thematik zu begeistern.

Das Projekt gibt den Kindern die Moglich-
keit, ihren erfundenen Geschichten mit den
Standbildern eine besondere Note zu verlei-
hen. Anhand der selber gestalteten Kulisse
unterstiitzen sie ihre Geschichte. Die Ge-
schichte wird im Fach Deutsch geschrie-
ben, das Standbild im Zeichnen gemalt.
Einem facherlbergreifenden Unterricht
steht also nichts im Wege.
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Projekte im Werken

Projekt von Alda Bochsler

Titel des Produkts: Taschenlampe —

Ein Licht im Dunkeln
Stufe: 5. Klasse
Studierende: Alda Bochsler
E-Mail: alda.bochsler@phgr.ch

Alda stellt in ihrem Projekt eine Taschen-
lampe her. Ziel ist es, dass sie im Haus und
auch im Freien gebraucht werden kann. Ein
wichtiges Anliegen der Arbeit ist, dass jedes
Kind durch Experimentieren selbststandig
einen Schalter entwickelt.

Auf die Idee, eine Taschenlampe herzustel-
len, ist Alda im Austausch mit Familienmit-
gliedern und durch Gesprache mit der
Werklehrperson gekommen. Natirlich ste-

cken auch viele eigene Uberlegungen da-
hinter.

Von den vorgegebenen Gegensatzpaaren
hat Alda «innen-aussen» gewahlt. Die Be-
griindung dafiir ist, dass die Taschenlampe
sowohl (dr)innen, wie auch (dr)aussen be-
nutzt werden kann. Das Innenleben der Ta-
schenlampe wird von den Kindern durch
Experimentieren entdeckt. Das Aussenle-
ben, die Hille, suchen und gestalten die
Kinder selber. Dabei sollen sie auf Gegen-
stande aus dem Alltag zuriickgreifen. Ge-
eignete Behalter fiir eine Verpackung
sind beispielsweise Nivea-Dosen, Cassis-
Schachteln oder Biroklammer-Boxen. Alda
kann sich sehr gut vorstellen, das Projekt
mit ihrer Klasse durchzufiihren. Sie ist
berzeugt, dass die Kinder gerne als Tuft-
lerinnen und Tuftler tatig sind. Das Projekt
«Taschenlampe» kann in sieben Doppellek-
tionen behandelt werden, wobei Alda an-
merkt, dass es sich auch noch gut ausbau-
en lasst.

Herstellen der Taschenlampe

Anhand verschiedener Experimente ergriin-
den die Kinder den Stromkreis. |hnen ste-
hen zu Beginn nur eine Batterie und eine
Glihbirne zur Verfigung. Nachdem sie ge-
merkt haben, dass so kein Licht entstehen
kann, erhalten sie noch Litzenkabel.

Nun geht es darum, einen Schalter fiir die
Taschenlampe zu entwickeln. Anhand von
Experimenten finden die Kinder heraus,
welche Materialien leiten und welche nicht.
Aus den vorangegangenen Kenntnissen
konnen die Kinder jetzt einen passenden
Schalter herstellen.

Entdeckendes Lernen ist in diesem Teil der
Arbeit sehr wichtig. Deshalb sollte geni-
gend Zeit dafiir eingeplant werden.

Als nachstes bearbeiten und gestalten die
Kinder die mitgebrachte Hille. Zuletzt wird
der entwickelte Stromkreislauf samt Schal-
ter in die fertige Hiille eingebaut.

Material, um die Taschenlampe
herzustellen

— Alltagsgegensténde (beispielsweise Ni-
vea-Dosen, Cassis-Schachteln oder Biiro-
klammer-Boxen)

- Gliihbirne

- Fassung

— Kabel

- Reflektor

— Litzenkabel

— Batterie

Bezug zur Primarschule

In diesem Projekt sind «Entdeckendes Ler-
nen» und «Experimentieren» sehr zentral.
Diese Lerninhalte spielen in der Primar-
schule eine wichtige Rolle. Zudem werden
die Kinder sensibilisiert, dass viele Gegen-
stande aus dem Alltag wieder verwendet
werden konnen.

SCHUL-
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Projekt von Martina Branger

Titel des Produkts: Oberraschungsbox
Stufe: 3./4. Klasse
Studierende: Martina Branger
E-Mail: martina.branger@phgr.ch
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Beim Projekt von Martina steht eine Schach-
tel im Zentrum, die von aussen unscheinbar,
ja fast langweilig scheint. Wenn man sie je-
doch &ffnet, erscheint eine Uberraschung.
Diese wird durch eine plastische Verzierung
dargestellt, die sich jedes Kind selber aus-
denkt und dann entwickelt und herstellt. In
der fertigen Box kénnen dann «geheime»
Gegenstande der Kinder aufbewahrt werden.
Wichtig ist, dass sich die Kinder im Vornher-
ein bewusst sind, was sie in der Box verstau-
en mdchten und die dafiir passende Grosse
wahlen. Dabei muss berticksichtigt werden,
dass der Inhalt der Box durch die plastische
Verzierung etwas kleiner wird.
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Ein wichtiger Teil der Arbeit ist der Klapp-
mechanismus der Seitenteile der kleinen
Schachtel. Der Mechanismus soll stabil
sein, damit er auch nach mehrmaligem Off-
nen nicht kaputt geht. Diesen Verschluss
gestalten die Kinder individuell. Somit
stellt er den Knackpunkt der Arbeit dar.
Von den Vorgaben hat Martina «innen -
aussen» gewahlt. Dieser Gegensatz soll auf-
zeigen, dass etwas, das von aussen un-
scheinbar scheint, im Innern doch sehr
spannend und interessant sein kann.
Martina kann sich sehr gut vorstellen, solch
eine Uberraschungsbox auch selber einmal
mit ihrer Klasse herzustellen. Sie rechnet
damit, dass sie mit der Klasse etwa 30 Lek-
tionen braucht.

Material, um die Uberraschungsbox
herzustellen

- Karton

- verschiedene Arten Papier

— Klebestreifen

- Leim

Zusammenhang zur Primarschule

Da die Kinder sehr gerne Gegenstande sam-
meln und irgendwo aufbewahren, mdchte
Martina vom Thema «Jager und Sammler»
ausgehen, das sie in Mensch und Umwelt
durchnimmt. Somit hat das Projekt auch
einen facheriibergreifenden Charakter.
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Projekt von Simon Biihler

Titel des Produkts: Leiterlibahn

Stufe: 4 .-6. Klasse
Studierender: Simon Biihler
E-Mail: simon.buehler@phgr.ch

Simon hat sich bei seinem Projekt fir eine
Leiterlibahn entschieden. Eine Symbiose
zwischen der bekannten Kugelbahn und ei-
nem Leiterlispiel. Er ist zuféllig auf die Idee
gekommen eine Leiterlibahn herzustellen.
Aus den Gegensatzpaaren hat Simon den
Gegensatz  «unten—oben»  ausgesucht.
Wahren des Spielverlaufes steigt man
durch Wirfeln von unten nach oben.

Simon kann sich gut vorstellen, das Projekt
mit seiner eigenen Klasse durchzufiihren.
Er rechnet fir die Umsetzung in der Pri-
marschule mit etwa zehn Lektionen.

Herstellung des Spiels

Zuerst werden von den Gipserlatten die no-
tige Anzahl Teile hergestellt und diese in
die richtige Lange gesagt. Mit Schleifpapier
werden samtliche Teile geschliffen. Diese
werden dann zu fertigen Treppenteilen ver-
arbeitet, indem eine Haltevorrichtung fiir
die Kugel geschnitzt wird.

Nun wird das Grundgeriist zusammenge-
fligt. Dazu Uberlegen sich die Kinder, wie
sie die Treppenteile anordnen méchten.
Wenn sie diese Anordnung fir sich gefun-
den haben, werden die Teile mit Heissleim
festgemacht.

Als nachstes werden die Schikanen des
Spiels hergestellt. Das heisst, dass der Weg,
den die Kugel zuriicklegt, festgelegt und
gebaut wird. Falls nétig, muss der Fall der
Kugel stabilisiert werden.

Zum Schluss entwickeln die Kinder noch
ein eigenes Wirfelsystem und einen tberra-
schenden Effekt fiir das Zielloch.

Material, um die Leiterlibahn
herzustellen

— Gipserlatten (Holz)
- geeignete Sage

— Heissleim

— Nagel

— eine Schraube
—zwei Kugeln

—ein Glocklein

So funktioniert das Spiel

Gespielt wird das Spiel wie ein normales
Leiterlispiel, jedoch mit einer Kugel. Durch
Wirfeln kann diese vorwarts bewegt wer-
den. Im Verlauf des Spiels hat es verschie-
dene Loécher im Wege. Durch diese rollt
dann die Kugel auf einem vorgegebenen
Weg wieder ein Stiick weit nach unten. Da-
mit ist das zweite Spiel, die Kugelbahn, in-
tegriert.

Bezug zur Primarschule

Die Kinder spielen sehr gerne in diesem Al-
ter. Durch die Verbindung von zwei bekann-
ten Kinderspielen lassen sich die Schiiler
leicht motivieren. Zudem diirfen sie ein
eigenes Wiirfelsystem und einen eigenen
Effekt fur das Zielloch entwickeln, das dann
nur ihr Spiel besitzt. So wird ihre Phantasie
in den Werkprozess miteinbezogen.

SCHUL-
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Projekt von Barbara Buschauer

Titel des Projekts: Hohlrdume und

Verschliisse
Stufe: 2./3. Klasse
Studierende: Barbara Buschauer

E-Mail: barbara.buschauer@phgr.ch

Barbara hat sich entschlossen einen Pin-
guin mit den Schiilern herzustellen. Wenn
sie dieses Projekt durchfiihrt, wird sie das
Thema Pinguin parallel dazu in anderen Fa-
chern behandeln, wodurch die Schiler
schnell vom «Pinguin-Fieber» angesteckt
werden. Bei der Herstellung ihres Projektes
hat sich Barbara an den Vorgaben
«innen-aussen» orientiert. Der Pinguin,
der mit Kleister hergestellt wird, ist innen

SCHUL-
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hohl. Durch einen Verschluss, den die
Schiiler individuell herstellen, gibt es einen
Eingang, wobei eine Verbindung zwischen
innen und aussen zustande kommt. Die
Schiler kdnnen so im Inneren des Pinguins
einen Gegenstand aufbewahren, der ihr Ge-
heimnis ist. Fir die Herstellung des Pin-
guins hat Barbara 14 Lektionen eingeplant.
Sie wird dieses Projekt voraussichtlich be-
reits im Diplompraktikum mit ihrer Klasse
durchfiihren.

Herstellung des Pinguins

Um das Spiel herzustellen, bendtigt man
folgende Materialien:

— Fischkleister

— Karton

— Papier

— verschiedene Materialien flr Verschliisse
—Ton

Nachdem die Schiiler den Auftrag zur Her-
stellung des Pinguins, der in einer span-
nenden Geschichte (kann von der Lehrper-
son selber erfunden werden) verpackt ist,
bekommen haben, zeichnet jedes Kind
einen Pinguin aus der Phantasie fir sich.
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Danach werden die Bilder verglichen und
besprochen. Sie werden auch mit der Foto-
grafie eines Pinguins verglichen und er-
ganzt. Schliesslich wird zusammen ver-
sucht, die Form des Pinguins zu vereinfa-
chen (der Bauch gleicht einem Ei usw.). Die
Pinguinform wird anschliessend mit Ton
nachgestellt (zuerst werden noch ein paar
Proben gemacht). Anschliessend wird sie
bekleistert. Nach friihestens 24 Stunden
wird die Kleisterfigur ausgehdhlt. Zur Ver-
starkung kann noch eine zusatzliche Klei-
sterschicht aufgetragen werden. Den Ver-
schluss erstellen die Schiiler individuell.
Um eine Idee zu erhalten, schauen sie sich
im Schulhaus (Tiren, Fenster etc.) um. All-
fallige Fragen, die sich daraus ergeben soll-
ten, werden in der Klasse besprochen. Je
nach Art des Verschlusses muss die Auf-
stellflache noch mit Kleister und Karton
verschlossen werden. Schliesslich wird die
Figur mit Seidenpapier dberkleistert. Ab-
schliessend wird der Verschluss am Pin-
guinkorper angebracht. Wenn das Zeitbud-
get noch nicht aufgebracht ist, kann der
fertige Pinguin noch angemalt werden.

Bezug zur Primarschule

Um das Produkt herzustellen, modellieren
und experimentieren die Schiiler, was auch
im Lehrplan aufgelistet ist. Ausserdem
kann der Pinguin in vielen anderen Fachern
behandelt werden (Musik, Sport, Realien,
Zeichnen). Das Thema Pinguin Iasst sich al-
so sehr gut fachertbergreifend behandeln.
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Projekt von Andri Camenisch

Titel des Projekts: Brettspiel

Stufe: 3/4. Klasse
Studierender: Andri Camenisch
E-Mail: andri.camenisch@phgr.ch

Im Zentrum des Projektes von Andri steht
ein Brettspiel. Es ist ein Spiel, in welchem
man in der Schweiz bei einem Hilfswerk an-
gestellt ist und von dort aus Einsétze in ei-
nem Entwicklungsland ausfiihrt. Dabei spielt
die Nachhaltigkeit eine grosse Rolle. Die ei-
gene Gesundheit und die Finanzen sind je-
doch auch von Bedeutung. Das Spiel ist drei-
dimensional aufgebaut. Andri hat als Kind
einmal ein Spiel in der Schule hergestellt,
was ihm viel Freude bereitet hatte. Aus die-
sem Grund wollte er diese Idee wieder auf-
greifen und fiir sich vertiefen. Die Vorgaben
«innen- aussen, oben—unten, vorne-hin-
ten» sind ein Knackpunkt gewesen. Nach
langerem Uberlegen hatte er die Idee, die
Schweiz in der Mitte des Spielbrettes darzu-
stellen. Drum herum hat er Korken aufge-
stellt, um die Grenze der Schweiz zu markie-
ren. Im Verlauf des Spiels werden diese Stei-

ne entfernt, damit man die Grenzen &ffnen
kann. In- und Ausland sind miteinander ver-
bunden. Somit hat er auch eine Verkniipfung
mit den Vorgaben «innen—-aussen» herstel-
len kdnnen. Um sein Projekt herzustellen,
hat Andri vor allem Umweltmaterialien ver-
wendet: Steine, Aste, Stroh, Ziindholzer,
Sand, um nur einige zu nennen. Um das
ganze Projekt samt didaktischen Uberlegun-
gen und Reflexionen fertig zu stellen, rech-
net er mit ungefahr 50 Lektionen.

Herstellung des Spiels

Um das Spiel herzustellen, benétigt man fol-
gende Materialien:

- Holzplatte (50x50 cm)

— flache Steine (Dekoration)
— Kalkstein (Dekoration)

— Karteikarten

— Sand (Dekoration)

- Wirfel

- Tannzapfen (Dekoration)
- 36 Korken

— Stroh (Dekoration)

Auf der Holzplatte zeichnet man zunachst
den Umriss der Schweiz. Der Grenze entlang
werden dann verschiedenfarbige Punkte
(Gouachefarbe) gezeichnet, die den Spiel-
weg darstellen (siehe Bild). Es gibt gesamt-
haft 32 Spielfelder, davon sind vier Startfel-
der (schwarz). Bei den restlichen 28 Feldern
werden acht rot (Geld), acht blau (Wohlbe-
finden), acht griin (Nachhaltigkeit) und vier
gelb (gemischte Ereignisse) angemalt. Eben-
falls mit den entsprechenden Farben werden
die Korken bemalt. Sie stellen die Grenze
zum Ausland und gleichzeitig den Spielweg
dar. An jedem Eckpunkt der Schweiz werden
Gebaude aufgestellt (vier an der Zahl), die je
mit einem Spielfeld (Startfeld) verkniipft
sind. Bei den Gebauden handelt es sich um
eine Kirche (bestehend aus Steinen), eine
Schule (bestehend aus Holz), eine Missions-
station (bestehend aus Zindhélzern und
Holzasten) und ein Spital (bestehend aus
weissem Kalkstein). Diese Gebdude kdnnen
natiirlich auch individuell hergestellt wer-
den. In den Zwischenrdumen (je zwischen
den Gebauden) werden die Felder fur die
Spielkartchen markiert. Zu jeder Farbe gibt
es Kartchen worauf sich jeweils Fragen zu

den oben genannten Gebieten befinden
(kann jeder Schiler selber, evtl. auch mit
Hilfe der Lehrperson, erfinden).

So funktioniert das Spiel

Bei diesem Spiel wird miteinander gespielt.
Dies geschieht in der Schweiz. Man Ieitet ein
Team von Angestellten, das sich im Ausland
befindet. Im Verlauf des Spiels muss die
Grenze zum Ausland gedffnet werden. Erst
wenn diese offen steht, ist es méglich, den
Angestellten einen Besuch abzustatten und
sie zu unterstiitzen. Durch die Grenze, die
durch Korkzapfen dargestellt ist, werden In-
und Ausland voneinander getrennt.

Man wirfelt nun und geht je von Feld zu
Feld. Zu jedem Feld gibt es Kartchen, die ge-
wisse Punkte thematisieren (oben erwéhnt).
Man muss also ein Kértchen ziehen und die-
ses gibt dann ein Ereignis bekannt. Je nach-
dem, ob es ein gutes oder schlechtes Ereig-
nis ist, kann die Grenze gedffnet oder sie
muss geschlossen werden. Es gibt auch weis-
se Diskussionskartchen, bei diesen soll ein
kurzes Gesprach Uber entwicklungsspezifi-
sche Themen gefiihrt werden. (Bsp. Diskutie-
re mit deinen Mitspielern, wie du in einem
Entwicklungsland im Spital helfen kdnntest).

Bezug zur Primarschule

Das Projekt kann man gut facheriibergrei-
fend gestalten. Im Fach Werken kann man
das Spiel selber herstellen, im Zeichnen die
Bemalung des Spiels. Die Spielanleitung
kann man in den sprachlichen Fachern
integrieren. Das Thema (hier: Entwicklungs-
lander — Hilfe zur Selbsthilfe) lasst sich
schliesslich im Fach Mensch und Umwelt
behandeln. Andri ist iberzeugt, dass er die-
se Idee einmal selber mit seiner zukiinftigen
Klasse ausprobieren machte.
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Projekt von Ruth Feger

Titel des Projekts: Kugelbahn

Stufe: 3. Klasse
Studierende: Ruth Feger
E-Mail: ruth.feger@phgr.ch

Ruth hat beschlossen, eine Kugelbahn her-
zustellen. lhr geht es dabei vor allem da-
rum, dass die Schiler die Schwerkraft ent-
decken und erfahren. Um diese Entde-
ckung machen zu kénnen, probieren die
Kinder zunédchst Spielplatzgerate aus
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(Schaukel, Rutschbahn, etc.). Ruth hat bei
ihrem Projekt darauf geachtet, dass fiir die
Herstellung einer Kugelbahn vor allem Um-
welt- und Recyclingmaterial gebraucht wer-
den kdnnen. Um das ganze Projekt fertig zu
stellen, rechnet sie mit ungefahr 12 Lektio-
nen.

Herstellung der Kugelbahn
Um die Kugelbahn herzustellen, bendtigt
man folgende Materialien:

— Papier

— Zeitungspapier

- Klebestreifen

- Sand

— Haushalts- oder WC-Papierrollen
— Bambusstabe

- Kleister

— Gummibénder

— Murmeln

- Schachteln

Jeder Schiiler klebt je drei Rollen mit Leim
und/oder Klebeband zusammen, sodass ein
recht langes Rohr entsteht. Jeder Schiiler
stellt mindestens finf solcher Rohre zu-
sammen. Die Rohre werden anschliessend
mit Acryllack eingepinselt, da sie wetterre-
sistent sein missen, wenn die Kugelbahn
spater draussen aufgestellt wird. Danach
werden die Rohre mit einer Grundfarbe
(gelb, rot, blau) von hell bis dunkel ange-
malt. Die Rohre miissen so angefertigt wer-
den, dass sie ineinander passen (siehe
Bild). Ausserdem bemalt jeder Schiiler eine
Schachtel (z. B. Elektrogerateschachtel), in
welcher die Kugelbahn versorgt werden
kann. Die Schachtel dient gleichzeitig als
Auffangbehélter fir die Kugeln. Die
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Schachtel wird ebenfalls mit Acryllack ein-
gepinselt und anschliessend mit einer Far-
be angemalt.

Auch hier haben die Schiler die Maglich-
keit, individuelle Ideen in ihre Arbeit einzu-
beziehen. Einzige Vorgabe: die Kinder mis-
sen ihre Kugelbahn auf unterschiedliche
Weise zusammensetzen kénnen.

Bezug zur Primarschule

Die Schiiler arbeiten bei diesem Auftrag un-
ter anderem auch mit Recyclingmateria-
lien. In einer dritten Klasse kann man diese
Thematik somit auch im Fach Realien auf-
greifen. Man kann eine Lektionsreihe zum
Thema Recycling durchfihren und die
Schiler so fiir eine umweltbewusste Le-
benshaltung sensibilisieren.
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Projekt von Carmen Liesch

Titel des Projekts: «Leiterlispiel»

aus Recyclingmaterial
Stufe: 2. Klasse
Studierende: Carmen Liesch
E-Mail: carmen.liesch@phgr.ch

Carmen hat sich dazu entschlossen, das be-
kannte «Leiterlispiel» herzustellen. Anders
als beim gewohnlichen Spiel hat sie ent-
schieden, ihr Spiel in dreidimensionaler
Form zu gestalten. Zusatzlich hat sie, um
das Spiel herzustellen, lediglich Recycling-
material verwendet. Carmen hat das Spiel
in die Geschichte «Der verlorene Schlissel»
verpackt. Das Spielfeld ist der Garten des
Konigs, wo sich der versteckte Schliissel,
der wahrend des Spiels gefunden werden
muss, befindet. Man kann natrlich auch
eine andere Geschichte wahlen. Da es sich
um ein dreidimensionales Spiel handelt,
hat Carmen auch den Zusammenhang zu
den Vorgaben «oben-unten» sowie «vor-
ne-hinten» erhalten. Da es sich bei ihrem
Projekt um eine Landschaft handelt, kann
die Herstellung des Projektes auch facher-
ibergreifend geschehen, indem man im
Fachbereich Realien mit den Schilern
Landschaften im Allgemeinen oder Dérfer
und Stadte durchnimmt. Um das ganze
Projekt herzustellen, benétigt man unge-
fahr 8 Lektionen.

Herstellung des Spiels

Um das Spiel herzustellen, bendtigt man
folgende Materialien:

— Karton (Familienpizzaschachtel)

- Zeitung

- Kartonrohr

- Kleister

— Becher

- farbiges Papier

— Plastikdeckel

- Leim

- Spielfeldsteine

Jeder Schiler kann sein Spielfeld indivi-
duell gestalten. Die Pizzaschachtel dient
dabei als <Fundament». Es ist wichtig, dass
dort, wo der Schlissel versteckt werden
soll, ein Loch in die Pizzaschachtel ge-
schnitten wird. Auf der Innenseite der Piz-
zaschachtel wird ein Stiick Karton mit Kle-
beband befestigt. So kann der Schliissel
nachher beim Spielen versteckt werden.
Die Spiellandschaft wird mit Zeitungspa-
pier und Fischkleister iiberdeckt. Um die
Landschaft authentischer wirken zu lassen
erstellen die Schiler Figuren aus Draht,

welche sie ebenfalls in Zeitungspapier und
Fischkleister einpacken. Figuren und Land-
schaft kénnen anschliessend individuell
eingefarbt werden (siehe Bild). Schliesslich
werden noch die Spielfeldsteine mit Leim
in die Spiellandschaft geklebt.

Dies soll lediglich als Beispiel dienen und
einige Anregungen geben, wie man das
Spiel erstellen kann. Man kann aber ohne
weiteres auch eigene Varianten wéhlen.

Spielanleitung

Das Spiel funktioniert nach den tblichen
Regeln des «Leiterlispiels». Die Schiiler
koénnen aber auch eine eigene Spielanlei-
tung machen.

Bezug zur Primarschule

Im Spiel kommt eine Landschaft vor. Paral-
lel zur Herstellung des Spiels im Werken
kann man verschiedene Landschaften im
Fach Geografie behandeln. Die Schiler
kénnen auch versuchen, das, was man in
Geografie durchgenommen hat (Bsp. Maor-
landschaften), in ihrem Werkprojekt einzu-
beziehen.

SCHUL-
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Projekt von Mirjam Liesch

Titel des Produkts: «Unser Stimmungsturm»

Stufe: 6.Klasse
Studierende: Mirjam Liesch
E-Mail: mirjam.liesch@phgr.ch

Mirjam stellt in ihrem Projekt einen Stim-
mungsturm her. Er soll die eigene Stim-
mungs- und Gefiihlswelt, von der man stan-
dig umgeben ist, gestalterisch darstellen.
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Mirjam ist von der Idee «Lebenskoffer», zum
«Lebensturm» und durch weiteres Bespre-
chen und Diskutieren zu ihrem eigentlichen
Thema «Stimmungsturm» gekommen.

Ilhr  ausgewahltes Gegensatzpaar st
«innen— aussen». In Mirjams Turm lassen
sich iberall Fenster 6ffnen. Jedes Fenster
driickt eine eigene Stimmung aus. Der
Innenraum dient als Aufbewahrungsort fiir
personliche Gegenstande, die mit der eige-
nen Stimmung in Verbindung gebracht wer-
den kdnnen. Der Offnungsprozess (Uber-
gang von aussen und innen) soll gestalte-
risch und technisch kreativ sein.

Mirjam kann sich gut vorstellen, das Projekt
mit ihrer eigenen Klasse durchzufiihren. Vor-
aussetzung ist, dass selbststandiges und pro-
zessorientiertes Arbeiten im Vordergrund
steht. Fiir die Umsetzung in der Primarschu-
le rechnet sie mit 10 bis 16 Lektionen.

Ablauf des Projektes

Zu Beginn werden die Kinder in den Um-
gang mit «besonderen» Werkzeugen einge-
fiihrt. So wird ihnen der Umgang mit dem
Japanmesser oder dem Heissleim beige-
bracht. In einem Postenlauf setzen die Kin-
der die erworbenen Kenntnisse um, indem
sie Stimmungen technisch umsetzen. Bei
diesen Posten geht es darum, dass Karton-
schachteln in verschiedene Stimmungen
versetzt werden.

Nun kombinieren die Kinder in 3er-Grup-
pen verschiedene Schachteln miteinander
und stellen sie zu Stimmungstiirmen zu-
sammen. Im ndchsten Schritt bearbeiten
sie die Schachteln mit dem Japanmesser.
Verschiedene Offnungen werden den ge-
wahlten Stimmungen entsprechend zuge-
schnitten. Zum Schluss verfeinern die Kin-
der die Schachteln mit Papier und Kleister
und malen sie mit Gouache-Farben an.
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Material, um den Stimmungsturm
herzustellen

— Recyclingmaterialien (Karton und Papier)
— Gouache-Farbe

— Schere

- Kleister

- Leim, Heissleim

— Massstab

— Bleistift

— Japanmesser und Schneideunterlage

Bezug zur Primarschule

Das Projekt passt gut in den Lehrplan der
6. Klasse. Gestalten von Gegenstanden aus
verschiedenen Materialien wird genau so
thematisiert wie Grundlagen des Bauens
und das «Problem Recycling». Zudem geht
es um Stimmungen und Emotionen.

Das Projekt wird in 3er-Gruppen durchge-
fiihrt, so kommt auch der soziale und ge-
meinschaftliche Aspekt nicht zu kurz.
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Projekt von Alberto Sdylemez

Titel des Projekts: Heissluftballon
Stufe: 5/6. Klasse
Studierender: Alberto Soylemez
E-Mail: alberto.soeylemez@phgr.ch

Alberto hat als Thema fiir seine Projektarbeit
die Herstellung eines Heissluftballons ge-
wahlt. Als Einstieg ins Thema fiihrt er mit

den Schiilern einige Experimente durch, die
den Kindern das Phanomen Luft naher brin-
gen soll und die Frage kléren, warum Heiss-
luftballone steigen kdnnen. Alberto wollte
schon immer einmal versuchen, einen (Mi-
ni)heissluftballon herzustellen. Den Bezug
zu den Vorgaben «oben—unten» begriindete
sich mit der Erklarung, dass ein Luftballon
nach oben steigt und nach unten sinkt. Um
das Projekt fertig zu stellen, rechnet Alberto
mit 16 Lektionen.

Herstellung des Heissluftballons

- Leim

- Schnur

— Watte

— Brennsprit

— feiner Eisendraht (Durchmesser 1 mm)
— verschiedene farbige Seidenpapiere

Die Erkenntnisse, die die Schiiler durch die
Experimente gewonnen haben, sammeln sie
und schreiben diese an die Wandtafel. Da-
nach bilden die Schiler Zweierteams. Dann
werden ihnen Ziele, die sie zu erreichen ha-
ben, bekannt gegeben. Die waren: Der Ballon
fliegt, hat ein Farbkonzept, welches aus ei-
ner Distanz von 25 m erkennbar ist, wird
sorgfaltig ausgearbeitet (Leim-, Schnittstel-
len). Schliesslich entwickeln die Teams ein
Farbkonzept (siehe Bild). Die Schilerteams
beginnen nun, den Heissluftballon nach An-
leitung der Lehrperson (Anleitung kann indi-
viduell erstellt werden) zu bauen. Die Schi-
ler fihren parallel zu diesen Arbeiten ein so-

genanntes Reisetagebuch, wo sie jedes Mal
ihren Lernprozess aufnotieren. Jene Teams,
die mit ihren Arbeiten fertig sind, helfen den
anderen Schiilern.

Bezug zur Primarschule

Im Zusammenhang mit diesem Projekt kann
man mit den Schilern physikalische Prinzi-
pien erarbeiten. Man kann Beziige zur Natur
herstellen (Végel und Thermik). Ausserdem
lernen die Schiiler genau zu arbeiten, da sie
sonst hochst wahrscheinlich wenig Erfolg
beim Steigenlassen ihrer Heissluftballone
haben werden.
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Projekte im Textilen Gestalten

Projekt von Catia Cortesi

Titel des Produkts: Handpuppe:

Vogelschmetterling
Stufe: 2. Klasse
Studierende: Catia Cortesi
E-Mail: catia.cortesi@phgr.ch

Catia stellt in ihrem Projekt eine Handpup-
pe dar. Wenn man diese umstiilpt, verwan-
delt sie sich von einem Vogel in einen
Schmetterling.

Beim Durchblattern eines Buches ist Catia
auf verschiedene Handpuppen gestossen.
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Sie kam dann auf die Idee, eine etwas spe-
ziellere Puppe herzustellen, eben eine, die
beidseitig benutzt werden kann.

Bei den vorgegebenen Gegensatzpaaren hat
sich Catia flr «innen-aussen» entschie-
den, da die Handpuppe von innen nach
aussen gedreht werden kann.

Catia kann sich sehr gut vorstellen, das Pro-
jekt mit ihrer eigenen Klasse durchzufiih-
ren. Sie rechnet fiir die Umsetzung in der
Primarschule mit 14 bis 17 Lektionen.

Herstellung der Handpuppe

Als erstes wird vorausgesetzt, dass die Kin-
der gewisse Fertigkeiten im Sticken,
Schneiden, Applizieren, Verkniipfen und
Anndhen haben. Wenn sie diese Fertigkei-
ten noch nicht beherrschen, kénnen diese
in einem Postenlauf, den die Kinder selber
bereitstellen, erworben werden.

Nun stellen die Kinder eigenstandig eine
Handpuppe in Form eines selbst gewéhlten
Tieres her. Wichtig bei der Auswahl der Tie-
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re ist, dass sie sich in der Form ungefahr
ahnlich sind, da es sonst sehr schwierig ist,
die Tiermuster hinten und vorne miteinan-
der zu vereinbaren. Bevor die endgiltigen
Tiere ausgewahlt werden, drfen die Kinder
auf diversen Stoffarten verschiedene Tiere
ausprobieren. Am Schluss sollte jedes Kind
eine Tierpuppe haben, bei der die Tiere er-
kennbar sind. Anschliessend dirfen die
Handpuppen noch nach eigenen Kriterien
verziert werden.

Material, um die Handpuppe
herzustellen

- Glanztrikot

— zwei verschiedene Faserpelzstoffe
— Perlen

- Faden

— zwei Kugelschreiberfedern

Bezug zur Primarschule

Catia kann sich vorstellen, dass sich Kinder
im Unterstufenalter fiir Handpuppen inte-
ressieren, und dass deshalb das Projekt
sehr gut durchflihrbar ist mit einer zweiten
Klasse. Weiter sieht sie die Moglichkeit, im
Anschluss ein Puppentheater vorzufiihren.
Zudem ist das Projekt facheriibergreifend
aufgebaut. Die Kinder arbeiten in Handar-
beit, aber auch im Zeichnen und in Deutsch
an der Handpuppe.
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Projekt von Karin Gallati

Titel des Produkts: Ein Kissen

mit zwei Gesichtern
Stufe: 4./5. Klasse
Studierende: Karin Gallati
E-Mail: karin.gallati@phgr.ch

Karin stellt in ihrem Projekt Gegenstédnde
dar, welche sie «textil» ausdriicken mdch-
te. Sie verwendet dazu gegensatzliche Tex-
tilien: feine/rauhe, matte/glanzende, pel-
zige /glatte.

Karin hat einmal zwei Kissen gesehen, die
aus verschiedenen Plastiksacken herge-
stellt waren. Diese waren an zwei Ecken
verbunden und faltbar. Sie hat sich (ber-
legt, dass man solche auch aus Stoff anfer-
tigen kénnte. So ist ihre Idee entstanden.
Karin hat sich das Gegensatzpaar «innen—
aussen» ausgesucht. Sie hat jeweils zwei
Kissen hergestellt, die an den vier Ecken
zusammengenaht wurden, so sind sie um-
kehrbar. Das Innen wird zum Aussen und
umgekehrt.

Karin kann sich sehr gut vorstellen, das
Projekt mit ihrer Klasse durchzufihren. Es
beinhaltet laut Karin ein paar gestalterische
Uberlegungen, die Kinder sehr gut machen
konnen. Sie rechnet damit, dass das Pro-
jekt in der Schule in acht Lektionen fertig
gestellt werden kann.

Material, um das ganze Projekt
herzustellen

- diverse Stoffe, von glatt und glanzend bis
«wuschelig» (mit Fell) oder sogar kratzig
— Stopfwatte als Fillmaterial

Bezug zur Primarschule

Die Kinder stellen etwas her, das im Alltag
gebraucht werden kann. Sie experimentie-
ren mit den bereit gestellten Materialien.
Die verschiedenen Techniken, die ange-
wandt werden, sind fir diese Stufe
lehrplanadéquat.
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Projekt von Marina Giovannini

Titel des Projekts: Tenda — Paravento
Stufe: 6. Klasse
Studierende: Marina Giovannini
E-Mail: marina.giovannini@phgr.ch

Marina hatte die Idee, mit den Schiilern so-
genannte «Raumtrenner-Zelte» herzustel-
len. Sie hat ihr Projekt mit den Hinterge-
danken entwickelt, den Schiilern einen ge-
schitzten Raum im Schulzimmer zu ermdg-
lichen. So hat jeder Schiiler die Maglich-
keit, sich fiir eine Weile vom Schulalltag zu-
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rickzuziehen. Durch die verschiedenen
Raumlichkeiten hinter — im — vor dem Zelt
hat Marina auch eine Verbindung zu den
Vorgaben «hinten-vorne» und «innen-
aussen» herstellen kdnnen. Sie rechnet mit
12 Lektionen, um das Projekt mit den
Schiilern herzustellen.

Herstellung des Zeltes
Um das Zelt herzustellen, bendtigt man fol-
gende Materialien:

- Baumwollstoff

— Dekorstoff

- Tall

- Bleiband

— Drachenhaut

— Baumwollbander

- Knopfe

- Faden

Nach einer Einflihrung zum Thema Farben
und Wohnsiedlungen (welche Farbe hatten
die Mauern deines Hauses? Was ist deine
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Lieblingsfarbe? etc.) entscheiden sich die
Schiiler firr eine Farbe, die auch in der Na-
tur auffindbar ist. Wenn zwei Schiler die
gleiche Farbe wahlen, arbeiten sie in
Zweiergruppen. Die Schiiler wahlen den
Stoff mit der Farbe, die sie im Voraus aus-
gesucht haben. Sie schneiden den Stoff ge-
méss Anweisungen der Lehrperson zu. Da-
nach erklart sie den Schiilern, wie die Ap-
plikationstechnik funktioniert. In einem
weiteren Schritt wahlen die Schiler die
Form und die Zahl der Fenster, die sie an
ihr Zelt anbringen méchten. Sie zeichnen
diese auf den Stoff. Sie schneiden die
Fenster anschliessend korrekt aus. Die
Lehrperson hat eine Werkstatt dazu vorbe-
reitet. Danach arbeiten die Schiller indivi-
duell und beenden ihr Projekt.

Bezug zur Primarschule

Da die Kinder einen Grossteil des Tages in
der Schule verbringen, ist es wichtig, dass
sie auch im Schulzimmer etwas Personli-
ches haben, einen Ort, an dem sie sich zu-
riickziehen kénnen.




Projekt von Francine Hemmi

Titel des Produkts: Ich und mein Schatten
Stufe: 5./6. Klasse
Studierende: Francine Hemmi
E-Mail: francine.nemmi@phgr.ch

Francine stellt in ihrem Projekt Schattenbil-
der der Kinder her. Sie hat im Verlauf vie-
ler Experimente diese Idee entwickelt.

Als  Gegensatzpaar wahlte  Francine
«vorne — hinten». Auf der Vorderseite ist
das Schattenbild der eigenen Person, &hn-
lich einer optischen Tduschung, zu sehen.
Hinten sind durch die Nahte nur die Umris-
se des Schattens erkennbar. Sie werden je
nach Licht durch das durchschimmernde
schwarze Schattenbild untermalt.

Francine kann sich gut vorstellen, das Pro-
jekt mit ihrer Klasse durchzufiihren. Even-
tuell missten einige Anpassungen an die
jeweilige Situation und die Beddrfnisse der
Kinder gemacht werden. Sie rechnet damit,
dass das Projekt in der Schule in 14 Lektio-
nen fertig gestellt werden kann.

Ablauf des Projektes

Als Einstieg werden mit dem HP Schatten
von verschiedenen Gegenstanden an die
Wand projiziert. Dann probieren die Kinder

Schattenspiele selber aus, die ebenfalls an
eine Wand projiziert werden. Mit diesen
Spielereien erfahren die Kinder die Wirkung
von Licht und Schatten in der Realitat.
Nun stellen die Kinder in Kleingruppen ver-
schiedene Schattenformen und -figuren
dar. Nach dem Ausprobieren verschiedener
Schattenbilder posieren die Kinder in einer
selbstgewahlten Position vor der Kamera.
Ein anderes Kind fotografiert jeweils.
Nachdem die Lehrperson die Fotos auf A4-
Grosse ausgedruckt hat, werden die Umrisse
der Kinder ausgeschnitten und mit Hilfe des
HPs auf eine Leinwand mit schwarzer Vis-
kose iibertragen. Wieder wird der nun fast le-
bensgrosse Umriss ausgeschnitten und spa-
ter auf den weissen Trikotstoff aufgenéht.
Am unteren Teil des Vorhanges wird ein
Tunnel genaht, in dem spater das Bleiband,
als Gewicht zum Strecken des Vorhanges,
seinen Platz findet. Der Vorhang wird am

oberen Teil an einem Gegenstand, bei-
spielsweise einem Seil, mit einem Klettver-
schluss befestigt.

Zum Schluss werden die Schattenbilder auf
den weissen Vorhangstoff geblgelt, festge-
naht und der ganze Stoff in Streifen ge-
schnitten.

Material, um das ganze Projekt
herzustellen

— weisser Trikotstoff
(Grundstoff fiir den Vorhang)
— schwarze Viskose (Schattenbild)
— Bleiband (als unteres Gewicht)
— Klettband (als oberer Verschluss)
— schwarzer und weisser Synthetikfaden

Bezug zur Primarschule

Der Titel «<Ich und mein Schatten» stellt ei-
nen Bezug zwischen dem Kind und dem
Fach «Handarbeit» sowie der Néhfertigkeit
her. Maschinennahen gehért in der Ziel-
stufe zum Lehrplan. Wahrend des Projekts
wird auch mit Schatten- und Lichtspielen
gearbeitet. Dieses Thema stellt viele Verbin-
dungsmoglichkeiten zu anderen Féchern
der Primarstufe her.
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Projekt von Katja Siedler

Titel des Produkts: Seidenkissen

Stufe: 2. Klasse
Studierende: Katja Siedler
E-Mail: katia.siedler@phgr.ch

Katja stellt in ihrem Projekt Seidenkissen
her. Sie wollte gerne Seidenmalerei ma-
chen. Damit sie das Gegensatzpaar
«innen— aussen» unterbringen konnte, ver-
kniipfte sie die Farb- und Formgestaltung
miteinander. Den Gegensatz «innen-
aussen» begriindet Katja damit, dass Ge-
fihle von innen gegen aussen durch Farben
und Formen ausgedriickt werden.

Katja kann sich vorstellen, ihr Projekt in der
eigenen Klasse durchzufiihren. Sie wiirde
es aber eher mit alteren Kindern durchfih-
ren, die gewohnt sind, mit der Nahmaschi-
ne zu arbeiten.
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Ablauf des Projektes

Am Anfang versuchen die Kinder verschiede-
ne Gefihle, die sie pantomimisch darstellen,
passenden Farben zuzuordnen. Anschlies-
send stehen verschiedene Versuche mit Sei-
denmalfarben an, da diese fiir die meisten
Kinder neu sind. Dann machen sie taktil—
haptische Erfahrungen mit Seide und lernen
den Ablauf der Seidengewinnung kennen.
Jetzt sammeln die Kinder Ideen, wie sie ihr
Kissen bemalen konnten. Nach der Ideen-
sammlung entscheiden sie sich fir eine
und beginnen, diese umzusetzen.

Wenn die Bemalung fertig ist, beginnen sie
mit den Arbeiten des Kissens (bligeln, aus-
schneiden, nahen).

Am Schluss wird das Kissen noch mit Hir-
sespreu gefiillt und zugenaht.

Material, um die Seidenkissen
herzustellen

— Seide
— Seidenmalfarbe
— Hirsespreu
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Bezug zur Primarschule

Die Kinder erwerben und verbessern ihre
Feinmotorik, indem sie die Seide mit
Seidenmalerei verzieren. Sie kénnen auch
Verbindungen zwischen ihren inneren Ge-
fihlen und den Farben der Kissen herstel-
len. So lernen sie ihren Kérper besser ken-
nen und ihre Gefilhle nach aussen aus-
zudriicken.




Projekt von Selina Sigrist

Titel des Projekts: Fussabtreter

Stufe: 4. Klasse
Studierende: Selina Sigrist
E-Mail: selina_sigrist@phgr.ch

Selina hat als Idee fir ihr Projekt die Her-
stellung eines Fussabtreters gewahlt. Sie ist
auf diese Idee gekommen, weil sie etwas
Neues ausprobieren wollte, etwas was ein
wenig ausgefallener ist. Bei der Gestaltung
hat Selina auf eigene Vorstellungen und de-
ren von Dritten zurlickgegriffen. Einen Fus-
sabtreter verwendet man, wenn man von

aussen in die Wohnung rein mdchte. So hat
Selina eine Verkniipfung zu den Vorgaben
«innen-aussen» herstellen kdnnen. Fir die
Durchfiihrung des Projektes rechnet Selina
mit 6 Lektionen.

Herstellung des Fussabtreters

Um den Fussabtreter herzustellen, bendtigt
man folgende Materialien:

- selbstgemachte Fotos

— Folien

— farbiges Papier

- Schnittmusterpapier

- Leim

- Industriefilz

— flussiges Latex

- Faden

Die Schiiler setzen sich in Dreiergruppen
zusammen. Mit je einem Fotoapparat pro
Gruppe ausgertstet, begeben sich die
Schiiler an Orte, wo Ein- und Ausbewegun-
gen stattfinden (Zug, Geschéfte etc.). Sie
versuchen die Menschen wenn mdglich von

oben zu fotografieren, damit diese auf ein
Punktmuster reduziert werden kénnen. Die
Fotos werden danach ausgedruckt und der
Klasse prasentiert. Die Schiler haben nun
die Gelegenheit Fotos auszutauschen.
Schliesslich braucht jeder Schiler 1-2 Fo-
tos. Nun schneiden die Schiiler aus farbi-
gem Papier Kreise aus, welche sie auf die
Menschen (Fotos) kleben. Danach (bertra-
gen die Schiler die Punkte auf Sichtfolien.
Im nachsten Schritt schneiden sie das
Schnittmusterpapier auf die gewiinschte
Grosse des Teppichs zu. Die Schiler
schneiden nun ihre Teppiche zu. Dann le-
gen sie die Folie auf Papier und Teppich
und stanzen Lécher durch beide Materia-
lien, dort wo sich die jeweiligen Punkte auf
der Folie befinden. Die Locher fiillen sie an-
schliessend mit farbigem Filz. Die farbigen
Filzkreise werden einzeln geklebt. Jetzt tra-
gen die Schiller auf der Riickseite ihres
Teppichs zwei Schichten fliissigen Latex
auf. Schliesslich entscheiden sich die Kin-
der zwischen Stepp-, Stiel- oder Ketten-
stich und besticken ihren Teppich.

Bezug zur Primarschule

Selina stitzt sich auf folgende Ziele, die
auch im Lehrplan zu finden sind: mit Filz
arbeiten, die Methode der Reduktion von
Bildern auf Muster kennen und nutzen ler-
nen sowie individuelle Lésungswege und
Losungen finden.
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Projekt von Marion Zortea

Titel des Produkts: Barometer: Wie fiihit

sich mein Seelenvogel
heute?

Stufe: 2. Klasse

Studierende: Marion Zortea

E-Mail: marion.zortea@phgr.ch

Marion stellt in ihrem Projekt einen «Seelen-
vogel» her. Durch den Seelenvogel sollen die
Kinder ihre Geftihle und Empfindungen zum
Ausdruck bringen. Die Gefiihle werden dabei
auf den Vogel projiziert.
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Ausgehend von einem Turschildstopper ist
Marion auf einen Barometer gekommen.
Schliesslich kam ihr noch die Idee vom See-
lenvogel, dies ist ein Biichlein.
«Innen—aussen» ist das Gegensatzpaar, das
Marion am meisten zugesagt hat. Man kann
den Seelenvogel in ein «Fensterchen» hinein
schieben.

Marion kann sich sehr gut vorstellen, das
Projekt mit ihrer eigenen Klasse durchzufiih-
ren. Fir die Umsetzung in der Primarschule
rechnet sie mit etwa 12 Lektionen.

Herstellen des Seelenvogels

Zum Einstieg wird den Kindern die Ge-
schichte des Seelenvogels erzahlt. Dann er-
halten die Kinder eine Einfiihrung in den
Steppstich. Zuerst sticken die Kinder frei auf
einem Stiick Stoff, danach versuchen sie die
Kontur des Seelenvogels nachzusticken.
Jetzt werden der Industriefilz und das Tisch-
setplastik auf die richtige Grosse zugeschnit-
ten. Das Plastik wird mit doppelseitigem Kle-
beband auf den Industriefilz geklebt. Dann
werden mit der Lochzange Lécher hineinge-
stanzt und die beiden Flachen mittels Stepp-
stich zusammengenéht.

Auf den ausseren Rand des Filzes sticken die
Kinder nun fiinf Motive des Seelenvogels
(Auglein, Schnabali, Fiisslein, Schwénzlein
und Federli). Pro Filzplatte wird nur ein Mo-
tiv aufgestickt. Als Material verwenden die
Kinder Perlen, Glasstifte oder Federn.

Hinter das Tischsetplastik werden Zeichnun-
gen der Kinder eingeschoben, die eine ge-
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wisse Stimmung widerspiegeln. Schliesslich
kénnen die Kinder entscheiden, ob sie einen
Zopf flechten oder eine Kordel drehen moch-
ten. Dieser Zopf oder diese Kordel wird an
den oberen beiden Ecken des Industriefilzes
befestigt.

Material, um den Seelenvogel
herzustellen

— Industriefilz

— Baumwollfaden
- Tischplastik

— Federchen

— Perlen

- Garn

Bezug zur Primarschule

Die Kinder lernen in diesem Projekt ihre Ge-
fiihle auszudrticken, somit besteht ein Bezug
zu jedem einzelnen Schiiler. Zudem werden
die Kinder ins Sticken eingefihrt. Die
Farbensymbolik spielt ebenfalls noch eine
Rolle.
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