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Kommt herauf aufs ABC

von Madeleine Bacher und Regina Berni, Forderlehrerinnen

Kreativer Sprachunterricht
= Begabungsforderung

Welches ist das Ziel
Ihres Sprachunterrichtes?

Eine korrekte Schreibweise. Korrekte Satz-
strukturen. Guter Aufbau in Texten. Ge-
schickte Formulierungen mit richtiger Wort-
wahl. Forderung des mindlichen und
schriftlichen Sprachgefiihls.

Niemand wird diese Ziele in Zweifel ziehen.
Doch iiber den Weg streiten sich Laien und
Fachpersonen gleichermassen. Wir mdch-
ten nicht in diesen Streit eingreifen, wir
mochten lediglich noch eine Facette der
moglichen Wege zum Ziel hinzufiigen, nam-
lich den Weg des kreativen Sprachunter-
richtes.

Ziele des kreativen Sprachunterrichtes

1. Eines der Ziele des kreativen Sprach-
unterrichtes ist, das Interesse an intensi-
ver Beschaftigung mit Gelesenem und
Geschriebenem zu stérken. Interesse
starken heisst, die Neugierde zu wecken
und die Freude an Sprache in spieleri-
schem Umgang zu entdecken. Interesse
starken heisst auch, die Fantasie, Sen-
sibilitat, Spontaneitat und Originalitét
in den Vordergrund des sprachlichen
Ausdrucks zu stellen und die forma-
len Aspekte erst im Nachhinein gel-
tend zu machen.

2. Ein weiteres Ziel des kreativen
Sprachunterrichtes ist es, Denk-
und Arbeitsweisen zu vermitteln,
wie Mindliches und Schriftliches
aufbereitet und anschliessend
strukturiert werden konnen. Dies
bedingt ein Wissen an vielfaltigen
Inputs, wie eine miindliche Aus-
sage oder ein Text anders ange-
gangen werden kann als iiber
Ubungen, Verbesserungen und
Worterlisten.

3. Ein ganz wichtiges Ziel
des kreativen Sprach-
unterrichtes ist es, so-
wohl Unter- wie Uber-

forderungen im Bereich der Sprache zu ver-
meiden, da kreativer und damit offener
Sprachunterricht der Heterogenitat unserer
heutigen Schulklassen Rechnung tréagt. In-
sofern ist kreativer Sprachunterricht immer
auch begabungsférdernder Unterricht.

Thesen

Die Ziele des eher normorientierten, auf
Rechtschreibung und Sprachkompetenz
ausgerichteten Sprachunterrichtes stellen
wir in unseren Gedanken grundsatzlich
nicht in Frage. Als Lehrpersonen wissen wir
um die Wichtigkeit der korrekten und allge-
mein giltigen Regeln und Schreibweisen.
Wir sind aber der Uberzeugung, dass der
kreative Ansatz des Sprachunterrichtes ein
neuer und grundlegender Zugang zur Spra-
che sein konnte, weil er neue Perspektiven,
andere Motivations-, Forderungs- und Ver-
haltensstrukturen eroffnet.

Wir sind der Uberzeugung, dass sich Kreati-
vitat ganz allgemein auf das Denken und
Handeln bezieht und auswirkt, und deshalb
ein anderes «miindliches oder schriftliches
Produkt» erzeugt. Dieses Produkt ist neuar-
tig, weil es auf neuartige Weise entstanden
ist, weil es im Prozess anders wahrgenom-
men, anders gefiihlt, anders ausgedacht
und anders erkannt wurde.

Merkmale des kreativen
Sprachunterrichtes

Altes wird mit Neuem verkndpft, durch Fan-
tasie erweitert und neu bewertet.

Eingeschliffene Denkweisen und Schliisse
werden durchbrochen. Divergentes Denken
wird angewendet, wo eine Vielzahl von L&-
sungen als richtig bewertet wird. Stimulie-
rung ist bei diesem Denken ein magisches
Wort, wo Vorstellungsmuster plétzlich von
herausfordernder Originalitat durchbrochen
werden. Erreicht und in Gang gesetzt wer-
den diese Prozesse vor allem durch Sprach-
spiele. Die Sprachaufgaben stellen eine
Problemldsung dar und miissen methodisch
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so gestaltet sein, dass sie die Originalitat
hervorlocken und einen befreienden kogniti-
ven Einfall gewissermassen ausldsen.

Durch die hohe Motivation zum Sprechen
und Schreiben steigt die Lust zur Losung
des gegebenen Problems bedeutend.

Einige Beispiele

Fiir den miindlichen Sprachunterricht

Die Inputs fir den miindlichen Unterricht
unterstiitzen die Freude und die Lust an
spontanen Einféllen, dadurch fallt die
Blockade um das richtige schriftliche Fest-
halten weg. Die Gruppe oder die Klasse po-
tenziert zudem die Erzahlenergie des Ein-
zelnen. Jeder erhdlt ein unmittelbares
Feedback, was besonders stimulierend
wirkt und das Risikozutrauen hebt. Jedes
Gruppenmitglied weiss, dass es seiner Fan-
tasie freien Lauf lassen kann. Andere stei-
gen in den kreativen Prozess ein. So fordert
man sich gegenseitig, weil jeder mit dem
Erzdhlten des anderen weiterspielen kann.
Es wird so Energie freigesetzt, die man sich
oft selbst gar nicht zumutet. Ein gegenseiti-
ges «Anstecken» von lustvollen Einfallen ist
Garant, dass der Input optimal war.

Begriffe darstellen und erraten

Die Lehrperson schreibt zusammengesetzte
Nomen in ihren Einzelteilen auf Papierstrei-
fen. Gleichfarbige Streifen ergeben mitein-
ander das zusammengesetzte Nomen. Die
Streifen werden verteilt, die Einzelteile von
je einem Schiiler dargestellt. Die anderen
Schiiler erraten das zusammengesetzte No-
men. (Augen-Blick, Feuer-Loscher, Schnee-
Mann, Kerzen-Flamme, Schul-Haus, Son-
nen-Blume usw.)

Sprichwirter/Redewendungen darstellen

und erraten

Der Spielleiter zeigt einer Gruppe Schiiler
ein Sprichwort. Die Gruppe stellt das
Sprichwort (jeder einen freigewahlten Teil,
alle alles oder nach Belieben) dar. Die an-
deren Schiler raten (schreiben auf, einzeln,
in Gruppen, als Wettbewerb usw.)

Tier-Alphabet (Oberbegriffe/ Unterbegriffe)

Das Alphabet ist auf Kartchen geschrieben.
Die Kartchen werden vermischt und in
Kreisform auf den Boden gelegt. Jeder
Schiler steht hinter einem Buchstaben.
Der Spielleiter ersucht die Schiler, fir je-
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den Buchstaben ein Tier zu nennen (ein
Kleidungsstiick, ein Nahrungsmittel usw.)
Vorher Abmachung treffen, wenn ein Schi-
ler kein Tier weiss (Pfand, Ausscheiden, bei
der nachsten Runde zwei Dinge nennen
usw.). Die Tiere werden der Reihe nach ge-
sprochen. Nach einer Runde einen Buch-
staben (zwei, drei) weiterriicken.

Varianten:

— Satze sprechen, statt nur einen Begriff
nennen.

— Ball zuwerfen, nicht der Reihe nach
gehen.

— Ganze Satze nur mit diesem Anfangs-
buchstaben erfinden (Bert behindert
Berta beim Betten.)

— Reimworter zum Buchstaben/zum Begriff
finden (Aal — Zahl, Bar — Mér), einen
Zweizeiler/Vierzeiler usw. daraus dichten
(Es war einmal ein Bér, der erzéhlte im
Dorf eine Mar. Die Mar hat sich herum-
gesprochen, dem Zahnarzt hat sie das
Herz gebrochen. Er fing den Béren ein,
die Mar aber machte ihm trotzdem Pein.
Erst das Toten des Baren erloste ihn, erst
jetzt fand er Ruhe und Sinn.)

Geschichten erfinden/«Schnurgeschichte»
Der Spielleiter hat eine Schnur mit ca. sie-
ben bis zehn Knopfen vorbereitet. Er tiber-
gibt die Schnur einem Schiiler der Klasse
(der Gruppe) mit dem Auftrag, eine Ge-
schichte (iber einen Menschen, ein Tier, ei-
nen Gegenstand zu erfinden. (Hilfe: <Es
war einmal ...»). Der erste Schiiler beginnt
die Geschichte, Gibergibt dem Nachbarn die
Schnur und dieser muss weiterfahren (még-
lichst an den vorhergehenden Satz ankniip-
fen!) Bei Gruppen: Die Gruppen erzahlen
sich gegenseitig ihre Geschichte.
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MOCHTEN SIE VdRWEG EINEM APERITIF?

EINEN! EINEN!
AKKUSATIV

ICH FRAG MAL, ABER ICH
GLAUB NICHT, DASS WIR
./ DEMHABEN...

Varianten:

- Verschiedene Begriffe (aus Zeitschriften
0.a.) sind ausgestreut und liegen umge-
kehrt in der Kreismitte. Ein Schiiler zieht
einen Begriff und beginnt mit ihm eine
Geschichte. Die Geschichte wird im
Kreis herum fortgesetzt. Beim letzten
Schiiler muss der Schluss sein.

- Bilder sind am Boden verstreut.

- Geschichten erzahlen als Partnerarbeit.

Tipp:
Anzahl Satze eingrenzen, die Pointe (das
Ende der Geschichte) wird besser gefun-
den!

Gegenstinde/Fotos erzahlen Geschichten
Gegenstande aus den Ferien, Fotos von frii-
her, personliche Lieblingsgegenstande usw.
sind Fundgruben fiir begeisterte (weil vom
Geftihl her angesprochen) Erzahlungen.
Vorschlag: Jeden Tag nimmt ein Schiler ei-
nen Lieblingsgegenstand mit, erzdhlt da-
von. Die anderen Schiiler geben Riickmel-
dungen.

Varianten:

- Schriftliche Texte von Lieblingsgegen-
standen werden anschliessend laut
vorgelesen.

- Die Lieblingsgegenstande werden in die
Schule mitgenommen, die Besitzer blei-
ben geheim. Jeder Schiiler nimmt einen
«fremden» Gegenstand und

erzahlt/schreibt in der Ich-Form eine er-
fundene Geschichte von diesem Gegen-
stand: «Ich bin das Lieblingskopftuch
von Grossmutter Mdiller...» Der Besitzer
des Gegenstandes erzahlt/schreibt die
«richtige» und wahre Bedeutungsge-
schichte des Gegenstandes. Zu jedem
Gegenstand entstehen dadurch zwei Ge-
schichten, eine erfundene und eine wah-
re. Oft entsteht dadurch eine reizvolle
Spannung.

Eine Ausstellung/einen Wettbewerb mit
den Gegenstanden und den Geschichten
machen. Dasselbe lasst sich mit Fotos
und Geschichten (Als ich klein war —
heute) organisieren. Es lasst sich auch
ein Elternabend damit bestreiten: Es
werden Dias gezeigt (Als ich klein war),
die Schiiler erzéhlen live oder ab Ton-
band eine kurze Geschichte zu der Foto,
die Eltern raten, wer das sein konnte
oder die Schiiler stellen sich vor, wie sie
sich jetzt erleben und sehen (Was ich
heute besonders gut kann, was mir
schwer fallt).

Rollenspiele

Alle Formen von freiem Rollenspiel sind kre-
ative Sprachspiele. Spontane Interviews
zwischen verschiedensten Personen an ver-
schiedensten Orten (Aktualitaten, Probleme
usw.), Situationsspiele aus dem Stegreif (A
ist die Putzfrau von B, Treffen zweier Erst-
klassler am 1. Schultag auf dem Schulhaus-
platz, zwei Sekretarinnen am Montagmorgen
im Tram usw.) fordern die unmittelbare Aus-
drucksfahigkeit. Der Input sollte vorbereitet
sein und eine ganz bestimmte, eingeengte
Situation beinhalten. Das Training von spon-
tanen Rollenspielen zahlt sich aus. Nicht
nur die Fantasie wird angeregt, sondern das
Argumentieren flr oder gegen eine Sache
wird je nach Situation automatisch trainiert.

Spiele (im Fachgeschaft erhiltlich)
Wiirfelspiele

Wortspiele

Lesespiele

Ratselspiele

Tabu

Scrabble

Wer ist's?

Activity

Lernen mit Spass, moses verlag
Pocket Quiz (ganz verschiedene Themen)
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Fiir den schriftlichen Unterricht

Viele der Ideen fiir den miindlichen Unter-
richt kénnen auch schriftlich umgesetzt
werden. Die Fiille von Ideen fiir einen krea-
tiven Schreibunterricht ist unerschopflich.

Wortspielereien

Der Vorname oder ein anderes Wort wird mit
Grossbuchstaben waagrecht oder senkrecht
geschrieben. Mit jedem Buchstaben dieses
Wortes wird ein neues Wort (ein Nomen, ein
Verb, ein Adjektiv usw.) gebildet. Ein Wort
wird von oben nach unten und daneben mit
etwas Abstand von unten nach oben ge-
schrieben. Die Licken zwischen den Buch-
staben missen mit neuen Wortern ausge-
fallt werden. Palindrome: Worter von hin-
ten/vorne gelesen suchen: Sarg - Gras,
Leben — Nebel, Mais — Siam. Satze mit be-
stimmten Anfangsbuchstaben bilden. KLF:
Kurt lauft fort. Satze nach Regeln bilden, z.
B. Satze mit eu-Wortern: Neun Eulen heu-
len scheusslich. (Als Lernworteriibung).
Satze formulieren. 5 Buchstaben dirfen
dabei nicht benutzt werden.

Warter-Einfall (Cluster-Bildung)

Ein Wort wird in die Mitte geschrieben. Die
Schiiler lassen sich Worter einfallen, die zu
diesem ersten Wort passen. Die Worter kon-
nen nach verschiedenen Gesichtspunkten
geordnet werden.

Tipp:

Bei einigen dieser Beispiele kdnnen die ein-
zelnen Worter Ausgangsworter fir Ge-
schichten sein. Oder aber es wird die Auf-
gabe gestellt, eine Geschichte zu erfinden,
in denen alle vorgegebenen Worter darin
vorkommen missen.

Kann auch als Ubung von Lernkarteiwértern
sinnvoll sein und zudem Spass machen.

Geschichten erfinden

Sich anregen lassen, stimulieren zu lassen
beim Schreiben ist jedem Schreibenden
lieb. Die Funktion der Stimuli sind klar: An-
reiz, Ansporn und Anregung geben. Stimuli
sind z.B. Musik, Bilder, Tanz/Bewegung,
Gegenstande, Landschaften, Orte, Fanta-
siereisen, Textzeilen, Worter usw. Wichtig
ist das Schreibklima (die ansteckende
Freude der Lehrperson!).

Bildliche Anregungen konnen Fotos, Bilder,
Personen oder Gegenstande auf Bildern
oder Bilderfolgen sein.
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Selbst gezeichnete oder gestaltete Bilder
ergeben sehr schone Geschichten oder
auch Comics. Manche Bilderbiicher laden
dazu ein, das Ende der Geschichte zu erfin-
den.

Rollenspiele kénnen Ausldser fir fantasti-
sche Geschichten sein.

Mit 6 oder 8 ausgeschnittenen Wortern aus
Zeitschriften muss eine Geschichte erfun-
den werden.

Gedichte

Elfchen

1. Zeile: Ein Wort (eine Eigenschaft, z.B.
eine Farbe)

2. Zeile: Zwei Worter (ein Gegenstand oder
eine Person, das diese Eigenschaft besitzt)

3. Zeile: Drei Worter (wo oder wie es ist,
was es tut)

4. Zeile: Vier Worter («<Ich»: Was tue ich,
was fihle ich ...»)

5. Zeile: Ein Wort (Schlusswort: Aufldsung,
Widerspruch, Uberraschung)

Beispiel:

Blau

Das Meer

Die Wellen rauschen
Ich liege am Strand
Ferien

Diese Elfchen kdnnen auch illustriert wer-
den.

Rondell

Der Name dieser Gedichtform erinnert an
das Wort «Rondo». Das Besondere an ei-
nem Rondo ist, dass bestimmte Abschnitte

Baumannn, Sandra‘ 10 x 10 Ar
gen fir den Sprachuntemcht Verlag

' Rodarl, Gsan

Unterrichtshilfen Zofmgen  (alle Stufen)

;‘,}l,Grammatlk; er‘Fanta-
sie, Reclam-Veﬁag Leipzig, (ailgememe)

Zopfi, Chnsta und Emil: Worter mit Fli-

geln und Leichter im Text Zytgloge
' Bem (alle Stufen)

: Von Werder, Dr. Lutz Lehrbuch des kre-

ativen Schre:bens, Schlbn-Verlag Berlin

' (allgemein)

Bottcher, Ingnd:' Kreatives Schreiben,
Cornelsen Berlm (1.-3. Schuljahr)




des Musikstiickes immer wiederholt werden
massen.

Auch in einem Rondell gibt es Wiederho-
lungen. So findet man an festgelegten Stel-
len immer wieder den gleichen Satz. Insge-
samt setzt sich das Gedicht aus 8 Zeilen
zusammen. Jede Zeile besteht dabei aus ei-
nem vollstandigen Satz. Die 2., 4. und 7.
Zeile sind Zeilen, in denen sich immer der
gleiche Satz wiederholt. Die Uberschrift
gibt das Thema an.

Beispiel

Ferien

Ich liege am Strand.

Es ist Sommer.

Die Sonne scheint warm.

Es ist Sommer.

Kleine Segelboote gleiten Giber das Wasser.
Ihre bunten Segel flattern im Wind.

Es ist Sommer.

Gleich baue ich eine Sandburg.

Und zum Schluss ein
«Gedicht mit allen Sinnen»

Kreativer Sprachunterricht ist orange.
Kreativer Sprachunterricht schmeckt
nach Fruchtsalat.

Kreativer Sprachunterricht riecht nach
frischer Luft.

Kreativer Sprachunterricht sieht aus wie
Wolken am blauen Himmel.

Kreativer Sprachunterricht klingt

nach Harmonie.

Kreativer Sprachunterricht ist wie wenn
der erste Schultag eintritt.
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