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«Ds Mﬂmpfé”»

gen zum Spielen, besondere Worter und Erzéhlen drangen sich geradezu auf
flr Spielen, Theater und ahnliche Vergnligen. Schliesslich hat's noch 12 kleine
Lesetexte, damit du nicht immer arbeiten musst. Im Anhang gibt es eine
einfache Schreibstarthilfe flr zukinftige Dichterinnen und Dichter und Spielar-
ten davon. In einem separaten Druck findest du ein ganzes Fadazeini voll
Leitfaden, Fadenschlage, Beigarne und Stopfgarne, nebst Lésungen fir Walser,
Nichtwalser, Voreilige und Eilige, Unsichere, Sichere, Neugierige, Desinteres-
sierte und fiir gewdhnliche Normale. Aber schau doch selber: Herr Kopierer hat
ein paar Aufnahmen gemacht. Vielieicht kannst du dir so ein besseres Bild
machen.
P.S. Mein Name - es gibt welche, denen er nicht gefallt!

«Macht nichts», sagt sie und lacht.

Dass er von zweifelhaftem, walserischem Ursprung ist, bringt ihn uns

allen nahe!

Naubodi is porfekt!

Arielwalserisch wollte sie mich nicht haben, aber ein feines Mimpfel;

mitten am Tag, ohne dass man gleich ins Bett oder sonst etwas

muss. . .mmm. . .mundet. . .

Erika Hossli Bérlin

Das Worterspiel

Material: Eine Stecknadel pro Spieler, ein grosses Blatt (Spielplan), Filzstifte
oder andere.

Vorbereitung:

1. Jeder Spieler/jede Spielerin braucht eine Stecknadel (Gglufd) und macht
daraus ein Fahnchen mit seinem/ihrem Namen und Merkzeichen darauf.
(Spielt man das Spiel am Boden, nimmt man andere Spielfiguren.)

2. Jeder/jede sucht im WB oder in seinem/ihrem Kopf drei oder mehr seltene
Worter (keine mit Tr bezeichnete) und zeichnet sie auf das grosse Blatt, das
dann zuletzt Spielplan ist, kreuz und quer; wenn man das Wort nicht
zeichnen kann, schreibt man es. Es kann auch Gegend dazu gezeichnet
werden.



«Ds MUmpfali»

START O

3. Bei jedem Wort, jeder Zeichnung macht man eine Station @
4. Die verbinden vom Start zum Ziel.

Spiel: Nun spielt man wie bei einem gewdhnlichen Wirfelspiel.

— Bei jedem Posten, auf dem man stehen bleibt, muss man das Wort raten,
erklaren, deuten (richtig geraten: 3 Punkte, fast richtig: 2 Punkte, etwas
richtig: 1 Punkt)

— Kommt man auf ein schon «geratenes» Feld, kann man 1 Punkt gewinnen,
wenn man das Wort noch weiss.

— Auf den eigenen Feldern bekommt man natirlich keine Punkte, darum ist
es gut, wenn jeder eine eigene Farbe hat, Peter =rot, Maria =grin, usw. Der
Zeichner/Schreiber kann aber 3—1 Punkte gewinnen, wenn falsch, fast
richtig, etwas richtig geraten wird.

— Es wird gespielt, bis alle durch sind.

— Punkte zusammenzahlen.

- ety BUNDNER HEIMATWERK
BEI"UCkSIChtigen Ecke Reichsgasse / Miihleplatz

Sie bei lhren

Einkdufen die

Inserenten des
Schulblattes

Schone Auswahl
an Spielzeug und
Kinderbichern.
Fiir Kindergarten

= 10% Rabatt (ausge-
nommen Blicher).
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, : 28. ist noch lange nicht finden
1. laut, energisch :
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i : 2. kommt nach dem Tag
5. H. .., mit Eiern belastetes Tier Bl : : it
b i : 2 3. ungediingte, meist steile Wiese
7. Initialen von Otto Obermiller iy Sy
. oder Schlechtwettereinbruch
9. etwas, das uns abends ein
: 2 (auch ohne ¢)
MUssen versusst : ..
, W 4. Blumengefass
12. wie bitte? T e e,
R S % 6. Dorf der «Gaglesslistiitzar»
13. zwei gleiche Buchstaben :
i 8. Stange mit Lappen, um das In-
14, ... dara, Hutschmuck : pily o
el e nere des Backofens zu reinigen
15. Leiden bei Hitze :
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23. von hinten nach vorn, von vorn ;
A : 25. Ist es?
el e geich 26. sagt der Basler, wenn er einver-
24. meistens ist damit die Mutter il ; '
Tt standen ist.
e 27. der vordere Teil des Kleides
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«Ds MUmpfali»

Rund um Gerate (Waaffi)

Sammle alle Bezeichnungen zu diesen Geraten!

Lass dir solche Gerate zeigen, beim Bauern. Im Museum.

Fragen dazu: — Wo gehoren sie hin? Arbeitsbereich?
— Wozu dienen sie?
— Wer stellt/stellte sie her?
— Gibt es noch Leute, die das kénnen?
— Kann man die Gerate noch kaufen?
Suche die Bezeichnungen im WB und im Ba.i.Rhw.!
Gibt es heute Ersatzgerdte, wenn ja, welche?
Zeichne diese in die rechte Spalte (evtl. Fotos, Bilder)!
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«Ds Mimpfali»

Redewendungen

Zu jedem Verb (Zeitwort) in der linken Spalte passt eine Redewendung aus der
rechten Spalte, aber welche?
Gib Verb und Redewendung jeweils die gleiche Nummer!
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waarta

vartattarat sii

. schich uuf und drva macha,

awagglauffa

ds Laba gmduatlich na
umanoorgga, nit vam Flacka
gcho

va eim Egg in ds andara furza

. schi umugglich uufftara

fuulenza
irra

schi trumpiara

schi bdosch varrachna
schwiiga

varruckt sii Ubar eind
hundartmaal ubarlaga sii
zum Spass drooa

[
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uma schiassa wia an Furz in ara
Lataarna

eim nit ds Wassar biata choonna
nit tschuld sii, dass ds Pulvar
chlepft

napla wia an Blrschtabindar
schich dr latz Fingar varbinda

D Bei in da Buuch i staa

was gischt, was hescht drva
napla

passa wia an Pfuuscht uf ds Aug
chum i nit hit, so chum i de
moora

epam zeicha, waa dr Zimmarma
ds Loch gmacht het

schi gstella wia as Vee

rinnd wia an Ritdra

im falscha Spitaal chrank sii

dri ludga wia an in as naus Turrli
waarta bis eind dr Schitstock
chalbarat
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Losungen
Das Worterspiel

— Das Spiel jedesmal neu zeichnen.

— Man kann auch bestimmte Wérter nehmen, z. B. Verben oder Redensarten,
Sprichworter (Anfange angeben oder Ssp-version), was dann etwas schwie-
riger aus dem WB zu schopfen ist.

— Fir die Unterstufe auch geeignet: z. B. weniger Begriffe, jeden einzelnen auf
ein Blatt zeichnen, schreiben, die Blatter auf den Boden legen und mit
Kreidestrichen verbinden. Als Spielfigur nimmt man dann sich selber oder
etwas, das einem gehért (Gummi, Uhr. . ) je nach Spielfeldgrésse. Auch die
Wandtafel kann man brauchen; Spielfiguren sind dann Magnete, die man
evtl. noch kennzeichnen muss.

RIEAIAIS|S IR E |'T WAIS|A
A exsg e U O[0 : 2 Rund um Gerate
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A S|C|H _| | ' C Elq l__ 6. Borar, Naggwar, m.
HIES|VIAHIA

In dr Schudl schriibd d Schualar flissig ama Uufsatz, Teema: «Wenn ich
Fabrikdirektor ware. . .». Nuu ds Fritzli machts schi biqueem, ludgt zum
Pfanschtar uus und tuat nit za Gliicha. «Warum schriibscht duu de nit?» will
de Leerari naa ama Wiiltschi wissa. Dr. Fritzii: «lch waarta uf miini Sekretaari.»

A o
-

Zwee Frinda traffa anandara. Dr einta fradgt: «Wia heschts, wia lauft diis
Gschéft?» «Tanka, ich bin zfrida. Am Morgat varchauff i miini zwee Briaftuuba,
und am Aabéd sinsch widar daa.»
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Redewendungen

— Diese Redewendungen in einzelne Satze oder kleine Geschichten einbauen.
— Sie kdnnen zum Teil auch stumm gespielt werden als eine Art Scharade und

mUssen dann von den Zuschauern erraten werden.

Losung:

1.

20 (sl i Uk Ll P

D

D Bei in dé Buuch i staa.

Dri ludga wia an Ogs in as nuts Tarrli.
Was gischt, was hescht drva napla.
Waarta bis eina dr Schitstock chalbarat.
Chum i nit hit, so chum i de moora.
Uma schiassa wia an Furz in ara Lataarna.
Schi gstelld wia as Vee.

Dm Herrgott dr Tagg stala.

Schich dr |&tz Fingar varbinda.

. Im falscha Spitaal chrank sii.
Tl
12.
13.
14.
15.
16.
1.7,
18.
19.
20.
21.
22,
23
24,
2

D Rachnig ooni dr Wirt macha.

Kei Woort ubar dpas varliara.

Eind ugspitzta in da Boda ischlaa wella.

Eim nit ds Wassar biata chonna.

| laan tar dr Chopf zwischat da Oora la staa.
No did wiissa Mutscha hiata.

Schich in @ Muusaloch varchriiicha wella.

Z tua ha, wia d MlUsch in dr Chimbett.

Diar will i heizinta.

Rinnd wia an Ritara.

Ds Hindarbei flirrd na.

Epam zeicha, waa dr Zimmarma ds Loch gmacht het.
Napla wia an Blrschtabindar.

Passa wia an Pfuuscht uf dnas Aug.

Nit tschuld sii, dass ds Pulvar chlepft.
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