Zeitschrift: Bundner Schulblatt = Bollettino scolastico grigione = Fegl scolastic

grischun
Herausgeber: Lehrpersonen Graublinden
Band: 37 (1977-1978)
Heft: 3
Artikel: Erlebnis und Bewegung im Rechenunterricht
Autor: [s.n.]
DOl: https://doi.org/10.5169/seals-356548

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 27.10.2025

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://doi.org/10.5169/seals-356548
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

«Ubungsmoglichkeiten im Rechen-
unterricht fir die 1. Primarklasse.»
Zusammengestellt von der Arbeits-
gruppe Unterstufe:

Marianne Caviezel, Johanna Gujan,
Hanspeter Lieberherr, Rosmarie
Luck, Annalies Riedberger, Hans-
heinrich Rdtimann, Christian Wil-
helm, Bettina Zehntner.

Im Zusammenhang mit der Mathe-
matik werden dem Lehrer heute un-
zahlige Lehr- und Hilfsmittel sowie
Arbeitsblatter fir den Rechenunter-
richt angeboten. Darin werden mei-
stens Darstellungsformen verwen-
det, die vorwiegend den Intellekt
ansprechen und allzu sehr auf das
Optische ausgerichtet sind.

Die hier gezeigten Ubungsmaoglich-
keiten sind ein Versuch, vermehrt
wieder das Erlebnis und die Bewe-
gung (im Sinne der musikalisch-
rhythmischen Erziehung) in den
Rechenunterricht miteinzubeziehen
und den Kindern den Zugang zur
Zahlenwelt Uber diesen Erfahrungs-
bereich zu 6ffnen.
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Erlebnis und Bewe-
gung im Rechenun-
terricht

Inhaltsiibersicht

1. Pranumerische Ubungen
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3. Zerlegung der Grundzahlen
4. Operationen

1. Pranumerische Ubun-

gen

Ordnen nach Merkmalen und bil-
den von Mengen

Absicht:

Die Kinder sollen an konkreten Din-
gen (spéater auch an abstrakten) Ei-
genschaften und Merkmale erfah-
ren, erkennen und nach bestimm-
ten Kriterien gruppieren. Im Mittel-
punkt dieses Differenzierens steht
das selbsttatige Handeln des Kin-
des mit den Gegenstanden, Merk-
malkarten.... Die Ubungen wer-
den in einer die Kinder unmittelbar
ansprechenden Tanzform ausge-
fuhrt. So werden auch die «Motori-
ker» angesprochen.




1.1. Spielablauf:

Material: « Merkmalkarten»

— Die Kinder tanzen zur Musik (am
Klavier, auf der Blockflote. .) frei
herum.

— Sobald die Musik aufhért, zeigt
der Lehrer oder ein Schiler eine
Merkmalkarte.

— DieKinder, auf welche das Merk-
mal zutrifft, tanzen in einem
Kreis die andern frei.

— So bildet sich bei jeder Unterbre-
chung eine neue Gruppe, die
eine andere Eigenschaft (z.B.:
Ich habe eine Schwester) auf-
weist.

— Verschiedene Merkmalkarten:
a) Bildkarten
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b) Textkarten
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Maogliche Auswertung

Auf dem Arbeitsblatt sind Clowns
mit verschiedenen Kleidern ge-
zeichnet. Die Kinder beschreiben
die Clowns und gruppieren sie nach
ihren Merkmalen.

Gruppe: %
Gruppe: *
Gruppe: % ﬁ

Gruppe:

P wp =

— Mit 4 Farben verbinden die Kin-
der die 4 Gruppen.

— Die weissen Clowns werden
gleichfarbig angemailt.
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1.2. Spielablauf:

— Auf dem Boden liegen ver-
schiedene Moltonkarten. (z.B.:

-

— Gleich viele Kinder tanzen da-
zwischen herum.

— Hort die Musik auf, nimmt jedes
Kind ein Moltonkartchen und
klebt es sich auf den Pullover.

— Diejenigen, die zusammenpas-
sen, tanzen gemeinsam weiter.
(z.B.: «Frichte», «Spielsacheny,
«Geschirry . .)

— Auf einen neuen Impuls hin 16-
sen sich diese Gruppen auf, und
jedes Kind tanzt allein weiter,
nachdem es seine Karte irgend-
wo abgelegt hat. Dann beginnt
das Ganze von vorne.

— Geeignete Vorubung: Wir ba-
steln Malerhute und bemalen sie
mit Wasserfarben. (2 - 3 gleich-
farben). Dann ziehen wir ein
Gummiband ein, damit wir den
Hut tragen kdnnen. Spielverlauf
entsprechend 1.2. Wir ersetzen
die Moltonkarten durch die Ma-
lerhute.

1.3. Spielablauf: o 9
— Die Kinder bilden einen Kreis. "E @ -0

Vor jedem liegt ein Merkmal-
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— Sie gehenim Takt zum Tamburin

im Kreis herum. o) m 0
O

— Hort das Schlagen auf, bleiben
die Kinder stehen.
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— Der Lehrer zeigt eine Merkmal-
karte! z.B.:

— Kinder mit den passenden Blok-
ken dirfen in der Kreismitte tan-
zen, die andern singen oder klat-
schen.

— Wiederholung mit anderen

Merkmalen.

— 2 Merkmale: Grosse und Form
Grosse und Farbe
Dicke und Form
Dicke und Farbe

2. Zahlbegriffsbildung

2.1. Spielablauf:

— Die Kinder tanzen frei herum.

— Wenn die Musik aufhort wird
vom Lehrer oder einem Schiiler
eine Zahl (zwischen 2 - 5) ge-
nannt oder gezeigt. (Finger,
Cuisenairestabchen, Ziffer)

— Die Kinder gruppieren sich und
tanzen weiter. Bleiben Kinder
«librig», setzen sie sich.

— Bei einem neuen Impuls (z.B.:
Schlag aufs Tamburin) I6sen sich
die Kreise auf. Jedes Kind tanzt
alleine weiter, bis eine neue Zahl
genannt wird.

weitere Moglichkeit:

Glockenspiel = alleine tanzen
Flotenspiel = sich gruppieren und
tanzen

2.2. Spielablauf:

Die Kinder gehen zu einem be-
stimmten Rhythmus, der geschla-
gen wird. Wenn sie die Taktart er-
kannt haben, gruppieren sie sich in
der entsprechenden Anzahl. Sie be-
wegen sich weiter, bis die Taktart
wechselt. (hochstens bis 5)

Zu Beginn werden die Kinder auf
den Wechsel aufmerksam gemacht

Aufstellung:
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(kurze Pause, Zuruf..) und gehen
wieder allein, bis sie den Takt her-
ausgefunden haben. Spater konnen
die verschiedenen Taktarten flies-
send ineinander (bergehen und die
Kinder sich laufend neu gruppieren.

3. Zerlegung der Grundzah-
len

Absicht: Die Kinder erleben die ver-
schiedenen Maoglichkeiten der Zer-
legung einer Zahl durch die Bewe-
gung und stellen sie selber dar: Bei
der akusto-motorischen Darstel-
lung erleben sie die Zahl als Zeitge-
stalt.

3.1. Sechser - Tanz:

(lasst sich auch auf 7/8/9/10 lber-

tragen)

— Sechs Kinder bewegen sich frei
zur Musik.

— Wenn der Lehrer zu spielen auf-
hort, missen sich die Kinder
gruppieren, aber sie durfen es
nie auf die gleiche Weise tun!

— Das ergibt folgende Maoglichkei-
ten

— Die ubrigen Kinder spielen die
Beobachter: sie legen die Grup-
pierungen mit Knopfen und
zeichnen auf was die sechs Ka-
meraden tanzen.

— Gemeinsam zeichnen wir die
Gruppierungen an die Wandta-
fel.

— Wie konnten wir diesen Tanz
nennen? Ger Tanz!

— Andere Kinder durfen ihn noch-
mals tanzen.
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Arbeitsblatt:

Die Kinder zeichnen 6 Mdglich-
keiten selbstandig.

— Wer kdnnte sie mit den Cuisenai-
restdbchen legen?

— Auf das Arbeitsblatt dbertragen,
nachfahren und ausmalen.

— Wir konnen das auch aufschrei-
ben. Ziffern!

3.2. Akusto-motorische Zerle-
gung der Zahl 7

(lasst sich auch auf 6/8/9/10 lUber-
tragen)

Spielablauf:

Frage

— Ein Kind der 1. Gruppe klatscht
eine Zahl, die kleiner ist als 7.
(zB.: 3 = )
Das gegenuberstehende Kind
zahlt zum Klatschen leise mit.

Antwort

— Sobald eine Pause eintritt,
klatscht und z&hlt ein Kind der 2.
Gruppe bis und mit der Zahl 7
weiter. (z.B.: 4,5,6,7, = )

Rechnung

— Die Mitschuler versuchen, das
Gehorte in einer Rechnung zu
formulieren. (z.B.: 3 + 4 =7) Am
Anfang zahlen die Kinder leise
mit, dann nur noch innerlich.

Varianten von Frage und Ant-
wort

a) klatschen klatschen

b) stampfen stampfen
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Arbeitsblatter:

Blatt 1 — Wir versuchen, mog-

lichst verschiedene Zer-

legungen des 7ers
durchzufihren. Die Kin-
der konnen selber in je-
den Kreis 7 Sachen
zeichnen und abgren-
zen. Darunter notieren
wir die Rechnungen in
Punkten.

Blatt 2 — Mitden Cuisenairestab-
chen fiuhren wir diese
Zerlegungen aus. Dane-
ben schreiben wir die
Rechnungen.

Weitere Variante:

Ein Schiler geht mit einem «klin-
genden Nageln» vor die Ture und
schlagt z.B. eine Zahl, die kleiner ist
als 9. Die Schiiler im Klassenraum
versuchen, die Antwort laut zu klat-
schen (einzeln nacheinander), zu
stampfen oder mit Holzstaben (aus
Besenstielen) zu schlagen.

3.3. Zehnererganzung
(lasst sich auch auf die Zahlen
6/7/8/9 ubertragen)

Spielablauf:

Wir legen alle Cuisenairestabchen

verstreut auf den Boden, das Fun-

ferstabchen zweimal. Zehn Kinder

verteilen sich.

— Der Lehrer spielt eine Melodie,
und die Kinder bewegen sich
frei.

— Wenn er zu spielen aufhort,
muss sich jedes Kind zu einem
Stabchen begeben und es auf-
nehmen.

— Dann sucht es seinen Partner (2
- 8) und so weiter.
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— Der Lehrer spielt wieder und die
Parchen tanzen miteinander, bis
die Musik aufhort.

— Dann legen die Kinder die Stab-
chen auf den Boden und bewe-
gen sich frei...

Regel:

Kein Kind darf zweimal das gleiche
Stabchen aufheben. So erlebt es
alle Erganzungsmaoglichkeiten. Die
andern Kinder sind Beobachter, le-
gen mit Knopfen selber die sich er-
gebenden Gruppierungen oder mit
Cuisenairestabchen oder halten die
Gruppierungen an der Wandtafel
fest.

4. Operationen

4.1. Addition der Grundzahlen

Spielablauf:

— Innerhalb der Kreislinie liegen
viele Cuisenairestabchen von al-
len Grossen. Die Kinder gehen
oder hupfen ausserhalb der
Kreislinie rundum.

— Auf ein Zeichen halt der Lehrer
ein Stabchen hoch.
B e x|

— Jeder Schuler nimmt zwei Stab-
chen aus dem Kreis, die zusam-
men eine 9 ergeben. (z.B.: 4 + 5
= 9) Sie legen das Stabchenpaar
auf die Kreislinie und htpfen
weiter.

— Beim nachsten Zeichen suchen
sie ein Stabchenpaar, das so
lang ist wie z.B. dasZehner- oder
das Achterstabchen . ...

Das Stabchenpaar wird jedes-
mal auf die Kreislinie gelegt.

Variante:

In jeder Ecke liegt ein Blatt Papier (in
der ersten Ecke ein oranges, in der
zweiten ein blaues. .. ). Die Kinder

Aufstellung:
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gehen in der Umzugsbahn ausser-
halb der Kreislinie entlang. Auf ein
bestimmtes Zeichen bleiben sie vor
einem Stidbchenpaar stehen und
tragen dieses in die entsprechende
Ecke. (z.B.: 3 + 6 zum blauen Pa-
pier)

4.2. Zehneriiberschreitung
(Addition Uber den Zehner bis 12)
Spielablauf:

Gleich wie beim Zehnerspiel 3.3. Es
konnen nur zehn Kinder mitspielen!
Wenn man eine Zahl grosser als 6
hat, muss die Ergdnzung kleiner als
6 sein.

4.3. Addition und Subtraktion
tiber den 10er

Spielablauf:

— Schiler stehen im Kreis. Vor je-
dem liegt eine Tafel. (z.B.: 9 )

— Eine Tafel bleibt unbesetzt! (hier
Tafel 3 )

— Wer diese Zahl zuerstzu 1 1
gezéhlt hat, darf hinter diese Ta-
fel stehen, dadurch wird die
eigene frei....

(Es kann auch weggezahlt oder
erganzt werden.)
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