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Angeregt wurde diese Arbeit
selbstverstandlich durch die «Co-
mics». Durch diese Heftchen also,
die unter den verschiedensten Ti-
teln an den Kiosken aufliegen und
gerade von 10—14jahrigen intensiv

gekauft, ausgetauscht und auch
gelesen — beziehungsweise be-
trachtet — werden. Wie konnten
«Felix», «Fix und Foxi» usw. fir

unser Vorhaben wichtig werden?
Ich beabsichtigte, mit meinen
Schulern eine Bildergeschichte zu
entwerfen, eine Serie von Zeich-
nungen aneinander zu reihen,
durch die sich ein Grundgedanke
mehr oder weniger logisch durch-
zog. Dazu konnten diese Hefte
dienlich sein. Ich brachte also eini-
ge dieser Produkte mit in die Klas-
se, und das Gespréach lief sofort an.
Dabei vermied ich es bewusst, ir-
gendwelche Werturteile abzuge-
ben. Es ging also nicht darum, die
Hefte in irgendeiner Weise hochzu-
spielen oder sie zu verteufeln. In
unserem «Bilderzeitalter» sind die
«Comics» ein verstdndliches Ele-
ment, und manche «normale» Zei-
tung ist nicht besser, nur weil dort
mehr geschrieben steht. In diesem
Zusammenhang konnte es nicht um
eine eingehende Analyse der for-
malen und textlichen Inhalte ge-
hen. Dazu waren die Kinder zu
jung. Ich wollte unter keinen Um-

Bildergeschichte

Ein Versuch mit einer 5. Primar-
klasse

Christian Gerber, Chur

stinden Probleme anreissen, die
fur sie (im damaligen Alter) keine
Probleme waren, und ich wollte
ihnen nicht durch langwierige Aus-
einandersetzungen die Lust an der
eigentlichen Arbeit nehmen. In der
einleitenden Diskussion zeigte es
sich, dass die Kinder diesen Din-
gen gegenliber viel natlrlicher und
vernlinftiger reagieren, als wir Er-
wachsene das tun.
(Tonbandaufzeichnung) «Es inter-
essiert mich, weil es lustig ist.»
«Zum Zeitvertreib.» «Weil es span-
nend ist, weil es lustig ist.» «Man
kann sich damit die Zeit vertreiben,
wenn man sonst nichts anzufangen
weiss.» «lch weiss es selber nicht,
einfach zum Zeitvertreib.» «Ich lese
gerne etwas Lustiges beim Zahn-
arzt.» «Wenn ich etwa so ein Heft
finde und es ist etwas Spannendes
darin, muss ich es einfach le-
sen.»

Die zwanzig Madchen und Buben
erklarten Ubereinstimmend, dass
solche Figuren niemals zum Vor-
bild oder gar Idol werden kdnnten.
Die eifrigsten Konsumenten gaben
sogar zu, dass diese Geschichten
mit der Zeit langweilig werden
konnten, weil doch eigentlich im-
mer dasselbe geschehe.

Wir Uberpriften nun die Hefte auf
ihre bildnerischen Madoglichkeiten
und stellten fest:
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— Die Geschichten bestehen aus
einer Reihe zusammenhangender
Einzelbilder.

— Durch in Kastchen geschriebene
Texte konnen sie miteinander ver-
bunden werden. Diese Texte uUber-
bricken zeichnerisch uninteres-
sante Situationen oder geben Uiber
zeitliche Ablaufe Auskunft.

— Sprech- und Denkblasen ermog-
lichen es, Gesprochenes oder Ge-
dachtes ins Bild mit einzubeziehen.
— Die Farben sind bunt (Plakativ).
Vom Inhaltlichen her beschrankien
wir uns auf zwei Erkenntnisse:

— Erfundene Figuren spielen in er-
fundenen (nicht realen) Geschich-
ten.

— Meist spielt der rettende Zufall
eine grosse Rolle.

Schon in der Vorbereitungsphase
liess ich die urspringliche Idee, mit
der Klasse ein monumentales
Wandbild zu schaffen, fallen. Es
war vorauszusehen, dass bei einer
solchen Aufgabestellung die funf
phantasiebegabtesten und zugleich
auch zeichnerisch-technisch ver-
siertesten Schulerinnen und Schu-
ler die eigentliche kreative Arbeit
leisten wilrden. Der Rest hétte
dann bestenfalls die reine Ausma-
learbeit Gbernehmen missen. Cas
wollte ich nicht. Daher nahm ich
mir vor, jedes Kind eine eigene
Geschichte entwerfen und ausflh-
ren zu lassen.

Folgende Ausgangspunkte waren
denkbar:

1. Ich lese einen Text vor. Die
Kinder wandeln diesen in eine
Bildergeschichte um.

2. Ich gebe drei Figuren. Die Kin-
der bauen daraus eine Ge-
schichte.

3. Die Kinder entwickeln die
Hauptfiguren selber. Diese wer-
den zusammen besprochen und
ausgewahlt. Um sie herum ent-
steht eine Bildergeschichte.

Ich wahlte die dritte Moglichkeit,
weil darin eine direkte Beeinflus-
sung praktisch ausgeschlossen
war.

Lektionsskizze

Zielvorstellung: Ausdenken und
Gestalten einer Bildergeschichte.
In den «Comics» werden brauchba-
re Darstellungsmoglichkeiten ge-
sucht.

— Aufbau (filmische Aneinander-
reihung von Bildern)

— Verbindung von Zeichnung und
Text (Kastchen, Blasen)

— Farbe (bunte Farbigkeit)

Technik: Bleistift/Filzstifte
Format: 50/38 cm

Gestaltungsmittel:
Farbe

Gestaltungsprobleme: Formale Or-
ganisation der Einzelbildchen wie
des Bildganzen

Linie, Flache,

Bildform: Reihung
Thema: Bildergeschichte

Verbindung zu anderen Féchern:
Sprache, Aufsatz, Schreiben
(Besprechen einer Fotoreportage,
Betrachten einer Fernsehsendung
oder eines Filmes)

Arbeitsablauf:

1. Suchen von Figuren
2. Die gefundenen Figuren werden
vorgestellt, auf ihre Eignung hin



geprift, angenommen oder ab-
gelehnt.

3. Jedes Kind ersinnt mit diesen
Figuren eine eigene Geschich-
te. Diese wird stichwortartig auf
der Rickseite des Blattes no-
tiert. Die Anzahl der bendétigten
Bilder wird festgestellt.

4. Zeichnerische Umsetzung der
Geschichte.

Textkastchen, Sprech- und Denk-
blasen werden einbezogen.

5. Bemalen mit Filzstiften.

Kaum war die Aufgabe gestellt,
tauchte auch schon die Frage auf:
«DUrfen es auch lustige Figuren
sein?» Die Mehrheit der Klasse
verstand darunter Menschen mit
abstehenden Ohren, ubermassig
langen Nasen, falschen Proportio-
nen usw. Ein kurzes Gespréach uber

die Lustigkeit eines korperlichen
Gebrechens bereinigte die Lage.
Anschliessend entschlossen wir
uns noch, von vermenschlichten
Tieren abzusehen. Nach verhaltnis-
massig kurzer Zeit konnten die ver-
schiedenen ldeen vorgestellt wer-
den. Aus einer langeren Liste ent-
schieden sich die Schiile fur fol-
gende Hauptpersonen:

Madchen

Gammler (Beatles)

Polizist

Reicher Mann im Nachthemd
Astronaut

Wunschtier

Aus diesen akzeptierten Vorschla-
gen galt es nun, eine Geschichte
zu erfinden. Dazu vier bewusst aus-
gewahlte Beispiele. Ich Ubernahm
die Texte unkorrigiert.

Andrea:

Madchen lauft fort in den Wald.
Gammler im Wald. Polizist sucht
M&adchen. Madchen  begegnet
Wunschtier. Madchen wiinscht
Gllck, sieht aber nur Regenwurm.
Gammler treiben Unwesen. Neh-
men Madchen gefangen. Reicher
Mann im Nachthemd geht in den
Wald, befreit Madchen. Sie beide
flichten. Indessen liebt Beatles das
Mé&dchen. Er sucht sie, findet sie
aber nicht. Er geht in den Wald und
findet Madchen und reichen Mann.
Sie flichten, aber Astronaut kommt
vom Himmel geflogen und ver-
sperrt ihnen den Fluchtweg. Mad-
chen, Mann und Beatles werden
gefangen. Indessen findet Polizist
Wunschtier. Er wiinscht Standort
des Madchens, bekommt aber eine

Ameise. Er irrt im Wald umbher.
Méadchen kann ausbrechen und fin-
det Polizist. Es hat Angst und flich-
tet. Wunschtier findet Madchen und
setzt es auf seinen Rucken. Mad-
chen und Wunschtier befreien rei-
chen Mann und grausigen Beatles.
Alle vier nehmen drei Gammler
gefangen, gehen zurtick. Kein Poli-
zist im Dorf. Sie suchen Polizist im
Wald. Indessen geht Polizist ins
Dorf. Kein Polizist im Wald. Sie
gehen zurlick ins Dorf. Sie treffen
sich und sind froh, dass Gammler
gefangen sind.

Andrea, ein einfallsreicher und
fréhlicher Knabe hatte vor allem
das Ziel, die Geschichte zu einem
moglichst guten Ende zu bringen.
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Die Arbeit wurde, trotzdem sie sich
uber funf Doppelstunden auszog
und einige Konzentration verlangte,
von der ganzen Klasse beendet. So
entstanden zwanzig Variationen zu
einem Thema, das sich die Schiler
selbst gestellt hatten. Inhaltlich und
formal gab es Unterschiede, die
sich im Rahmen der vier zitierten
Beispiele bewegten.

Der reiche Mann im Nachthemd
(komische Figur) wurde von sehr
vielen Schilern verwendet, aber
ausgerechnet von demjenigen
nicht, der ihn kreiert hatte. Das
Wunschtier hingegen spielte die
voraussehbare Rolle des Zufalls.
Wieweit das noch dem phantasie-
vollen Denken dieser Stufe ent-
sprach oder wieweit hier nun doch
Comics-Situationen bestimmend

waren, wage ich nicht mit Sicher-
heit zu beurteilen. Der Polizist
nahm uberall die noch unangefoch-
tene Rolle des Rechtsvertreters
ein. lhm gegenlUber agierten die
Gammler als Bosewichte oder gar
Verbrecher. Diese undankbare Rol-
le schanzten die Kinder mit sichtli-
chem Vergnugen einer «Minder-
heitsgruppe» zu, die scheinbar aus-
serhalb der Gesellschaft stand. Der
Aufgabe, eine doch etwas differen-
ziertere Beurteilung vorzunehmen,
konnte ich mich nicht entziehen.
Blieb zum Schluss der Astronaut,
der — eine durchaus aktuelle Figur
—, wenn es gar auswegslos aus-
sah, den alten Wunschtraum des
Menschen, notfalls auf einen ande-
ren Planeten zu entkommen, ge-
wahrleistete.



Beat:

Eine Gammler Grupe zieht durch
die Welt. Er sucht eine Frau. End-
lich kommt er zu einer Gammler
Grupe. Der Koch der Gammiler
kommt heraus. Aber kaum hat er
ihn gesehen stiehs er die Ture zu.
Der Gammler ging mit einer platt-
gedruckten Nase weiter. Aufeinmal
stand ein Ungeheuer vor ihm. Er
rannte in das Dorfchen Lonto (7)
um es der Polizei zu melden. Da
traf er ein herrliches Madchen. Das
Madchen war auf dem Weg zum

Beat, ein origineller, einfallsreicher
Bursche, der zeichnerisch keinerlei
Schwierigkeiten kannte, hielt seine
makabre Geschichte erstaunlich

Stadttheater um die Beatels zu se-
hen. Das Madchen kisste ihn am
Anfang schon. Das war schlimm,
denn in der Nahe war die Gammler
Grupe. Jeder von ihnen wollte das
Madchen Heiraten. Das merkten
die Verlobten und rannten hinaus.
Sie heirateten. Aber im Stadithea-
ter ging der Kampf weiter. Er wur-
de Doktor und machte Pillen. Das
erfuren die Gammler und meldeten
es dem Wunschtier. Dieses liess
Lause durch die Rohren. Diese
frassen den Gammlerdoktor auf.

diszipliniert durch. Es war typisch
flr ihn, dass sein ganz besonderes
Augenmerk der Pillenmaschine
galt.
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Cristina:

Ein reicher Mann im Nachthemd
und ein Gammler entfihren ein
Madchen. Ein Polizist, der seine
tiefe Stimme in eine hohe verwan-
deln kann, nimmt die Jagt auf. Er
traf im Wald einen Astronaut und
schliess freundschaft mit ihm. Sie
gingen miteinander fort und trafen
ein Wunschtier. Der Astronaut und
der Polizist machten mit ihm
freundschaft. Sie kamen ins Ge-
sprach mit den Gammlern. Acker-
mann (Polizist) sagt er musse sie
suchen. Ich kann zaubern sagte
das Wunschtier. Es knallte mit dem
Schwanz, eine Flasche Brandwein

kam aus der Luft. Da gab es noch-
mals einen Knall und Ackermann
war ein Rauber. Es knallte wieder
und statt er (Wunschtier) ist ein
Rauber da. Die beiden Ré&uber
machten ein Schlafchen und der
Astronaut fliegt um den Wald um
zu schauen, wo die Gammler sind.
Er sah sie und meldete es den
Réaubern. Sie fliegen mit dem Astro-
naut auf das Dach. Die Gammler
kochen gerade Z'nacht. Die Rauber
hocken auf Kamin. Gammler fast
ersticken. Sie kommen heraus. Der
1. Rauber schlagt jedem mit der
Flasche auf den Kopf. Sie nehmen
sie fest. Gericht. Kéfig.

Cristina, eine gute Zeichnerin, hielt
sich in der Zeichnung weitgehend
an den Entwurf. Das erste Bild
allerdings wurde in dem Sinne ge-

andert, dass ein Gammler das Mad-
chen und den reichen Mann ent-
flihrte.



Toni:

Zwei Gammler bummeln in der
Welt herum weil sie keine Arbeit
hatten. Sobald es (Wunschtier) mit
dem Schwanz auf den Boden
schlagt kann man einen Wunsch
erfdllen. Die sind nicht so wichtig
in der Hauptrolle. (?)

Polizist sucht Madchen, findet sie
aber nicht. Astronaut hat das Mad-
chen auf den Mars mitgenommen.
Gammler haben das Wunschtier
eingefangen. Wunschtier kann das
Madchen nicht zurlckwlnschen
weil es auf dem Mars ist. Wunsch-
tier Heiratet Madchen. (?)

Toni ist in jeder Beziehung das
Gegenteil von Beat. Willig, aber
ungemein phantasiearm und ge-
hemmt, blieb er in der Entwicklung
seiner zeichnerischen Ausdrucks-
fahigkeit in den ersten Schuljahren
hangen.

Auch er hielt sein urspriingliches
Konzept durch. Was seiner Arbeit
fehlte, ist der zusammenhangende
Bildablauf. Dadurch, dass jeder
Versuch, die Situationen textlich

miteinander zu verbinden, nicht be-
nutzt wurde, blieb seine Arbeit eine
Folge von recht zufallig aneinan-
dergereihten Einzelzeichnungen.

Lohnte sich diese Arbeit? Be-
stimmt. Die Zeichnungen boten
Einblick in das Denken und Fihlen
ihrer Verfasser, wie das in dieser
direkten Art wohl kaum in einem
anderen Fach moglich ist.
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