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«In Mlnsingen starb am Wochen-

ende die international bekannte
Puppentheaterspielerin Therese
Keller im Alter von 49 Jahren.»
Diese Nachricht vernahm man
durch das Radio am Morgen des
19. Mai, kurz vor Pfingsten. Mitten
aus rastloser Tatigkeit — sie befand
sich auf einer Gastspielreise in der

Ostschweiz — raffte der Tod sie

dahin.

In ihrem beneidenswert schdnen
Beruf war es Therese Keller ein
Bediirfnis, in den von ihr erdachten
Puppenspielen Lebensweisheiten
in marchenhafte Gestalt und Hand-
lung zu kleiden. Die Blihnenstiicke
uberraschten jeden Zuschauer mit
ihrem unerschopflichen Ideenreich-
tum und der erstaunlichen Beherr-
schung der Technik. Unvergesslich
sind der erquickend kluge, alles zu
einem guten Ende fuhrende Kas-
perli, der naiv treuherzige Fritzli,
die hilfsbereite Krote, der unheim-

Therese Keller —
die begnadete
Puppenspielerin

lich schlaue Fuchs, der erstarrte
Geizhals oder das sterbensmiide
Mondmannli, — um nur einiges aus
der Fille herauszugreifen. Die
Spielfiguren, alle von der Kiinstle-
rin selbst verfertigt, sind von er-
greifender Ausdruckskraft.

Therese Keller erblickte am 9. Ok-
tober 1923 in Minsingen Kt. Bern
das Licht der Welt. Im elterlichen
Haus an der alten Bahnhofstrasse
wuchs sie, zusammen mit einer um
vier Jahre &alteren Schwester, auf.
Ein zweites Schwesterchen und ein
Briiderlein gingen ihr leider schon
in frlher Jugend im Tode voraus.
Nach der obligatorischen Schul-
pflicht erlernte Therese zunachst
den Beruf der Kindergéartnerin,
wechselte aber bald hinuber zum
Puppenspiel, fur das sie schon als
Madchen grosses Interesse zeigte.
Da die musische Bildung im Hause
Keller seit Generationen zum
selbstverstandlichen  Erziehungs-
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prinzip gehorte, war es nahelie-
gend, dass Therese spater sich: zu
einem Beruf hingezogen fuhlte, der
so sehr in diese Richtung wies.
Auch in der Dorfgemeinde Minsin-
gen wurde das kulturelle Leben
seit jeher eifrig gepflegt. Dies geht
aus einer gediegenen Broschiire
hervor, verfasst von Paul Keller,
dem Vater der Kiinstlerin. Der Titel
lautet: «Mein Dorf», erschienen im
Verlag B. Fischer, Mlnsingen. Das
ansprechende Biichlein ist fein illu-
striert von der Tochter Therese, die
selber immer sehr aktiv an dieser
Dorfgemeinschaft  teilgenommen
hat, sei es durch Vortrage, Kasper-
lispiele oder als begeisterte Mitsan-
gerin im Kirchenchor.

Das Dorf Mlnsingen im Aaretal ist
eingebettet in einer prachtigen
Landschaft mit lieblichen Waldern,
saftigen Wiesen und fruchtbaren
Ackern. Etwas von dieser landli-
chen Weite und stillen Geborgen-
heit spirt man auch in Therese
Kellers Kasperlispielen. In unzahli-
gen Vorstellungen zu Stadt und
Land, in Schulen und Kindergarien,
in Altersheimen und Spitalern, an
Gemeinde- und Gesellschaftsaben-
den erfreute und begllckte sie da-
mit Kranke und Gesunde, Kinder
und Erwachsene. Alle Blhnenstik-
ke waren von ihr selber erdacht
und aufgeschrieben. Im Verlaufe
der Jahre sollen deren mehr als
dreissig entstanden sein.

So sehr die Kiinstlerin mit ganzer
Seele an ihrem Puppenspiel hing,
vergass sie die Not der Welt dar-
uber nicht und legte ab und zu
selber Hand an, solche zu lindern.
So hielt sie sich einmal wahrend
eines ganzen Jahres in dem :da-
mals bedrangten Kinderdorf in Ri-
mini auf, verrichtete dort jede Ar-

beit, nahm sich der schwierigen
Kinder an und musizierte und kas-
perlete auch mit ihnen. Ein ander-
mal treffen wir sie auf der Insel
Levkas in Griechenlands Bergdor-
fern an. Dort arbeitete sie im Auf-
trag des «Christlichen Friedens-
dienstes» von Frau Dr. Gertrud
Kurz. Sie unterwies u. a. die Frauen
in der richtigen Kinderpflege, er-
weckte in der Arbeitsschule der
Madchen den Sinn flur die fruhere
gute Handweberei und zeigte mit-
tels Buhnenspielen, wie es heraus-
kommt, wenn man gute, echte
Handweberei treibt, und wie, wenn
man «kitscht und mogelt». In einem
von ihr selber erdachten Puppen-
spiel versuchte sie auch, den dorti-
gen Bauern beizubringen, wie sie
ihre Erde bebauen und die Friichte
pflegen missten.

Dies alles war freilich nur maglich
in der Sprache der Einheimischen.
Therese Keller musste ausserge-
wohnlich sprachbegabt gewesen
sein. Nebst mancherlei Dialekten,
die sie bei ihren AuffiUhrungen mit
verbliffender Prazision nachahmte,
spielte sie im Welschland franzé-
sich, in [talien italienisch, in Eng-
land englisch und in Griechen-
land eben griechisch.

Begabung allein genugte aber
nicht, um derartige Leistungen zu
erbringen. Dazu bedurfte es noch
des Bienenfleisses. Hat die Ver-
storbene sich darin nicht doch zu-
viel zugemutet? — Oft traf man sie
nach Vorstellungen in véllig er-
schopftem Zustand an. Dem unge-
heuren Aufgebot korperlicher, gei-
stiger und seelischer Krafte ver-
mochte ihre Gesundheit nicht mehr
standzuhalten. So konnte es ge-
schehen, dass ihr Lebenslicht nach
einer plétzlich falligen Notoperation



unvermutet ausléschte. Schmerzlich
frih flr die Nachwelt — doch bleibt
uns die trostliche Gewissheit, dass
nichts umsonst ist, was getan
wurde im Dienste wahrer Men-
schenbildung.

Eine schlichte Natursteinplatte auf
dem Friedhof von Miinsingen deckt
die irdische Ruhestatte der begna-
deten Puppenspielerin. BT

Die weisse Maus

Schauplatz: Der Wald.

Personen: Kasper — Sabineli, seine
Spielkameradin — eine weisse
Maus — Hexe.

Requisiten: Falltiire, d. h. ein Stlick
Karton oder ein Brettchen, welches
sich auf der Spielleiste hochklap-
pen lasst — Stein, echt oder aus
Papiermaché — Instrument, zum
Beispiel Mundharmonika — Zauber-
stock — Kleines Brettchen, mit fei-
nen N&geln besetzt, als Instrument
fir das Knabbergerdusch der Maus
— Wald, dargestellt durch einen
Zweig oder ein griines Tuch im
Hintergrund.

Kasper und Sabineli spielen Ver-
stecken im Wald.

Kasper: Sabineli, agschlage! Nun
musst du blinzen! Ich verstecke
mich.

Sabineli: Ich bin ja ganz ausser
Atem! Spiel du allein Verstecken.
Ich suche unterdessen Erdbeeren.

Kasper: Und ich klettere auf jenen
Baum. (Ab.)

Sabineli (macht die Bewegungen
des Erdbeerenpflickens und Es-
sens. Auf einmal erklingt eine feine
Musik): Wer macht da Musik? Kas-
perli, spielst du auf deiner Harmo-
nika? — — Nein, es war nicht
Kasper. (Sie horcht nach allen Sei-
ten.) Vielleicht sind’'s Zwerge! (Ent-
deckt auf einmal die Falltire, hebt

" den Deckel hoch; die Musik tont

plotzlich viel starker.) Uiii, eine tie-
fe Hohle ist da unten! Eine Treppe
fihrt hinab. Da unten sitzen be-
stimmt die Zwerglein und musizie-
ren. (Zu den Zuschauern): Ich
schaue mal nach und bringe euch
dann ein Zwerglein mit! (Ver-
schwindet im Loch.)

Hexe (schlagt die Falltir zu und
stellt sich drauf): Zul!! Die Tir geht
nimmer auf! ausser durch das Zau-
berwortlein «Wix». Aber das weiss
ja niemand! Hihihihihiiiii! Und weiss
es doch jemand, und geht die Tire
auf, dann fallt ein Sonnenstrahl| auf
das gefangene Kindlein, und fallt
ein Strahl auf das Kindlein, verwan-
delt es sich in eine weisse Maus,
hihihihiiiii! (Ab.)

Kasper: Sabineli, wir wollen nach
Hause gehen, es ist Zeit! Gestern
kamen wir zu spat nach Hause,
morgen kommen wir zu spat, und
wenn wir auch heute zu spat kom-
men, gibt's am Ende noch Wichs!
(Kasper meinte mit Wichs natlrlich
Schlage, aber die Falltiir geht trotz-
dem auf.) Oh! — — die ist aber von
alleine aufgegangen, ich habe sie
Uberhaupt nicht angerlhrt.

Maus (kommt aus dem Loch,
huscht weg).
Kasper (schaut ihr nach): Aber wo
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Die Kinder (erzédhlen, was sich

ereignet hat).

Kasper: Was, eine Hexe? Mauslein,
komm zu mir! (Er nimmt das Maus-
lein auf die Hand; es klettert auf
seine Schulter, seine Mitze.) Bist
du Sabineli?

Maus (pfeift traurig).

Kasper: Ooooo0, Sabineli, ich darf
dich doch nicht in dieser Gestalt
nach Hause bringen. Deine Mutter
glaubt mir nie und nimmer, dass du
Sabineli bist! Ich muss dich wieder
in ein Madchen verwandeln. Dazu
brauche ich den Zauberstab der
Hexe, den Zauberstab ... wie kom-
me ich zu diesem Stab? (Er kratzt
sich vor lauter Nachdenken in den
Haaren.) Mauslein, hor: ich muss
so heftig nachdenken; willst du mir
dazu in den Haaren kratzen, damit
ich das nicht selber besorgen
muss? (Das Mauschen klettert (iber
Kaspers Ricken auf seinen Kopf
und kratzt eifrig, aber so, dass man
den Fuhrungsdraht vom Publikum
aus nicht sieht.)

Maus (pfeift fragend).

Kasper: Nein, mir ist immer noch
nichts eingefallen.

Maus (kratzt weiter, pfeift ab und
Zu).

Kasper: Ich hab’s! (Springt auf, die
Maus springt auf den Boden.) Hor,
Mé&uslein, du laufst zur Hexe und
sagst ihr, ich stecke hier im Loch
drunten. Dann kommt sie gerannt,
und wir — (Er fllistert der Maus ins
Ohr.) Gelt, das wird lustig? Nun
lauf! (Maus ab.) Und ich suche
unterdessen einen grossen Stein.
(Er tragt ihn mit grosser Mihe auf
die Biihne und legt ihn seitlich aut
die Spielleiste, klappt die Falltir zu
und versteckt sich rasch.)

Hexe: Sosososooo, der Kasperli ist
im Loch drunten, hihihihiiiii!!!
Welch ein Glickstag! Ja, am Sams-
tag habe ich immer Gluck! (Miss-
trauisch.) Ist er auch wirklich im
Loch drunten? Mal horen! (Sie legt
den Kopf auf den Deckel und
horcht.) Ich hoére nichts; da ist
niemand drunten.

Maus (knabbert an der Falltur).

Hexe: Doch doch, jetzt hér ich’s
deutlich, der Kasper kratzt an der
Falltdr! (Erblickt das kratzende
Mauschen.) Ha, du falsche Maus,
weg mit dir! (Horcht wieder an der
Falltir; das Mauschen schleicht
herbei und knabbert.) Der Kasper!
ich hor ihn — — hu, das war nur die
Maus! Freches Tier, eine arme, alte
Frau so zu betrigen!! Am besten
ist’s, ich schaue nach. (Offnet die
Falltir, schaut hinunter.) Kasperli,
wo bist du??

Kasper: Da! (Stosst die Hexe hin-
unter, schlagt den Deckel zu und
legt den Stein drauf. Eine Weile ist
alles still; man hort nur Kaspers
rasches Atmen. Auf einmal fangt
der Stein an zu wackeln.)

mich heraus!

Kasper (schiittelt sehr energisch
den Kopf und damit den ganzen
Korper): Nein!

Stimme der Hexe: Warst ein Lie-
ber...

Kasper: ... ein Dummer!

Stimme der Hexe: Kasperli, lass
mich raus!
Kasper: Nein!!

Stimme der Hexe: Ich gebe dir
dann viel feines, silisses Zucker-
zeug zum Lutschen.



Kasper: Schleck das Zeug sel-

ber.

Stimme der Hexe: Kaaasperli, ich
schenke dir Gold und Silber!

Kasper: Pah! Haben wir selber zu
Hause, ganze Korbe voll, wir wis-
sen nicht mehr wohin mit dem
Zeug!

Stimme der Hexe: Kaaaaasperli —

Kasper: Hexe, pass auf: ich lasse
dich heraus, wenn das Mauslein
wieder ein Sabineli geworden ist.

Stimme der Hexe: Gut, ich will die
Maus entzaubern. Mach den Dek-
kel auf!

Kasper: Nichts da, du sagst mir
nur, wo ich deinen Zauberstab fin-
den kann!

Stimme der Hexe: Das sage ich
nicht.

Kasper: Gut, so bleibst du eben da
unten, bis du eine dirre Zwetschge
geworden bist!

Stimme der Hexe (klaglich): Der
Zauberstab ist unterm Kopfkissen
oder in der Taschentuchschublade
oder vielleicht auf dem Kiichen-
tisch oder in der Loéffelschublade
oder vielleicht im Keller beim Sau-
erkrautfass oder... du musst su-
chen. ..

Kasper (ab).

Stimme der Hexe: Ach, ist das ein
Unglickstag! Ich hab's ja immer
gesagt, samstags habe ich immer
Unglick!

Kasper (zuriick mit dem Zauber-
stab): Ist’s dieser da?

Stimme der Hexe: Zeig her!

Kasper: Da der schwarze mit Rot,
ich meine der rote mit Schwarz?

Stimme der Hexe: Ja, gib her!

Kasper: Nein, heute besorge ich
das Zaubern selbst. Sag mir den
Zauberspruch!

Stimme der Hexe: Lirum Larum
Loffelstiel.

Kasper: Huu, wenn du mir nicht
sofort den richtigen Zauberspruch
meldest, dann ... (zu sich) ja, was
gibt's dann? (Heftig.) Sag sofort
den Spruch!!

Stimme der Hexe: Mira, Mara,
Mutschkakah.
Kasper: Das koOnnte stimmen.

Mauslein, komm her! (Er kreist mit
der Spitze des Stabes um das
Képfchen des Mauschens und
spricht den Zauber:) Mira, Mara,
Mutschkakah. (Die Maus ist plotz-
lich weg, und an ihrer Stelle
steht...)

Sabineli: Kasperli!

Kasper: Eee, Sabineli, bist du wie-
der ein Méddchen?

Sabineli: Ja, Kasperli! Danke, du
hast mich erlost!

Kasper: Juhui, Sabineli! (Er wirbelt
mit ihr herum.) Jetzt gehen wir aber
nach Hause, und den Zauberstab
werfen wir in die Aare.. ..

Sabineli: Pssst, Kasperli, die Hexe
hat's gehort!

Kasper: In diesem Fall werfen wir
ihn ins — (er flustert es so laut,
dass es die Zuschauer auch héren)
— Jaucheloch! Komm! (Sie eilen
fort, Kasper kommt nochmals zu-
rick.) Ich hab ihr's doch verspro-
chen, dass sie herauskommen
darf... (Rickt den Stein von der
Falltar, rennt weg.)

Hexe (kommt langsam und mihe-
voll aus dem Loch gekrochen und
achzt dazu fiirchterlich): Es ist ein-
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fach nicht recht, eine arme, alte
Frau, die sich nicht wehren kann,
so zu behandeln... Wo ist mein
Zauberstock? (Zum  Publikum.)
Sagt mir's sofort, sonst verwandle
ich euch alle in grasgriine Frésche!
Sagt's! Sofort!! Gut, dann verzau-
bere ich euch eben in... ach, ich
kann ja gar nicht zaubern ohne
Stab! (Sie geht unter schreckli-
chem Gejammer ab.)

Kasper: Kinder, ist sie weg? Gut.
Den Zauberstab haben wir hinun-
tergeworfen ins — ihr wisst ja wo.
Ihr habt den Ort aber nicht verra-
ten? Gut. Sabineli, wir decken die
Falltir wieder zu. (Er klappt den
Deckel zu; Sabinchen hilft ihm den
Stein wieder drauf legen.) Nur da-
mit niemand hinunterfallt . ..

Sabineli: Ja gelt, wenn jemand hier
Erdbeeren suchen will . ..

Kasperlikopf

Toni Michel, Chur

Material:

Simalit (Schaumstoff, Firma Schu-
biger, Winterthur)

Wanarit (in jedem Baugeschaft er-
héltlich)

Sagex
gratis)

(Verpackungsmaterial, oft

Diese Schaumstoffe lassen sich gut
schneiden und feilen. Sie eignen
sich fiir alle plastischen Arbeiten.
Auch zur Herstellung von Kasperli-
figuren verwenden wir zur Ab-

Kasper: Dann kann er ruhig sam-
meln, die Falltir bleibt zu, und die
Hexe kann nicht mehr zaubern.
Ade, Kinder, wir gehn nach Hause.
Ilhr dirft auch gehen, das Stlck ist
fertig!

(Aus: Der musikalische Bar, vier
Kasperstliicke mit Anleitungen und
Hinweisen flir die Spieler von The-
rese Keller.)

Von Therese Keller sind im Verlag
Paul Haupt, Bern, weiter erschie-
nen:

Kasperli, ein Leitfaden des Kasper-
spiels.

Der dreikopfige Drache, drei Stiik-
ke fir Handpuppentheater mit einer
Anleitung zum Spielen und Anferti-
gen von Tierfiguren.

wechslung einmal einen dieser
Kunststoffe. Die Képfe sitzen leicht
auf unseren Spielfingern.

Arbeitsgang:

1. Wir formen den Kopf am besten
auf einem selbstgebastelten
Stander (Grundbrett mit Dibel-
stab — fingerdick).

2. Zuerst bohren wir in den roh
zugeschnittenen Kunststoffwiir-
fel ein fingerdickes Loch und
stecken ihn auf den bereitge-
stellten Stander.

3. Nun beginnt das plastische Ge-
stalten: Vorteilhaft zeichnen wir
das Seitenprofil auf den Wiirfel
und schneiden dann die rohen
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