Zeitschrift: Infos & Akzente

Herausgeber: Pestalozzianum

Band: 3 (1996)

Heft: 2

Rubrik: Medien & Kommunikation

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 26.11.2025

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

Literatur und Medien

Anna annA

Ein Medienpaket fiir die Schule

Unterrichtsvorschldge und Materialien fUr Lehrer/innen
und Schuler/innen ab dem 3. Schuljahr

Das Medienpaket Anna annA
zeigt, wie die seit langem beste
und erfolgreichste Kinderbuch-
verfilmung entstanden ist und
wie sie als Produkt verkauft
wurde.

Das Medienpaket enthiilt Infor-
mationen, Dokumente und
Originalmaterialien aus allen
Produktionsphasen des Films
sowie tiber 50 erprobte Vor-
schlige fiir den Einsatz im Un-
terricht.

Dariiber hinaus bietet Anna
annA Ubungsmaterial fiir das
Lesen und Schreiben in Wort,
Bild und Ton mit alten und
neuen Medien.

M EDTIENANGETBOT
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Anna annA ist die Geschichte von

Anna, die zusammen mit ihrer be-
rufstatigen Mutter und der Puppen-
Familie Gygax ein ganz normales
Einzelkind-Leben fiihrt, bis sie sich
eines Tages im schuleigenen Kopier-
apparat verstecken muss und sich
dabei aus Versehen selber kopiert.
Gemeinsam mit ihrer neuen heimli-
chen Zwillingsschwester durchlebt
sie eine turbulente und spannungs-
volle Zeit - bis das Versteckspiel
eines Tages auffliegt und eine Lo-
sung fiir die Doppelgédngerinnen ge-
funden werden muss.

Diesem phantasievollen Kinderro-
man des bekannten Schweizer
Schriftstellers Lukas Hartmann war
dank seines attraktiven Identifika-
tionsangebots bei den jungen Lese-
rinnen und Lesern ein nachhaltiger
Erfolg beschieden. Aber auch die
tiberaus frische, stimmungsvolle
und ztigige Verfilmung des Buches
durch Greti Kliy und Jiirgen Brauer
kam beim Publikum sehr gut an.

Was lag da naher, als Buch und Film
in Verbindung mit zusétzlichen Ma-
terialien, die aus Produktion, Pro-
motion und Vorfithrung des Films
vorhanden waren, zu einem schul-
gemdssen Medienpaket aufzuarbei-
ten? Denn aus medienpadagogischer
Sicht bietet das Thema “Literatur

und Medien” eine Fiille von ebenso
interessanten wie aufschlussreichen
Ansitzen, um sich mit audiovisuel-
len Texten auseinanderzusetzen.

Bekanntlich geschieht Lesen und
Schreiben heute langst nicht mehr
nur mit Buchstaben, sondern mit
Bild, Wort und Ton. Anhand der Ge-
schichte Anna annA und ihrer Um-
setzung kann mit verschiedenen Me-
dien exemplarisch veranschaulicht
werden, wie die so erweiterten Be-
griffe von “Text”, “Lesen” und
“Schreiben” in der schulischen Pra-
xis umsetzbar sind. Im Vordergrund
steht in diesem Fall nicht das Buch,
sondern das Film-Erlebnis und des-
sen Verarbeitung.

Das Medienpaket Anna annA ent-

halt:

M das Buch Anna annA,

B die gekiirzte Taschenbuchausga-
be,

B den Videofilm Anna annA,

B eine Anzahl von Video- und Ton-

kassetten (mit Originalmaterial

aus Casting, Dreharbeiten und

Promotion — zur Information und

Neubearbeitung),

Kopiervorlagen fiir Arbeitsblatter,

ein Karten-Set mit saimtlichen am

Film beteiligten Personen und Be-

rufen,

Dias und Foto-Reihen,

diverse Merchandising-Artikel,

ein ausfiihrliches, 80seitiges Be-

gleitheft mit Unterrichtsvorschla-

gen und methodisch-didaktischen

Hinweisen.

Grosse Bedeutung wurde der Ab-
stimmung und Erprobung der Mate-
rialien beigemessen. So enthalten die
Unterrichtsvorschlage beziiglich ih-
res zeitlichen Aufwandes und der
anwendbaren Lehr-, Lern- und Ar-
beitsformen auch ganz unterschied-
liche Einsatzmdoglichkeiten.

Bei den Schiilerinnen und Schiilern
wiederum wurde auf unterschiedli-
che Anforderungen beziiglich Lese-
fertigkeit, Abstraktions- und Auf-
nahmevermogen geachtet.

Ganz generell sind die Materialien
vor allem an 9- bis 12jahrige gerich-
tet, doch eignen sich einzelne Unter-
richtsvorschldge schon fiir die Un-
terstufe, bei vertiefter Auseinander-
setzung mit dem Thema “Literatur
und Medien” auch fiir die Ober-
stufe.

M Roberto Braun

Anna annA. Medienpaket fiir die
Schule.

Von Roberto Braun und Vreni Traber.
Koproduktion FAMA Film AG,
Pestalozzianum Ziirich,

Schulwarte Bern.

Preis: Fr. 595.- (Institutionen mit Pu-
blikumsverleih entrichten einen Zu-
schlag von Fr. 100.-).

Bezug: Pestalozzianum Verlag
Beckenhofstr. 35, CH-8035 Ziirich
Tel. 01 368 45 45 Fax 01 368 45 96




Medieninhalte und
Kindergartenspiele

Viele Kindergiirtnerinnen wiinschen sich einen Kindergarten-
alltag ohne laute und aggressive Kampfspiele mit Helden aus

«Medien bieten den Kindern Sym-
bole fiir ihre Themen, Probleme und
Wiinsche in der Form einzelner
Muster und Bilder sowie in der Form
komplexer Rollen und Identifika-
tonsfiguren.» Ben Bachmair

vom in diesem Zusammenhang (ne-
gativen) Einfluss der Medien gespro-
chen.

TV-Serien. Hauptverantwortlich fiir diese Situation ist nach

Meinung vieler Erziehenden in erster Linie der tigliche Fern-
sehkonsum der Kinder. An Fachliteratur und populiren Ratge-
bern fehlt es daher nicht. Zum Thema «Medien und Gewalt»
legt nun der Fachbereich Medien & Kommunikation eine
aktualisierte Liste mit kommentierter Literatur vor.

Ob ich nun als ErzieherIn die
Medieninhalte, welche Kinder kon-
sumieren, gutheisse oder ablehne,
darf fir meine padagogische Arbeit
nicht den Ausschlag geben. Wichtig
ist vielmehr, dass ich alle Erlebnisse
aufgreife, die Kinder mitbringen,
auch solche, die sich auf negativ zu
bewertende Programminhalte bezie-
hen. Anhand der kindlichen Me-
dienwelten lasst sich zeigen, dass
der Medienkonsum der Kinder nicht
einfach Ausdruck eines Fehlverhal-
tens ist, sondern auf ihre wesentli-
chen Interessen und Bed{irfnisse
hinweist, die es in der Erziehungsar-
beit zu berticksichtigen gilt.

Medienwahrnehmung von
Kindern

Erzédhlen uns Vorschulkinder von ei-
nem Medienerlebnis, fallt zweierlei
sofort auf: Einerseits gibt es flir die
Kinder keinen «roten Faden», der
die Ereignisse chronologisch und im
Handlungsablauf ordnet, und and-
rerseit ist die Handlung durchsetzt
mit Erlebnissen aus der eigenen Er-
fahrungswelt. Diese Wahrneh-
mungsbesonderheiten machen deut-
lich, wie Vorschulkinder Sendungen
aufnehmen: Sie empfinden eine Sen-
dung (unabhidngig von der Lange)
als eine Aneinandereihung von un-
verbundenen Episoden und nehmen
das wahr, was fiir sie subjektiv wich-
tig ist und was sie auf dem Hinter-
grund eigener Erfahrungen interpre-
tieren konnen. Dies erklart zugleich,
warum gerade einzelne Bilder auf
Kinder eine besonders starke Wir-
kung austiben, wahrend Erwachsene
das einzelne Bild immer auch in den
gesamten Handlungsablauf integrie-

Was wird denn eigentlich gespielt?
Zentrales Anliegen der Kinder ist es,
erwachsen, ein grosser Junge oder
ein grosses Méadchen zu werden. In
der Figur des Helden oder der Hel-
din driicken sich diese Wiinsche und
Traume der Kinder exemplarisch
aus: Gerade in den tiberaus belieb-
ten Action- und Abenteuerspielen
orientieren sich die Kinder an Hel-
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«Das ist die Biene Maja. Dahinter ist die Konigin. Die ist dabei. Und Maja reisst immer
aus, die fliegt immer weg. Die will was erleben. Abenteuer. Bei Biene Maja ist immer was
los, weit weg fliegt die. Aber die kommt ja doch zuriick. Da braucht die Konigin keine
Angst zu haben.» (Aus: Jan-Uwe Rogge: Kinder konnen fernsehen. Vom sinnvollen Um-
gang mit dem Medium. rororo Sachbuch, Reinbek bei Hamburg, 1990)

B ERTICOCHT
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ren. Dieses Ineinanderfliessen von
Medieninhalt und eigener Erfahrung
ist fiir das Verstandnis der von Me-
dieninhalten beeinflussten Spiele
wesentlich.

Was wird gespielt?

Nicht nur die lauten, aggressiven
und haufig mit Waffen ausgetra-
genen Action- und Abenteuerspielen
von Jungen sind von Medieninhal-
ten beeinflusst, sondern auch Famili-
enspiele, Auftritts- oder Prasenta- 29
tionsspiele, die viel weniger als

«Storung» empfundenen werden. Da Motdien 6 Komminiikaiion
die lauten Spiele von Kindergart-
ner/innen als «unangebrachtes Ver- Beckenhofstrasse 31
halten» empfunden werden, wird Postfach
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den (noch selten Heldinnen), die
gross und stark sind, oft allmachtig
(evtl. mit Hilfe irgendwelcher Zau-
ber- oder Science-Fiction-Waffen),
die schwierige Aufgaben 16sen,
Angst und Unsicherheit bewiltigen,
fiir das Gute und das Recht kamp-
fen, Anerkennug, Freundschaft und
Liebe gewinnen. Diese Figuren, ob
nun in Marchen und Sagen, Comic,
Bilderbuch oder TV-Serie, verkor-

Haushalt und Kinder, bewundert die
Taten des Mannes und prasentiert
sich wie Barbie als schlanke Gespie-
lin flir den heterosexuellen Mann.

Medienspiele zulassen

Die obigen Uberlegungen versuchen
aufzuzeigen, dass Kinder in ihren
Spielen Medieninhalte nicht einfach
imitieren, sondern auf sie reagieren,

Kinder nehmen das wabhr,
was fir sie subjektiv wahr ist.

pern die Phantasien der Kinder und
helfen ihnen, den Widerspruch zwi-
schen ihrer faktischen Unterlegen-
heit gegentiber den Erwachsenen
und ihrem Wunsch nach Stiarke und
Selbstvertrauen zu verarbeiten.

Trickfilme wie Tom & Jerry, Asterix
oder Wickie und die starken Miinner
sind bei Kindern so beliebt, weil hier
einmal der Kleine den Grossen an
der Nase herumfiihrt und immer
grad noch eine Spur gewitzter ist.
Die in diesen Spielen inszenierte
Aggression ist meistens nur gespielt,
d.h., die Kinder unterscheiden diese
gespielten Kampfsituationen von
faktischen sozialen Situationen.

Der Realitdatsbezug bei Action- und
Abenteuerspielen ist eher indirekt,
wihrend beispielsweise die Famili-
enspiele eine direktere Verbindung
mit der Realitat ermdglichen: Das
Rollenspiel erlaubt das Verkiinden
und Ausagieren verschiedener Iden-
titaten, vor allem im Hinblick auf die
Geschlechts- und Berufsrollen-Iden-
titat. Diese Spiele gestatten eine Vor-
wegnahme des Erwachsenseins, ein
Probehandeln, ohne ein Risiko ein-
gehen zu mussen. Interessant ist,
dass sowohl in den Action- und
Abenteuerspielen als auch in den Fa-
milienspielen noch immer die klassi-
schen Rollenmuster dominieren: Der
Junge erkdampft sich Status, Hab und
Gut in einer als feindlich verstande-
nen Welt; das Madchen versorgt

sie bentitzen und verarbeiten: Das
medienbezogene Spiel ist also nicht
einfach nur Nachahmung, sondern
immer Auseinandersetzung mit
wichtigen Aspekten der jeweiligen
Lebens- und Entwicklungssituation.
Im Spiel schaffen sich die Kinder fik-
tive Welten, in denen ihnen Medien-
rollen und Medieninhalte zur
wunscherfiillenden Realitatsver-
arbeitung dienen, wobei die beiden
Pole «Realitat» und «Wunsch» in
den verschiedenen Spielen sich un-
terschiedlich zeigen. In so ausgeleb-
ten Phantasien gelingt es den Kin-
dern, Trennung und Gegensatz zwi-

schaften medienbezogener Aus-
drucksformen von Kindern «ent-
schliisseln». Sicher bieten Medien-
inhalte keine realen Losungsmog-
lichkeiten fiir die Veranderung von
(problematischen) Lebensbedingun-
gen bzw. Lebenssituationen an, denn
Medienerfahrungen sind im Unter-
schied zu Realerfahrungen lediglich
Erfahrungen auf der symbolischen
Ebene. Mit Spielen konnen die Kin-
der jedoch innerhalb der Kinder-
gruppe soziale Anforderungen ein-
16sen, sie konnen soziale Beziehun-
gen symbolisch darstellen und da-
mit allgemeine Themen und Wiin-
sche ihrer Altersgruppe ausdriicken.

B Katharina Ernst
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